COLOCACAO DAS PILHAS

- Este jogo funciona com 3 pilhas de 1,5 V tipo AAA LRO3 (ndo incluidas), que devem ser sempre mudadas por um adulto.

- Colocacao das pilhas (ver figura):
1) Utilizar uma chave de parafusos para abrir o compartimento das pilhas. |
2] Colocar a pilha respeitando as polaridades, tal como se indica na figura. |
3) Fechar o compartimento das pilhas.
- N&o misturar pilhas novas com pilhas antigas. Substitui-las todas ao mesmo tempo. | |,
- N&o misturar pilhas alcalinas com pilhas salinas. |
- Néo deixar pilhas usadas dentro do brinquedo.
- Se utilizar pilhas recarregaveis:
1) Deve retirar as pilhas para as colocar a carregar.
2) Devem ser carregadas sob a supervisdo de um adulto.

- Né&o recarregar pilhas ndo recarregdveis. Usar somente as pilhas recomendadas ou do mesmo tipo.

- Néo criar curto-circuitos com os bornes das pilhas.
- Se nao vai utilizar o jogo durante um certo perfodo de tempo, recomendamos retirar as pilhas.
- No caso de ter alguma divida, contacte com o nosso Departamento de Ateng&o ao Cliente.

CUIDADO E MANUTENCAO

- Lé as instrucdes antes da utilizagdo, segue-as e conserva-as como referéncia.
- Mantém o produto afastado de produtos alimentares e bebidas.

- Nunca mergulhes o produto na &gua.

- Evita expor o produto a temperaturas extremas.

RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Problemas:

- 0 jogo ndo se liga ou ndo responde, faz sons estranhos ou comporta-se de forma irregular.
Solucoes:

- Apaga e volta a acender o aparelho.

- Confirma que as pilhas estdo bem colocadas.

- Extrai as pilhas e volta a colocar.

- Limpa os contactos das pilhas esfregando ligeiramente com uma borracha macia e a seguir limpa com um

pano seco.
- Substitui as pilhas antigas por novas.
- No caso de ter alguma ddvida, contacta com o nosso Departamento de Ateng&o ao Cliente.

/
ATENGAQ. AS PILHAS DEVEM SER SEMPRE MUDADAS POR UM ADULTO.
GUARDE ESTA INFORMAGAO PARA FUTURAS REFERENCIAS
0S CONTEUDOS DESTE JOGO PODEM VARIAR DO QUE SE MOSTRA NAS
— FOTOGRAFIAS

Estes produtos foram desenhados e fabricados com iais e de alta quali que podem ser reci e reutlllzados.
0s produtos elétricos e eletronicos contém substancias que podem ser prejudiciais para o meio ambiente se néo

Este simbolo significa que o equipamento elétrico e eletranico, no final do seu ciclo de vida, ndo deve ser eliminado com o resto

dos residuos domésticos.

Por favor, deposite o seu velho jogo no ecocentro da sua zona ou contacte com a sua Junta de freguesia.

Na Unido Europeia existem sistemas de recolha especificos para residuos de aparelhos elétricos e eletrénicos.

Por favor, ajude-nos a conservar o meio ambiente!

Néo deite fora as pilhas junto ao lixo doméstico.

Informe-se junto do seu distribuidor ou na Junta de freguesia, onde encontrar o pilh&o ou local para depositar as pilhas descarregadas.
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EDUCACAO AO ALCANCE DE UM SO DEDO

EDUCA TOUCH JUNIOR é a nova colecdo de jogos educativos eletronicos da
Educa, pensada para estimular o interesse das criancas gracas a introducao de
elementos como o som, a voz e a misica.

A superficie tactil de EDUCA TOUCH JUNIOR, intuitiva e interativa, facilita a
compreensdo do jogo por parte da crianca. As dindmicas de jogo propostas tém um
carater progressivo, com diferentes niveis de dificuldade, adaptadas aos diferentes
ritmos de aprendizagem de cada crianca.

A sua abordagem auto-corretiva atua como um reforco educativo, orientando e
motivando a crianca na resolucdo de cada atividade proposta.

As diferentes propostas recolhem contetdos das principais areas de aprendizagem,
ao mesmo tempo que trabalham outros como o conhecimento de si mesmo e do
ambiente que o rodeia, a autonomia pessoal, a curiosidade e o desenvolvimento
sensorial.

E tudo isso, tendo sempre como base o valor lidico do jogo, com faz que a crianca
se divirta, repetindo o jogo varias vezes enquanto se beneficia de tudo o que esta
atividade Ihe aporta.

APRENDO O

ABEGEDAmo

Educa Touch Junior Aprendo o Abecedario é uma proposta de jogo dirigida a
criancas a partir dos 3 anos para os iniciar de forma divertida no reconhecimento
das letras e na leitura de palavras:

* Reconhecer as letras

¢ Diferenciar a grafia das letras

¢ Relacionar imagem e palavra

¢ Ler as primeiras palavras escritas

¢ Identificar elementos quotidianos do seu meio ambiente

Aprendo o Abecedario inclui 12 fichas com jogos divertidos e atividades de
dificuldade progressiva, que se podem jogar em modo compartido ou de forma
individual.



COMO UTILIZAR EDUCA TOUCH JUNIOR? 4 A

. . ¢ Identificar o tema.
e Todos os botdes sao tacteis e situam-se no ecra.

Q ¢ Para isso, pressiona no ecrd do Educa Touch Junior no botdo
¢ Botao On/OFF: situado na parte superior direita do teu Educa Touch Junior. \ de mudanca de ficha (na parte inferior esquerda do tema)

Acende e apaga o teu Educa Touch Junior.

¢ Controlo de volume (+-): situado na parte inferior direita do teu Educa Touch /a7 e A seguir, pressiona no niamero do tema escolhido (nameros
Junior. Vo) do 1 ao 12, situados também na parte inferior).

¢ Altifalante: situado na parte posterior do teu Educa Touch Junior. Nao tapes
os orificios de saida do altifalante durante a sua utilizacao. \_ J

e Compartimento posterior: desliza a tampa posterior para abrir este
compartimento. Quando acabares de jogar com o teu Educa Touch Junior,

guarda aqui as fichas.
e Compartimento para pilhas: situado na parte posterior. MODALIDADES DE JOGO

e Podes selecionar uma das 3 modalidades de jogo.

/ Modo Masica: pressiona e ouve as melodias.
Botao On/OFF Compartimento * Carrega no ecré no bot&o Musica. .
posterior e Comeca a soar uma melodia. Alguns temas tém 2 melodias,
assim que pressiona de novo para ouvir a seguinte.
s || — Altifalante \ /
Control i
de volume para iaa ~ ™\
Modo Explora: pressiona e aprende com cada ponto.
¢ Pressiona no ecra o botado Explora.
® Segue as instrucdes que te for dando o teu Educa Touch Junior.
¢ Pressiona sobre os pontos vermelhos da superficie tactil para
ouvir o contetdo.
. J
4 . )
Modo Perguntas: responde as perguntas que te coloca Educa
LIGAR E FUNCIONAMENTO Touch Junior.
] ? ¢ Pressiona o botdo Perguntas do ecra.
e Introduzir um tema: u * Segue as instrucdes que te for dando o teu Educa Touch Junior.
* Escolhe um dos 12 temas e introduz pela ¢ Escuta atentamente as perguntas e responde pressionando
ranhura que encontraras no lado direito do sobre os pontos vermelhos da superficie tactil.
teu Educa Touch Junior. Para retirar a . J
ficha, desliza o dedo sobre a ficha e
arrasta-a. Podes mudar de tema ou de modalidade de jogo em qualquer momento, sé tens

de pressionar sobre qualquer dos 3 botdes de modo de jogo.
* Acende o teu Educa Touch Junior

pressionando no botdo ON. Segue N3ao é necessario fazer muita presséo sobre o ecra tactil.
as instrucdes que te for dando
0 jogo. Quando acabares de jogar com o teu Educa Touch Junior é conveniente apagar

o jogo, embora este se apague automaticamente se ndo se usa.

Também recomendamos guardar todas as fichas no compartimento posterior.
Ficha



