Contenido: 28 fichas. De 2 a 3 jugadores.

Antes de empezar:

Se colocan todas las fichas boca abajo sobre el espacio de juego y se mezclan bien, procurando que
no se vean las imagenes de la cara con la que se juega.

Se reparten 7 fichas a cada jugador.

Coémo se juega:

El jugador mas joven inicia la partida colocando una de sus fichas en el centro del espacio de juego,
mostrando la imagen.

Por turnos, en sentido contrario a las agujas del reloj, el resto de los jugadores debera colocar tam-
bién una de sus fichas al principio o al final de la hilera, encarando los extremos que tengan la misma
imagen.

Si un jugador, en su turno, no posee ninguna ficha con las imagenes que estan en juego,

debera coger una del monton. Si ésta coincide con las iméagenes, la colocard; si no, el turno pasara

al siguiente jugador.

En caso de que no queden fichas en el montdn, el jugador que no pueda colocar ninguna ficha debera
ceder su turno al siguiente jugador.

El jugador que consiga colocar primero todas sus fichas habra ganado la partida.

Si la partida queda “cerrada”, es decir, que nadie puede tirar, gana el jugador que tenga menos fichas.

Contents: 28 dominoes.  For 2 to 3 players.

Before playing:

Place all the dominoes face down on the playing area and shuffle well, making sure that the pictures
on the playing side are not seen.

Each player receives 7 dominoes.

How to play:

The youngest player starts the game by placing one of his or her dominoes in the middle of the playing
area, picture side up.

In turns, and going in an anti-clockwise direction, the rest of the players also have to place one

of their dominoes at the start or at the end of the row of dominoes, joining the ends that have the
same picture.

If a player cannot play, because he or she does not have a domino with any of the pictures that are
being played for, the player has to pick up another domino from the pile. If this domino coincides with
one of the pictures that are being played for, then it can be played. If not, the round moves on to the
next player.

When there are no dominoes left in the pile, the player who cannot play has to miss a turn and the
round moves on to the next player.

The player who manages to play all of his or her dominoes first will have won the round.

If the round ends in “a tie”, which means that nobody can play, the winner is the player with the least
number of dominoes.



Contingut: 28 fitxes. De 2 a 3 jugadors.

Abans de comencar:

Es col-loquen totes les fitxes de cap per avall sobre I'espai de joc i es barregen bé, procurant que no
es vegin les imatges de la cara amb la qual es juga.

Es reparteixen 7 fitxes a cada jugador.

Com es juga:

El jugador més jove inicia la partida col-locant una de les seves fitxes al centre de I'espai de joc,
mostrant la imatge. Per torns, en sentit contrari al de les agulles del rellotge, la resta dels jugadors
haura de col-locar també una de les seves fitxes al principi o al final de la filera, encarant els extrems
que tinguin la mateixa imatge.

Si un jugador, quan és el seu torn, no té cap fitxa amb les imatges que estan en joc, n’haura d’agafar
una del pil6. Si aquesta coincideix amb les imatges, la col-locara; si no coincideix, el torn passara al
seguent jugador.

En cas que no quedin fitxes al pild, el jugador que no pugui col-locar cap fitxa haura de cedir el seu
torn al seglient jugador. El jugador que aconsegueixi col-locar primer totes les seves fitxes haura
guanyat la partida. Si la partida queda “tancada”, és a dir, que ningu no pot tirar, guanyara el jugador
que tingui menys fitxes.

Contenu de la boite : 28 dominos. De 2 a 3 joueurs.

Avant de jouer :
Avant de commencer, les joueurs doivent poser tous les dominos a I'envers sur la surface de jeu et les
mélanger sans regarder les images. Le meneur de jeu distribue ensuite 7 dominos a chaque joueur.

Comment jouer :
Les joueurs retournent leurs dominos et c’est parti ! C’est le joueur le plus jeune qui commence. Il
pose I'un de ses dominos, a I'endroit, au centre de la table.

A tour de réle, les joueurs suivants (dans le sens inverse des aiguilles d’une montre) doivent poser, a
la suite du ou des dominos présents sur la table, un domino portant la méme image.

Si aucun des dominos d’un joueur ne correspond a ceux déja posés sur la table, il en pioche un autre
dans le tas. Si le domino pioché ne convient pas non plus, il le conserve et passe son tour. Lorsqu’il
ne reste plus aucun domino dans le tas, les joueurs qui ne peuvent pas jouer passent leur tour.

Le vainqueur est celui ou celle qui réussit a poser tous ses dominos sur la table. Si la partie est
bloquée, c’est-a-dire si personne ne peut jouer, le vainqueur est le joueur auquel il reste le moins de
dominos.

Inhalt: 28 Teile. 2 bis 3 Spieler.

Vor Spielbeginn:

Alle Spielmarken werden mit dem Bild nach unten auf die Spielflache gelegt, und sie werden gut ge-
mischt. Man sollte darauf achten, dass niemand die Bilder anschaut, mit denen dann gespielt wird.
Jeder Spieler erhalt 7 Teile.

Und so wird gespielt:

Der jlingste Mitspieler beginnt, indem er einen seiner Steine mit dem Bild nach oben auf die Mitte der
Spielflache legt.

Reihum und entgegen des Uhrzeigersinns, legt jetzt jeder der anderen Spieler am Anfang oder Ende
der Reihe einen seiner Steine an, wobei die zusammenstossenden Enden immer das gleiche Bild
haben mussen.



Wenn ein Spieler an der Reihe ist, und er hat keinen Stein, der zum Spiel passt, muss er einen Stein
von dem beiseite gelegten Haufen nehmen. Wenn die Bilder zusammenpassen, kann er anlegen, falls
nicht, muss er diesmal aussetzen.

Wenn alle Steine von dem beiseite gelegten Haufen aufgebraucht sind, muss der Spieler, der keinen
Stein anlegen kann, einmal aussetzen.

Der Spieler, der als erster alle seine Steine angelegt hat, hat das Spiel gewonnen.

Wenn nicht mehr weitergespielt werden kann, weil keiner ein zugehdriges Bild hat, gewinnt der
Spieler, der die geringste Anzahl an Steinen Ubrig hat.

Contenuto: 28 fiche. Da 2 a 3 giocatori.

Prima di cominciare:

Si mettono tutte le fiche coperte sul tavolo di gioco, si mischiano per bene, facendo in modo che non
si vedano le immagini del lato con il quale si gioca.

Si distribuiscono 7 fiche ad ogni giocatore.

In che modo si gioca:

Il giocatore piu giovane inizia la partita, mettendo una delle fiche al centro dello spazio di gioco, in
maniera tale che ne sia visibile 'immagine.

A turno, in senso antiorario, il resto dei giocatori dovra mettere una delle proprie fiche all’inizio o alla
fine della sequenza di fiche che si & venuta a creare, congiungendo le due estremita nelle quali si
trova la stessa immagine.

Se un giocatore, quando ¢é arrivato il suo turno non ha alcuna fiche con le immagini che sono in gioco,
ne dovra prendere una dal mucchio. Se Iimmagine della fiche che & stata presa coincide con quelle
che si trovano sul tavolo di gioco questa potra essere utilizzata, in caso contrario, il turno passera al
giocatore successivo.

Nel caso in cui non ci siano piu fiche nel mucchio, il giocatore che non € in grado di porre alcuna fiche,
dovra cedere il turno al giocatore successivo.

Il giocatore che riuscira a collocare per primo tutte le fiche sara il vincitore della partita.

Se la partita € “chiusa”, cioe se nessun giocatore & piu in grado di tirare, vincera il giocatore che ha in
mano il minore numero di fiche.

Conteudo: 28 pecas. De 2 a 3 jogadores.

Antes de comecar:

Colocam-se todas as fichas viradas para baixo sobre o espaco do jogo e misturam-se bem, tentando
que nao se veja as imagens do lado com que se vai jogar.

Distribuem-se 7 pecas a cada jogador.

Como se joga:

O jogador mais jovem da inicio a partida colocando uma das suas fichas no centro do espaco de jogo,
mostrando a imagem.

Por turnos, no sentido contréario as agulhas do relégio, o resto dos jogadores devera

também colocar uma das suas fichas no principio ou no fim da fila, com as faces que tém a mesma
imagem voltadas uma para a outra.

Se um jogador, na sua vez, ndo possuir nenhuma ficha com as imagens que estdo em jogo, devera
tirar uma do monte. Se esta coincidir com as imagens, coloca-a, se ndo, passara a vez ao seguinte
jogador.

No caso de ja nao restarem fichas no monte, o jogador que nao puder colocar nenhuma ficha devera
ceder a sua vez ao jogador seguinte.

O primeiro jogador a conseguir colocar todas as suas fichas, ganhara a partida.

Se a partida fica “fechada”, quer dizer, que ninguém possa tirar nem colocar nenhuma ficha, ganha o
jogador que tiver menos fichas.



Mepiexopevo: 28 mMakidia Amo 2 £wg 3 TaiXTeG.

Mpiv apyiosTe:

TormoBeTouvTal 6Aa Ta MAAKISIA avAroda MAvVw OTOV ETIMEDO XWPO TALXVISIoU Kal
avakatevuovTal KaAd, eEaodaliovtag To va Unv ¢paivovTal ol EIKOVEG aro TNV oYn he v
oroia maicete.

MolipdaZovTal arnod 7 makidla oe Kabe maixtn.

Nwg naifeTai;

O o veapog maiXTng apxifel To matyvidl ToMoBeTOVTAG £€va AT Ta TMAAKISIA TOU OTO KEVTPO
TOU XWPOU Tatvidlou, deixvovtag TnVv lkova.

‘YoTepa Pe TNV Oelpd TOUG, KE KATeUBUVON avTiBETN amnod auTn TwV SEIKTWV TOU pOAoYLoU,
ol uTtdAolTol TaixTeg Ba TPEMeL va BAAoUV €Miong £va amnd Ta M\akidla Toug oTnv apxn N oTo
TENOG TNG OE1PAG, KAVOVTAG Ol AKPEG TOUG va €XOUV TNV idla elkova. Av €évag maixtng, otav
£€pBeln oelpd Tou, dev €Xel KAVEVA TAAKISIO UE TIG EIKOVEG TIOU glval OTo TalyVvidi, Tote 6a
£€pBel va mApeL anod Tov owpeo £va TAAKidlo. Av autd talplalel, Tote 6a To BAAEL OTO TALXVIdL,
€AV OXl, TOTE I OELPA TOU TIEPVAEL OTOV ETOMEVO TAlXTN.

Ekelvog o maixtng, mou 6a meTuxeL va BAAEL TPWTOG OAA Ta TAaKidLa, Ba €xel kepdioel To
maLXviol.

Edv to matxvidt Bpioketal oe «adlEE0d0», dnAadei kavévag dev UMopPel va MAPEL KAl va
TomoBeTN oL, kKePBIlel EKEIVOG O TIAIXTNG TOU €XEL TA AlyoTEPA MAAKISLA.

Inhoud: 28 stenen. 2 Tot 3 spelers.

Voordat men begint:

Worden alle stenen goed geschud en ondersteboven op tafel gelegd, er voor zorgend dat de plaatjes
waarmee men speelt niet worden gezien.

ledere speler krijgt 7 dominostenen.

Hoe wordt het spel gespeeld:

De jongste speler begint, door één van zijn stenen met het plaatje naar boven gekeerd in het midden
te leggen.

De spelers moeten nu om de beurt, en tegen de richting van de klok, een steen met dezelfde
afbeelding aansluiten bij een van de plaatjes die open op tafel ligggen.

Heeft een speler die aan de beurt is geen steen die aansluit bij de plaatjes, dan moet hij een steen
van de stapel pakken. Past deze bij één van de afbeeldingen, dan legt hij de steen aan. Past hij niet
dan gaat zijn beurt over naar de volgende speler.

Is de stapel stenen op, en de speler kan geen steen aansluiten, dan gaat zijn beurt over naar de
volgende speler.

De speler die het eerst al zijn stenen heeft kunnen aansluiten, heeft het spel gewonnen.

Als het spel “vast” zit, wat betekent dat niemand meer een steen kan aansluiten, dan is de speler die
de minste stenen over heeft winnaar.

Indhold: 28 brikker.  Fra 2 til 3 deltagere.

Inden der begyndes:

Alle brikkerne blandes og fordeles pa spilleomradet med billedsiden vendt nedad.
Undga savidt muligt, at billederne med den side der spilles med, vises.

Der deles 7 brikker ud til hver deltager.



Hvordan spilles der:

Den yngste deltager starter spillet ved at anbringe én af sine brikker midt i spilleomradet med
billedsiden vendt nedad.

Efter tur, og mod uret, bor de resterende deltagere ligeledes anbringe én af deres brikker i en af
reekkens ender, séledes at de to ens billeder parres.

Hvis det bliver en deltagers tur, og vedkommende ikke har en brik med ét af billederne i spillet, bar der
tages en brik fra bunken. Hvis denne brik passer med billederne anbringes den i én af enderne, hvis
ikke, gar turen videre til neeste deltager.

Hvis der ikke er flere brikker tilbage i bunken, bor den spiller, der ikke kan anbringe en brik, give turen
videre til neeste deltager.

Den deltager der forst anbringer alle sine brikker har vundet spillet.

Hvis spillet gar “dedt”, det vil sige at ingen kan anbringe en brik, vinder den deltager, der har feerrest
brikker tilbage.

Innhold: 28 brikker.  Fra 2 til 4 spillere.

For spillet begynner:
Legg alle brikkene med bildet ned i spillomradet og bland dem godt. Pass pa at ingen ser bildene.
Del ut 7 brikker til hver spiller.

Spillets gang:

Den yngste spilleren begynner spillet ved & legge en av brikkene sine i midten av spillomrédet, med
bildet opp.

Deretter legger resten av spillerne etter tur en av sine brikker pa den ene av de to endene pa rekken
slik at de samme bildene kommer ved siden av hverandre.

Hvis en spiller ikke har en brikke med et bilde som kan legges nar det er denne spillerens tur, ma
denne spilleren trekke fra bunken. Hvis spilleren trekker en brikke som har et av bildene pa endene av
rekken, kan spilleren legge brikken. Hvis ikke er det neste spillers tur. Hvis det ikke er brikker igjen i
bunken, ma spilleren som ikke kan legge en brikke melde pass, og det er neste spillers tur.

Spilleren som forst far lagt alle brikkene sine, har vunnet.

Hvis spillet stopper opp fordi ingen kan legge en brikke, vinner spilleren som har feerrest brikker.

Siséltd: 28 pelimerkkié. 2 - 3 pelaajaa.

Ennen kuin aloitamme:

Kaikki pelinappulat asetetaan, kuvapuoli alaspain, pelitilaan ja ne sekoitetaan hyvin pitéden huolta siita
ettei sen puolen kuvia, jolla pelataan, nahda.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan 7 pelimerkkia.

Kiunka pelataan:

Nuorin pelaaja aloittaa pelin asettaen yhden pelinappuloistaan pelitilan keskelle, nayttaen kuvan.
Vuorotellen, kellonviisareita vastaiseen suuntaan, loput pelaajista asettavat myéds yhden
pelinapuloistaan joko rivin alkuun tai loppuun, kohdaten paat, joilla on sama kuva.

Jos jollakin pelaajalla, vuorollaan, ei ole pelinappulaa, jonka kuva on pelissa, niin hanen taytyy ottaa
yksi erillaa olevasta kasasta. Jos tdmé on yhtépitédva kuvien kanssa niin hén asettaa sen, jos ei, niin
vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Jos erillaan olevassa kasassa ei ole enda pelinappuloita pelaajaa ei voi asettaa nappulaa ja hédnen
taytyy luovuttaa vuoro seuraavalle pelaajalle.

Pelaaja, joka onnistuu ensimmaisena sijoittamaan kaikki pelinappulansa on voittanut pelin.

Jos peli “lukkiutuu”, toisin sanoen kun kukaan ei pysty jatkamaan pelig, voittaa pelaajaa, jolla on
véahiten pelinappuloita.



Obsah: 28 kostek. 2 az 4 hraci

Pred zahajenim hry:
Umistéte vSechny kostky obrazkem dolli na hraci plochu, zamichejte je a ujistéte se, ze obrazky
nejsou vidét. Rozdejte 7 kostek kazdému hragi.

Pravidla hry:

Nejmladsi hra¢ zahaji hru tak, Ze umisti jednu ze svych kostek doprostfed hraci plochy obrazkem
vzhUru.

Ostatni hragi v poradi proti sméru hodinovych rugi¢ek umistuji své kostky bud na zagatek nebo konec
fady tak, aby se kostky spojovaly stejnym obrazkem.

Pokud hréag, ktery je na fadé, nema zadnou kostku s obrazkem, ktery je ve hfe, vezme si jednu kostku
z hromadky. Pokud Ize tuto kostku umistit, hra¢ tak ucini, pokud se obrazek neshoduje, hraje dalsi
hrac v poradi.

Pokud jiz na hroméadce nejsou zadné kostky a hra¢ neméa moznost umistit zaddnou ze svych kostek,
hraje dal$i hrac v poradi.

Hrag, ktery jako prvni umisti vSechny své kostky, se stava vitézem.

Pokud hra skonéi ,patem* a nikdo jiz nemuaze umistit Zadnou ze svych kostek, vyhrava hrac, kterému
zUstalo nejméné kostek.

Obsah: 28 kociek. 2 az 4 hraci

Nez zacnete:
Umiestnite vSetky kocky obrazkom nadol na hraciu plochu, zamiesSajte ich a uistite sa, Ze obrazky nie
su viditelné. Rozdajte 7 kociek kazdému hracovi.

Pravidla hry:

Najmladsi hra¢ zahaji hru tak, ze umiestni jednu zo svojich kociek do prostriedku hracej plochy,
obrazkom nahor.

Ostatni hragi v poradi proti smeru hodinovych rugiciek umiestriuju svoje kocky bud’ na zagiatok alebo
koniec radu tak, aby sa kocky spéjali rovhakym obrazkom.

Ak hréag, ktory je na rade, nema ziadnu kocku s obrazkom a nemoze pokracovat, vezme si jednu
kocku z kdpky. Ak je mozné tato kocku umiestnif, hra¢ tak ucini, ak sa obrazok nezhoduije,

hra dal$i hraé v poradi.

Ak uZ na kdpke nie st Ziadne kocky a hra¢ neméa moznost umiestnit niektord zo svojich kociek,

hra dal$i hraé v poradi.

Hrag, ktory ako prvy umiestni véetky svoje kocky, sa stava vitazom.

Ak hra skonéi ,patom*“ a nikto uz nemoze umiestnit Ziadnu zo svojich kociek, vyhrava hra¢, ktorému
zostalo najmenej kociek.

Innehall: 28 brickor.  For 2 till 3 spelare.

Innan man bérjar:

Brickorna skall placeras pa spelplanen med framsidan nedat och blandas ordentligt utan att nagon kan
se framsidan.

Man delar ut 7 brickor till varje spelare.

Hur man spelar:
Den yngsta spelaren bérjar genom att lagga en av sina brickor i centrum av spelplanen
och visa bilden.



I tur och ordning och genom att g4 motsols lagger sedan resten av spelarna en av sina brickor i bérjan
eller slutet av raden genom att Iagga den kant som har samma bild mot den som ligger pa bordet.

Om en spelare, nar det blir hans tur, inte skulle ha nagon bit som motsvarar de bilder

som ligger pa bordet, maste han ta upp en ur hdgen. Om den sammanfaller med nagon

av bilderna far han lagga ut den, annars gar turen vidare till nasta spelare.

Om det innte skulle finnas kvar nagon bricka i hgen, maste den spelare som inte kan lagga ut lata
turen ga vidare till nésta spelare.

Den spelare som forst lyckats lagga ut alla sina brickor vinner.

Om spelet skulle lasas, d.v.s. att ingen kan lagga ut vinner den spelare som har minst brickor.

Kapsami: 28 fis. 2 den 3 oyuncuya kadar.

Oynamaya baslamadan énce:

Fisler oyunun oynanacagi zemin uzerine ylzleri asagiya dogru olmak kaydiyla yerlestirilir ve oyunun
oynanacagi imajlarin gérinmemesine dikkat edilerek iyice karistirihr.

Her bir oyuncuya 7 fig dagtilir.

Nasil Oynanir:

En kiguk oyuncu figlerinden birini, imajin gérinebilecegi bir sekilde oyunun oynandigi yerin ortasina
yerlestirilir.

Diger oyuncular sirayla, saat kollarinin ters yéniinde, dizi basindaki veya dizi sonundaki imajlarin
aynisinin olmasina dikkat ederek figlerinden birini yerlestirirler.

Eger oyuncunun, sira ona gelmesine ragmen, dizinin her iki ucundaki imajlardan elinde yoksa
ortadaki figlerden bir tane alir. Eger c¢ektigi bu fis dizine uygun ise onu diziye yerlestirir, eger uygun
degilse sira diger oyuncaya gecer.

Ortada hig fis kalmamasi halinde, oyuncunun elinde diziye konacak fisi yoksa, oyun sirasinin
kendinden sonraki oyuncuya verir.

Oyunu, elindeki figlerin hepsini diziye en dénce yerlestiren oyuncu oyunu kazanir.

Eger oyun ‘kapanmamis’ ise, yani hi¢bir oyuncu diziye fis koyamiyor ise, elinde en az fis bulunan
oyuncu oyunu kazanmis olur.

Zawartos¢é: 28 fiszek. Od 2 do 4 graczy.

Przed rozpoczeciem gry:
Wszystkie fiszki nalezy roztozy¢ na powierzchni do gry, odwrdci¢ obrazkiem do dotu i dobrze
wymieszac. Kazdy gracz otrzymuije po 7 fiszek.

Zasady gry:

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, wyktadajac jedng fiszke odwrocong obrazkiem do gory.
Pozostali gracze, w kolejnosci odwrotnej do ruchu wskazéwek zegara, doktadajg po jednej fiszce na
poczatku lub na koricu uktadu, dopasowujac ze sobg obrazki.

Jezeli gracz, na ktoérego przypadta kolej, nie ma fiszki z pasujagcym obrazkiem, bierze nowg fiszke
z kupki. Jezeli obrazek pasuje, umieszcza fiszke w odpowiednim miejscu, natomiast jezeli nie
pasuje - kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Jezeli na kupce nie ma juz zadnej fiszki a gracz nie moze dotozy¢ zadnego pasujgcego obrazka,
przekazuje kolejke nastepnemu graczowi.

Zwyciezcg zostaje ten, kio pierwszy pozbedzie si¢ wszystkich swoich fiszek. Jezeli zaden z graczy
nie ma fiszki z pasujgcym obrazkiem, wygrywa gracz, ktéremu zostato najmniej fiszek.



A készlet tartalma: 28 dominé lap.  2-4 jatékos.

A jaték elkezdése elott:
Helyezzik a dominodkat sziniikkel lefelé forditva a jatéktérre és keverjlk jol 6ssze dket vigyazva arra,
hogy ne lehessen latni a dominok szinoldalat. Osszunk ki minden jatékosnak 7 dominot.

A jaték menete:

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot: egyik dominéjat szinével felfelé

a jatéktér kézepére helyezi.

Ezt kdvetben, az 6ramutato jarasaval ellentétes iranyban minden soron kdvetkezé

jatékosnak a dominosor elsé, illetve utols6 eleméhez kell illesztenie egy olyan dominét, melynek
valamelyik figuraja megegyezik ezen elemeken lathaté valamelyik figuraval oly médon, hogy a
domindk 6sszeilld oldala érintkezzen egymassal.

Ha egy jatékosnal nincs olyan domin6, amit le tudna helyezni, fel kell vegyen egyet a jatéktéren lévok
kozil. Ha ezt hozza tudja illeszteni az elsd, vagy az utols6 domindhoz, akkor leteheti a jatéktérre, ha
nem, akkor passzolnia kell.

Ha a jatéktéren mar nincsenek felveheté domindk, annak a jatékosnak, aki nem tud a jatéktérre
dominét helyezni, passzolnia kell.

Az a jatékos nyer, aki elséként a jatéktérre tudja helyezni az 6sszes domindjat.

Ha a jaték ,megreked”, vagyis ha senki sem tus Iépni, az a jatékos nyer, akinek

a legkevesebb domindja van.

CocTas urpbl: 28 dvwek. AnA 2 - 4 UITPOKOB.
MoaroTtoBka K urpe:
Bce humwKu BbIKNaapiBaloTCA HA UrPOBOE MOJe MULOM BHU3 U TLLATENIbHO NepeMeLInBaloTCA Takum
06pasom, 4Tobbl He ObIM BUAHBI KAPTUHKU, N306paXKEHHbIe
Ha nuueBo cTopoHe duiiek. Kaxxabli Nrpok BbIGUpaeT no 7 uLlek.

MpaBuna urpbl:

Wrpy HaunHaeT Mnaawmn Urpok, BbiknaapiBaa OfHY U3 CBOUX (OULLIEK B LIEHTP UIPOBOro NonA
KapTUHKOW BBEPX.

[anee o4yepenHOCTb X0A4a NEPEXOAUT MO YACOBOW CTpenke. B cBon xoA Urpok formkeH fo6aBuTb B
Lieno4Ky ¢ noboro cBo60AHOrO KOHLA 0HY OULLKY Tak, 4Tobbl 0AHA M3 KapTUHOK Ha Hel coBnana ¢
KapTVHKOW Ha KOHLIE LIeMOYKM.

Ecnu B cBOW X0 Ha pyKax y Urpoka HeT H1 OAHOW NOAXOAALLEN (OULLKU, OH [OSKEH B3ATb O4HY
Ky 13 6asapa. Ecnv kapTrHka Ha 3Ton nLLKe CoBNafaeT C KapTUHKOWN Ha KOHLE LIeMNoYKH,

TO OH AenaeT xoA. Ecnu kapTuHKa He NoAxoAuT, TO XO4 NepexoamnT K Cneaytowemy Urpoky.
BbinrpbiBaeT TOT, KTO MEPBbLIM BbINIOXWUI BCe CBOM (UK. ECA HW OZIMH 13 UTPOKOB HE MOXET
chenatb CBOW X0fi, TO BbIMIPbIBAET TOT, Y KOTO HA PyKax OCTanoCb MeHbLUE BCEro uLLekK.
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iAdvertencial  No conviene para nifios menores de tres afios. Piezas pequefias. Peligro d iento. Guarde esta i i6 referencias.

Warning! ot suitable for children under three years. Small parts. Choking Hazard. Keep this information for future reference.
Adverténcial o convé per nens menors de tres anys. Peces petites. Perill d"asfivia. Guardeu aquesta informacid per a futures referéncies.

Achtung! Nlch( fiir Kinder unter drei Jah ignet. Kleine Tel

Attention ins de trois s, Pefits éléments. Danger d'étouffement. Conservez ces informations en cas de besoin.

Advarsel Ikke egnet for bgrn under tre ar. Sma dele. Ges

Vammls Ei sovellu alle kolmivuotiaille. Pieni osia. I ﬂ:nl\na nama ohjeet mahdolli ohi 3 . .

Inte [mplig for barn under tre ar. Innehallersmadec\av Risk for kvavning. Spavacgenna |n|nrmamz| for iramndagruk Made in Spain by
npegynpememe‘ HenogxoaAW0 32 Aewa oA TPHTOAMIKA Bb3PACT. CORePHAT MEAKNHe Aeranh, COXpaHHTe 3Ty MH ana o Ha Byayuee. i
sl e ey e nehler s derengsre T e v remidige losutas Fabricado em Espanha
Awenenza Nona andnadbamhlmdlelamfenoreatredanm Piccole parti. Peri C ervare i n perlulure Itazioni. e distribuido por
Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos. Pegas de peq dimensdes. Peri éncic
Waamhuwmg‘ Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar. Kleine ond del maarvoursnkken Bewaar deze i ies Voo atere referentie. X X EDUCA BORRAS, SA
e Aalevﬂv? i kI Hulﬂ\ﬂm\w‘l v ETiv. Mepiéyer v' i gvb"f'{"‘"?wa"'i,“"'"“ utuupwurﬂ (Gopd. Osona, 1
Dikkat! indan ocul au in u Tcerir. Yutma tehlikesi, ileri leride bagvurmak izere saklayin. . N
Varovid vai : "‘" 6o 1 1o, Obehuie ol > 3 it Ty s it pro budoutt pougt " 08192 Sant Quirze del Valles
i é dotmch vokov Oby drobné asti. i dusenia, Odloite tieto informécie pre budice potreby. (Barcelona) . Spain
Ostrzeienie!  Nie nada]e sigdla dzleu w wieku pomze 3lat, Zavmera ma!e element! Niebezpieczeristwo uduszenia, Niniejsz3 informacje nalezy zachowa do pdiniejszego wgladu.
i ésl Csak harom éunél id i tartalmaz. g a tajékoztatot jovGben hivatkozds céljabol! www.educaborras.com






