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Contenu : 81 picces emboitables formant 27 puzzles

Grace a ces puzzles, les plus petits commenceront a découvrir les secrets de I alphabet en
compagnie de Peppo et de ses amis. lls apprendront & associer les lettres et les images, et a
distinguer lo forme de choque lettre tout en enrichissant leur vocabulaire.



PLUSIEURS
JOUEURS

“Dela «A»a «Z »

UN SEUL TJOUEUR

L enfant peut jouer seul, en emboitant les
pieces pour compléter tous les puzzles.

Un adulte peut Uaider en lui suggérant de
commencer par une piéce ou figuren’c un
personnage et une lettre en majuscule, puis
de chercher cette méme lettre en
minuscule et U'objet ou I animal dont le
nom commence par cette lettre. S’ il
choisit par exemple la piéce ou figurent
Peppa et la lettre « L » en mojuscule, il
doit chercher la lettre « | » en minuscule
et le dessin représentont le livre.

L adulte peut prononcer & voix haute le
mot qui commence par la lettre choisie
pour aide Uenfant & mémoriser I’ alphabet.

Un adulte qui participe au jeu distribue a chacun des joueurs le méme nombre de

pieces portant une majuscule. Il sépare ensuite les piéces restantes en deux groupes
: d’un coté, celles qui portent des lettres en minuscule et de I’ autre celles sur
lesquelles figuren’c les dessins. Cela étant fait, il les pose a Uenvers sur la table.

Le jeu peut commencer.

L'adulte retourne une premiére piéce portant une lettre en minuscule, par exemple

le € o »

Le joueur qui posséde la pigce ou figurent Peppa et le « A » en majuscule la

réclame et I’ emboite.

L’ adulte pioche ensuite une piéce portant un dessin et la montre aux joueurs. S’il
s'agit du dessin représentant une flite, il dit & voix haute : « Le f de fldte » Le
joueur qui posséde la piéce portant le « F»en majuscule la réclame. Le vainqueur

. . . . \ ’
est le premier joueur qui parvient a compléter tous ses puzzles.



- La course aux lettres

Cette modalité de jeu est une épreuve de vitesse. Pour commencer, les joueurs doivent se
répartir en nombre €qal les pieces portant les lettres en majuscule. lls séparent ensuite les
piéces restantes en deux groupes : d’un coté, celles qui portent des lettres en minuscule et de
U autre celles sur lesquelles figuren’c les dessins.

Celo étant fait, ils les posent a U'envers sur la table.

Au top de départ, ils doivent tenter de comple"cer tous leurs puzzles le plus ropidement
possible en associant correctement les majuscules, les minuscules et les dessins correspondants.
Le premier joueur qui y parvient a gagné.

-« M » comme « Mémoire »

Les joueurs se répartissent en nombre
€qol les pieces portant les lettres en
majuscule. lls séparent ensuite les pieces
restantes en deux groupes : d'un coté,
celles qui portent des lettres en
minuscule et de l'autre celles sur
lesquelles figuren’c les dessins. Cela
étant fait, ils les posent o lénvers sur
lg table.

A tour de role, ils retournent une piéce
de chaque groupe. Si la piéce quiils ont
retournée correspond a une de leurs
majuscules, ils lo conservent et
continuent a jouer Dans le cas
contraire, ils la remettent o Uenvers
sur la table, la ou ils Uont prise, et
passent leur tour ou joueur suivant.

Le premier joueur qui compléte tous

ses puzzles a gagné.
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Petits éléments. Danger d'étouffement.
Conservez ces informations en cas de besoin.

Fabriqué en Espagne et distribué par
EDUCA BORRAS, S.A.U.

Osona, 1 - 08192 Sant Quirze del Vallés (Barcelone) -

Espagne
www.educaborras.com

€229} 00 668d3



