Jugando con EL LINCE pondras a prueba tu rapidez
de reflejos y capacidad de observacidon mientras te
diviertes con tus amigos. Con este juego pronto te
convertirds en todo un Lince.

Contenido: 1 tablero desplegable, 186 fichas con
imagenes, 18 fichas de colores, 1 bolsa de transporte e
instrucciones.

EL LINCE VIAJERO estd pensado para que puedas 1»/2?“;& )
llevartelo donde quieras gracias a su bolsa de y
transporte, que incluye un compartimento cerrado
con cremallera para guardar las fichas de juego. Saca
el tablero de la bolsa, ldnzalo como te mostramos en
la imagen y veras como se despliega al instante.

\.

(éComojugar? )

Una vez montado el tablero, coge las fichas de colores y reparte a cada jugador tres fichas redondas de un
mismo color. Deja las fichas de imagen en la bolsa. Elegid un director de juego y una de las dos maneras de
jugar: A o B. V... iAtencidn, el juego va a empezar!

(JUEGO A )

En esta modalidad, el director puede participar como jugador. Este empieza repartiendo a cada jugador 3
fichas boca abajo. A la sefial del director, cada jugador mira sus fichas y busca en el tablero de juego las
imdgenes que le han correspondido. Cada vez que localice una de las imagenes, colocarad encima una ficha
de color. El primero que encuentra las 3 imagenes dice “iLINCE!” y el juego se detiene inmediatamente, de
manera que el resto de los jugadores deja de buscar sus imdgenes. Una vez hechas las comprobaciones entre
todos los participantes, cada jugador se queda con las fichas que ha localizado en el tablero y devuelve a la
caja las restantes. Las fichas de color se retiran del tablero y el director reparte otra vez 3 fichas a cada jugador
para empezar una nueva ronda. Y asi sucesivamente hasta que un jugador consiga reunir 15 fichas. El primero
que consigue las 15 fichas es el ganador.

(JUEGO B )

El director de juego, que no puede participar como jugador, saca una ficha de la bolsa y la muestra a todos
los jugadores a la vez. Estos buscan lo mas rdpidamente posible la imagen en el tablero. El primero que la
encuentra, coloca una ficha de color encima de la imagen vy el juego se detiene. El jugador que ha logrado
colocar la ficha en el tablero, la retira y recibe del director de juego la ficha de imagen. Gana el primero que
consigue reunir 10 fichas.

(PENALIZACIONES )

« Si un jugador comete un error en la colocacion de una ficha en el tablero, devolverd a la bolsa una de las
tarjetas ganadas anteriormente.
« Si un jugador dificulta repetidamente la vision del tablero al resto de jugadores, se quedara un turno sin jugar.

{ADVERTENCIA! Ref. 16392
§ No conveniente para nifios menores de 3 afios. Fabricado en Espafia por
< Partes pequefias. EDUCA BORRAS, S.A.U.
5 Peligro de atragantamiento. Osona, 1 * 08192
&
&
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Guarde esta informacién para futuras referencias.  sant Quirze del Vallés o Espafia
Los contenidos de este juego pueden variar de lo
mostrado en las fotografias.

www.educaborras.com

Jugando con EL LINCE pondras a prueba tu rapidez
de reflejos y capacidad de observacidon mientras te
diviertes con tus amigos. Con este juego pronto te
convertirds en todo un Lince.

Contenido: 1 tablero desplegable, 186 fichas con
imagenes, 18 fichas de colores, 1 bolsa de transporte e
instrucciones.

VIAJERO

EL LINCE VIAJERO estd pensado para que puedas
llevartelo donde quieras gracias a su bolsa de
transporte, que incluye un compartimento cerrado
con cremallera para guardar las fichas de juego. Saca
el tablero de la bolsa, ldnzalo como te mostramos en
la imagen y veras como se despliega al instante.
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(é.Cémo jugar? )

Una vez montado el tablero, coge las fichas de colores y reparte a cada jugador tres fichas redondas de un
mismo color. Deja las fichas de imagen en la bolsa. Elegid un director de juego y una de las dos maneras de
jugar: A o B. Y... iAtencidn, el juego va a empezar!

(JUEGO A )

En esta modalidad, el director puede participar como jugador. Este empieza repartiendo a cada jugador 3
fichas boca abajo. A la sefial del director, cada jugador mira sus fichas y busca en el tablero de juego las
imagenes que le han correspondido. Cada vez que localice una de las imdgenes, colocara encima una ficha
de color. El primero que encuentra las 3 imagenes dice “iLINCE!” y el juego se detiene inmediatamente, de
manera que el resto de los jugadores deja de buscar sus imagenes. Una vez hechas las comprobaciones entre
todos los participantes, cada jugador se queda con las fichas que ha localizado en el tablero y devuelve a la
caja las restantes. Las fichas de color se retiran del tablero y el director reparte otra vez 3 fichas a cada jugador
para empezar una nueva ronda. Y asi sucesivamente hasta que un jugador consiga reunir 15 fichas. El primero
que consigue las 15 fichas es el ganador.

(JUEGO B )

El director de juego, que no puede participar como jugador, saca una ficha de la bolsa y la muestra a todos
los jugadores a la vez. Estos buscan lo mas rdpidamente posible la imagen en el tablero. El primero que la
encuentra, coloca una ficha de color encima de la imagen vy el juego se detiene. El jugador que ha logrado
colocar la ficha en el tablero, la retira y recibe del director de juego la ficha de imagen. Gana el primero que
consigue reunir 10 fichas.

(PENALIZACIONES )

« Si un jugador comete un error en la colocacion de una ficha en el tablero, devolverad a la bolsa una de las
tarjetas ganadas anteriormente.
« Si un jugador dificulta repetidamente la vision del tablero al resto de jugadores, se quedara un turno sin jugar.
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Guarde esta informacion para futuras referencias.  ant Quirze del Vallés Espafia
Los contenidos de este juego pueden variar de lo
mostrado en las fotografias.
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Ao jogar com o LINCE colocas a prova a tua rapidez
de reflexos e capacidade de observacao enquanto te
divertes com os teus amigos. Com este jogo
rapidamente te tornaras um verdadeiro Lince.

Contetdo: 1 tabuleiro auto-montével, 186 cartdes com
imagens, 18 fichas de cores, 1 bolsa de transporte e
instrugoes.

O LINCE VIAJANTE foi pensado para o poderes
levar para onde quiseres gracas a sua bolsa de
transporte que inclui um compartimento fechado
com fecho-éclair para guardar as fichas de jogo.
Tira o tabuleiro da bolsa, lanca-o como mostramos
na imagem e vais ver como se desdobra em
apenas um segundo.

(Como se joga? )

Assim que o tabuleiro estiver montado, pega nas fichas de cores e distribui por cada jogador trés fichas
redondas da mesma cor. Deixar os cartdes de imagem na bolsa. Escolham o arbitro do jogo e uma das
duas formas de jogar, A ou B. E... Atengdo, o jogo vai comegar!

(JO0GO A )

Nesta modalidade, o drbitro pode participar como jogador. Este comeca por dar a cada jogador 3 cartdes
virados com a face para baixo. Ao sinal do arbitro, cada jogador vé os seus cartdes e procura no tabuleiro de
jogo as imagens correspondentes. Cada vez que localizar uma das imagens, colocara em cima uma ficha de
cor. O primeiro a encontrar as 3 imagens diz “LINCE!” e o jogo cessa imediatamente, de maneira que os
restantes jogadores deixam de procurar as suas imagens. Uma vez feitas as verificagdes entre todos os
participantes, cada jogador fica com os cartdes que localizou no tabuleiro e devolve os restantes a caixa.
As fichas de cor sdo retiradas do tabuleiro e o drbitro dd novamente 3 cartdes a cada jogador para comecar
uma nova ronda. E assim sucessivamente até um jogador conseguir reunir 15 cartdes. O primeiro a conseguir
0s 15 cartdes é o vencedor.

(JoGco B )

O arbitro de jogo, que ndo pode participar como jogador, tira um cartdo da bolsa e mostra-o a todos os
jogadores ao mesmo tempo. Estes procuram o mais rapidamente possivel a imagem no tabuleiro. O primeiro
a encontrar, coloca uma ficha de cor em cima da imagem e 0 jogo € interrompido. O jogador que conseguir
colocar a ficha no tabuleiro, retira-a e recebe do arbitro de jogo o cartdo. Vence o primeiro a conseguir reunir
10 cartoes.

(PENALIZACOES )

* Se um jogador cometer um erro na colocagdo de uma ficha no tabuleiro, devolverd a bolsa um dos cartdes
ganhos anteriormente.
* Se um jogador dificultar repetidamente a visdo do tabuleiro aos restantes jogadores, ficard uma vez sem jogar.

ATENGAO!
Contra-indicado para crianas com Ref. 16392
menos de 3 anos.

Pequenas partes. Risco de asfixia.
Guarde esta informagéo para futuras
referéncias.

0Os contelidos deste jogo podem variar
do que aparece nas fotografias.

Fabricado em Espanha por

EDUCA BORRAS, S.A.U.

Osona, 1 08192 Sant Quirze del Vallés
Espanha

www.educaborras.com
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Ao jogar com o LINCE colocas a prova a tua rapidez
de reflexos e capacidade de observacao enquanto te
divertes com os teus amigos. Com este jogo
rapidamente te tornards um verdadeiro Lince.

Conteudo: 1 tabuleiro auto-montével, 186 cartdes com
imagens, 18 fichas de cores, 1 bolsa de transporte e
instrugoes.

O LINCE VIAJANTE foi pensado para o poderes
levar para onde quiseres gracas a sua bolsa de
transporte que inclui um compartimento fechado
com fecho-éclair para guardar as fichas de jogo.
Tira o tabuleiro da bolsa, lanca-o como mostramos
na imagem e vais ver como se desdobra em
apenas um segundo.

(Como se joga? )

Assim que o tabuleiro estiver montado, pega nas fichas de cores e distribui por cada jogador trés fichas
redondas da mesma cor. Deixar os cartdes de imagem na bolsa. Escolham o arbitro do jogo e uma das
duas formas de jogar, A ou B. E... Atenc¢do, 0 jogo vai comegar!

(JoGO A )

Nesta modalidade, o drbitro pode participar como jogador. Este comeca por dar a cada jogador 3 cartdes
virados com a face para baixo. Ao sinal do arbitro, cada jogador vé os seus cartdes e procura no tabuleiro de
jogo as imagens correspondentes. Cada vez que localizar uma das imagens, colocara em cima uma ficha de
cor. O primeiro a encontrar as 3 imagens diz “LINCE!” e o jogo cessa imediatamente, de maneira que os
restantes jogadores deixam de procurar as suas imagens. Uma vez feitas as verificagdes entre todos os
participantes, cada jogador fica com os cartdes que localizou no tabuleiro e devolve os restantes a caixa.
As fichas de cor sdo retiradas do tabuleiro e o drbitro dd novamente 3 cartdes a cada jogador para comecgar
uma nova ronda. E assim sucessivamente até um jogador conseguir reunir 15 cartdes. O primeiro a conseguir
0s 15 cartdes é o vencedor.

(JoGco B )

O arbitro de jogo, que ndo pode participar como jogador, tira um cartdo da bolsa e mostra-o a todos os
jogadores ao mesmo tempo. Estes procuram o mais rapidamente possivel a imagem no tabuleiro. O primeiro
a encontrar, coloca uma ficha de cor em cima da imagem e 0 jogo € interrompido. O jogador que conseguir
colocar a ficha no tabuleiro, retira-a e recebe do arbitro de jogo o cartdo. Vence o primeiro a conseguir reunir
10 cartoes.

(PENALIZACOES )

* Se um jogador cometer um erro na coloca¢do de uma ficha no tabuleiro, devolverd a bolsa um dos cartdes
ganhos anteriormente.
* Se um jogador dificultar repetidamente a visdo do tabuleiro aos restantes jogadores, ficard uma vez sem jogar.

ATENGAO!
Contra-indicado para crianas com Ref. 16392
menos de 3 anos.

Pequenas partes. Risco de asfixia.
Guarde esta informagéo para futuras
referéncias.

0s contelidos deste jogo podem variar
do que aparece nas fotografias.

Fabricado em Espanha por
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Osona, 1 ® 08192 Sant Quirze del Vallés
Espanha
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