





m Loto PC{B‘ Contenido:
4 tableros de mascota

36 fichas de cuidados e incidencias

Dinamica de juego:

Cada jugador tiene una mascota a la que debe proporcionarle todo lo que necesita

para que esté bien cuidada y sea feliz.

Antes de empezar, cada jugador elige una mascota para cuidarla y jugar con ella.

Después, se mezclan todas las fichas de cuidados e incidencias y se colocan boca

abajo formando una pila en el centro de la mesa.

Cuando es su turno, el jugador coge la primera ficha de la pila y si es un cuidado que

necesita su mascota y aun no tiene, la coloca sobre la necesidad correspondiente.

Si ya tiene ese cuidado, lo deja boca arriba encima de la mesa.

Si se trata de una ficha de incidencia el jugador debera aplicar su efecto

inmediatamente.

Fichas de cuidados: Fichas de incidencia:
Biberén Termémetro
Tu mascota tiene hambre. Tu mascota se ha puesto enferma.
Con esta ficha le podras Pon el termémetro sobre ella.
dar de comer. Para curarla necesitaras conseguir una

ficha de veterinario.

Luna Botiquin

Tu mascota tiene suefio. El veterinario ha curado a tu mascota.
Con esta ficha podra Coloca esta ficha encima del
dormiry descansar. termoémetro.

Si no estaba enferma, déjala en la mesa.

Corazén Torbellino

Tu mascota necesita Tu mascota se ha enfadado y ha
mimos. tenido una rabieta. Pierdes una ficha
Con esta ficha se pondra de cuidado.

muy feliz.

ovillo Huella

Con esta ficha puedes coger una de
las fichas que estan boca arriba sobre
la mesa en vez de coger la de encima
de la pila.

Tu mascota quiere jugar.
Con esta ficha se divertira.

Fin del juego:

Gana quién consiga cubrir las 4 necesidades bésicas de su mascota y no esté enferma.
Sugerencias de juego:

Los nifios mas pequenos a menudo prefieren seguir jugando hasta que todos los
jugadores han conseguido cuidar a su mascota sin importar quién ha ganado.

Para jugar una partida mas rapida y facil, se pueden utilizar sélo las fichas de cuidados
y las fichas de robar carta (huella).

Recomendamos utilizar la ficha remolino en partidas con nifios a partir de 6 afos.



m LO‘tO Pc{,ﬁ Contents:

4 pet boards

36 care and incident tokens
Purpose of the game:
Each player has a pet which needs to be taken care of in order to make sure it is well
groomed after and happy.
Before beginning, each player chooses a pet to look after and play with. Then all the
care and incident tokens are mixed up and placed face down in a pile in the centre of
the table.
When the player’s turn comes, he or she picks up the first token from the pile, and
if it's something her mascot needs and still does not have, she places it on the
corresponding item spot. If it already has that item, the token is left face down on the
table.
In the case of an incident token, the player must resolve the problem immediately.

Care tokens: Incident tokens:

Bottle

Your pet is hungry.
With this token you
can feed him.

Moon

Your pet is sleepy.
With this token he can
sleep and rest.

Heart

Your pet needs some TLC.

With this token she'll be
very happy.

Ball of wool

Your pet wants to play.
He'll have fun with this
token.

Thermometer

Your pet is ill. Place the thermometer
on her.

To make her better you'll need to get
a vet token.

First-aid box

The vet has healed your pet.
Place this token on top of the
thermometer.

If it wasn'till, leave it on the table.

Tornado

Your pet is angry and had a
tantrum.

You lose a care token.

Pawprint
With this token you can take one of the

tokens that are face up on the table
instead of taking the one from the top
of the pile.

End of the game:
The person who manages to cover the pet’s 4 basic needs provided their pet is not ill, wins.

Tips for play:

Smaller children often prefer to continue playing until all the players have succeeded
in looking after their regardless of who is the winner.

For a faster and easier game, you can use only the care tiles and the token to steal a
token (Pawprint).

We recommend using the tornado token in games with children aged 6 and over.



. LO‘tO P {,5 Contenu:
(- 4 cartons d'animaux
36 cartes de soin et d'événements

But du jeu:

Chaque joueur dispose d'un animal dont il doit prendre soin en lui apportant tout ce
dont il a besoin pour étre heureux.

Avant de commencer, chaque joueur choisit le carton d’un animal dont il va s'occuper
et avec lequel il va jouer. Toutes les cartes de soin et d'’événements sont mélangées et
empilées face cachée au centre de la table.

Quand vient son tour, le joueur pioche la premiere carte de la pile et si elle correspond
al'un des besoins de son animal et qu'il ne I'a pas encore, il la place sur le besoin
correspondant. S'il Ia déja, la carte est remise face visible sur la table.

Pour les cartes d'événements, le joueur doit résoudre le probleme immédiatement.

Cartes de soin: Cartes d’événements :
Biberon Thermométre
Votre animal a faim. Votre animal est malade. Placez le
Avec cette carte, vous thermometre sur lui.
pouvez le nourrir. Pour qu'il aille mieux, obtenez une carte

de trousse de secours.

Lune Trousse de secours

Votre animal est fatigué. Le vétérinaire a soigné votre animal.

Avec cette carte, il peut | Placez cartee au-dessus du thermomeétre.

dormir et se reposer. S'il n'‘était pas malade, laissez-la face
visible sur la table.

Coeur Tornade

Votre animal a besoin Votre animal est faché et en
d’amour. colere. Vous perdez une carte
Avec cette carte, il sera de soin.

trés heureux.

Pelote de laine Empreinte de patte
Votre animal a envie de Avec cette carte, vous pouvez prendre
= jouer. Avec cette carte, une des cartes parmi celles face visible
il va bien s'amuser. sur la table au lieu d'en prendre une
dans la pile.

Findujeu:

Le joueur qui gagne est celui qui arrive a combler les quatre besoins de son animal et
que ce dernier n'est pas malade.

Astuces :

Les plus jeunes enfants ont souvent envie de continuer a jouer jusqua ce que tous les
joueurs aient réussi a prendre soin de leur animal sans se soucier de qui a gagné.

Pour une partie plus rapide et plus facile, vous pouvez utiliser uniquement les cartes de
soin et les cartes pour voler la carte (Empreinte de patte).

Nous conseillons d'utiliser les cartes de tornade avec les enfants agés de minimum six ans.



Contetudo:
4 tabuleiros de animal de estimacao
36 fichas de cuidados e problemas

€D Loto Pets

Dinamica de jogo:

Cada jogador tem um animal de estimacao ao qual deve dar tudo o que precisa para
estar bem cuidado e ser feliz.

Antes de comegar, cada jogador escolhe um animal de estimagéo para cuidar dele e
brincar com ele. Depois, misturam-se todas as fichas de cuidados e problemas viradas
para baixo, fazendo uma pilha no centro da mesa.

Quando é a sua vez, o jogador tira a primeira ficha da pilha e se for um cuidado que

o seu animal de estimacao precisa e ainda ndo o tem, coloca-a sobre a necessidade
correspondente. Se ja tiver esse cuidado, deixa-o virado para cima na mesa.

Se for uma ficha de problemas, o jogador devera aplicar o seu efeito imediatamente.

Fichas de cuidados: Fichas de problemas:

Fim do jogo:

Biberao

O teu animal de estimagao
tem fome.

Com esta ficha podes
dar-lhe de comer.

Lua

O teu animal de estimagao
tem sono.

Com esta ficha podera
dormir e descansar.

Coragao

O teu animal de estimagao
precisa de mimos.

Com esta ficha ficard muito
feliz.

Novelo
O teu animal de esti-

macao quer brincar. Com
esta ficha vai divertir-se.

Termémetro

O teu animal de estimacao ficou doente.
Pée-lhe o termémetro.

Para o curar precisas de conseguir uma
ficha de veterinério.

Estojo de primeiros socorros

O veterinario curou o teu animal de
estimagao. Coloca esta ficha em cima
do termémetro. Se o teu animal de
estimagao nao estava doente, deixa a
ficha em cima da mesa.

Remoinho

O teu animal de estimagao ficou

com raiva e fez uma birra. Perdes
uma ficha de cuidado.

Pegada
Com esta ficha podes tirar uma das

fichas que estiverem voltadas para
cima na mesa, em vez de tirar uma
ficha da pilha.

Ganha quem conseguir cobrir as 4 necessidades basicas do seu animal de estimacao e
nao fique doente.

Sugestdes de jogo:
As criangas mais pequenas muitas vezes preferem continuar a jogar até todos os
jogadores terem conseguido cuidar dos seus animais de estimagéao, sem importar
quem ganhou. Para jogar um jogo mais rapido e facil, podem utilizar-se apenas as
fichas de cuidados e as fichas de roubar carta (Pegada).

Recomendamos utilizar a ficha remoinho em jogos com criancas a partir dos 6 anos.



€D Loto Pets

Ziel des Spiels:

Inhalt:
4 Haustierspielbretter
36 Pflege- und Ereignis-Jetons

Jeder Spieler hat ein Haustier, fiir das er sorgen muss, um sicher zu gehen, dass es gut

gepflegt und glicklich ist.

Vor Spielbeginn wahlt jeder Spieler ein Haustier aus, dass er pflegt und mit dem er spielt.
Dann werden alle Pflege- und Ereignis-Jetons gemischt und umgedreht auf einen Stapel

in die Mitte des Tisches gelegt.

Wenn der Spieler an der Reihe ist, nimmt er den ersten Jeton vom Stapel und wenn es
etwas ist, was sein Haustier braucht und noch nicht hat, legt er es auf die entsprechende
Position. Wenn die Position schon belegt ist, wird der Jeton umgedreht auf den Tisch
gelegt. Im Falle eines Ereignis-Jetons muss der Spieler das Problem sofort [dsen.

Pflege-Jeton:

Flasche

Dein Haustier ist hungrig.
Mit diesem Jeton kannst
du es flttern.

Mond

Dein Haustier ist mide.
Mit diesem Jeton kann
es schlafen und sich
ausruhen.

Herz

Dein Haustier braucht TLC.

Mit diesem Jeton wird sie
sehr glticklich sein.

Wollkné&uel

Dein Haustier will spielen.
Er wird Spaf3 haben mit
diesem Jeton.

Ende des Spiels:

Ereignis-Jetons:

Thermometer

Dein Haustier ist krank. Lege das
Thermometer bei ihr an.

Damit sie sich besser fiihlt, brauchst du ein
Tierarzt-Jeton.

Verbandskasten

Der Tierarzt hat dein Haustier

geheilt. Lege den Jeton oben auf das
Thermometer.

Wenn er nicht krank war, lass es auf dem

Tisch liegen.
Tornado

Dein Haustier ist verargert und
hat einen Wutanfall. Du verlierst
ein Pflege-Jeton.

Pfotenabdruck
Mit diesem Jeton kannst du einen der

Jetons, die aufgedeckt auf dem Tisch
liegen, nehmen, anstatt eines vom
Stapel.

Die Person, die es schafft, alle 4 grundlegenden Bed(irfnisse des Haustieres
abzudecken und dessen Haustier nicht krank ist, gewinnt.

Spieltipps:

Kleinere Kinder bevorzugen es oft weiterzuspielen, bis alle Spieler es geschafft haben
ihre Haustiere zu pflegen, ohne das es von Belang ist, wer gewinnt.

Fiir ein schnelleres und einfacheres Spiel, kannst du nur die Pflege-Jetons nutzen und
die Nimm-eine-Karte-Jetons (Pfotenabdruck)

Wir empfehlen, den Tornado-Jeton bei Spielen mit Kindern ab 6 Jahren zu nutzen.



m L l P ! Contenuto:
(- 4 tabelloni Animale domestico
36 tessere Cura e Assistenza

Svolgimento del gioco:

Ciascun giocatore deve prendersi cura di un animale domestico e soddisfare tutti i suoi
bisogni perché sia in salute e felice.

Prima di iniziare, ciascun giocatore sceglie un animale domestico di cui prendersi cura e
con cui giocare. Quindi, si mischiano tutte le tessere Cura e Assistenza e si posizionano
al centro del tavolo a formare un mazzo coperto.

Quando arriva il suo turno, il giocatore pesca la prima tessera del mazzo e, se € una
cura di cui il suo animale domestico ha bisogno e che ancora non ha, la posiziona sul
bisogno corrispondente. Se ha gia quella cura, la lascia scoperta al centro del tavolo.

Se si tratta di una tessera Assistenza, il giocatore dovra usarla subito.

Tessere de Cura: Tessere de Assistenza:

Biberon Termometro
Il tuo animale domestico Il tuo animale domestico si @ ammalato.
ha fame. Posiziona il termometro su di lui.

Con questa tessera potrai
dargli da mangiare.

Luna

Il tuo animale domestico
ha sonno.

Con questa tessera potra
dormire e riposare

Cuore

Il tuo animale domestico
ha bisogno di coccole.
Con questa tessera lo
renderai felice.

Gomitolo
Il tuo animale domestico

vuole giocare. Con questa

tessera lo farai divertire.

Fine del gioco:

Per curarlo dovrai trovare una tessera
Veterinario.

Kit medico

Il veterinario ha curato il tuo animale
domestico. Posiziona questa tessera sul
termometro. Se il tuo animale domestico
non é malato, lasciala al centro.

Vortice

Il tuo animale domestico si & arra-
bbiato e si & comportato male.
Perdi una tessera Cura.

Impronta .
Con questa tessera puoi pescare

una delle tessere scoperte sul ta-
volo invece di pescare dal mazzo.

Vince chi riesce a soddisfare i 4 bisogni primari del proprio animale domestico in buona

salute.
Consigli di gioco:

I bambini piti piccoli solitamente preferiscono continuare a giocare fino a

quando tutti i giocatori non si saranno presi cura del proprio animale domestico,
indipendentemente da chi sia il vincitore.

Per una partita piu semplice e veloce, si possono utilizzare solo le tessere Cura e Ruba
una carta (Impronta). Raccomandiamo di usare la tessera Vortice solo nelle partite con
bambini a partire dai 6 anni di eta.



Bevat:

m Loto pe-‘b 4 huisdierkaartjes

36 verzorg- en gebeurtenisfiches
Doel van het spel:
Elke speler heeft een huisdiertje en moet er alles aan doen om dat huisdiertje blij te
maken.
Eerst kiest iedere speler een huisdiertje om te verzorgen en mee te spelen.
Dan worden alle verzorg- en gebeurtenisfiches gehusseld en ondersteboven op een
stapel op tafel gelegd.
Als je aan de beurt bent, pak je het eerste fiche van de stapel. Als het iets is wat je
huisdier nodig heeft en nog niet had, leg je het fiche op het overeenkomende plaatje.
Als je dit plaatje al had, blijft het fiche met de afbeelding naar beneden op de tafel
liggen. Als je een gebeurtenisfiche raapt, moet je het probleem meteen oplossen.

Verzorgfiches: Gebeurtenisfiches:

Fles

Je huisdier heeft honger.
Met dit fiche kun je hem
te eten geven.

Maan

Je huisdier is moe.

Met dit fiche kun je hem
laten slapen en rusten.

Hart

Je huisdier heeft aandacht
nodig.

Met dit fiche wordt je
huisdiertje weer gelukkig

Bolletje wol

Je huisdier wil spelen.
Met dit fiche kunnen
jullie samen spelen.

Einde van het spel:

Thermometer

Je huisdier is ziek. Leg de thermometer
op je huisdier.

Om je huisdier beter te maken, heb je een
dierenartsfiche nodig.

Verbanddoos

De dierenarts heeft je huisdiertje weer
beter gemaakt. Leg dit fiche op de
thermometer. Als je huisdier niet ziek is,
leg je het fiche op tafel.

Tornado
Je huisdier is boos en niet tevre-
den. Je verliest een verzorgfiche.

Pootafdruk

Met dit fiche kun je een van de fiches
pakken die open op tafel liggen in plaats
van een van de stapel.

Je wint als je huisdiertje voorzien is van de vier basisbehoeftes en niet ziek is.
Speltips:

Kleinere kinderen vinden het vaak leuker om te spelen totdat alle spelers hun huisdier-
tje goed verzorgd hebben. Hierbij maakt het niet uit wie er wint.

Voor een sneller en gemakkelijker spel kun je ook alleen de verzorg- en pak-een-kaart-
fiches gebruiken (Pootafdruk)

Wij raden aan om de tornadofiches uitsluitend te gebruiken als alle spelers zes jaar of
ouder zijn.



Meprexopeva:
4 TAUMAO KATOIKISiWwV
36 KAPTEC PPOVTISAG KAl LYEIAG

€D Loto Pets

0dnyieg mayvidiov

KdBe maiktng ry maiktpla €xel éva KATOIKISI0 Kal TPEMEL va Tou TTApEXEL OAN T @povTida oy
XPelddeTal yla va givat xapoUpevo.

Mpw ekivioel To maxvidl, kaBe maiktng Slaléyel éva KaTolkid1o yia va To @povTilel kal va
maiCet padi Tou. ITn CUVEXELD, TIPETTEL VA AVAKATEUTOOV OAEG O KAPTEG GPOVTISAG Kal Lyeiag
Kkat va tormofetnBolv avamoda, oxnpatifovtag pia otoiBa 0To KéVTpo Tou Tpamellov.

KdBe maiktng, 6tav épyeTal n O€pd Tou, TIAIPVEL TV TTPWTN KAPTa amd TN aToifa Kai, av givat
ua @povtida mou xpelaleTal To KATolkidId Tou, aAAa Sev TV €XEl KON, TV TomoOETEl 0TV
avtioTotyn avdykn. Av To Katolkidlo £xel 18N auTiv T GEovTISa, TNV aPrVel avolyTr mavw

oTo TPAMEL.
Av gival pia KapTa Lyeiag, o MaiKTNG MEEMEL val TOPACKEL apéowg T Bepareia.
Kapteg ppovtidag Kapteg vyeiag:
Mmunepo OepuopETPO
To KatoIkidlo cou To KatoIkid16 cou gival appwaTo.
TIEWVAEL BAN Tou BeppdpeTpo.

Me autrv thv kapta
HTTOPEIG va To TAioEIC.

Deyyapt

To katoikidid cou vuotalel.

Me autrv TV kapta
Hmopei va KolpunBei kat va

Ma va to kdvelg kahd, xpelaleoal wa kapta
PapHaKeiou.

Qappakeio

O KTViaTpo¢ €kave KaAd To KatolkiSié cou.
TomoBétnoe autrv TV KApTa Mavw 0T
Beppopetpo.

EekoupaoTei Av 10 KaToIKiS16 cou Sev ATav AppwaTo,
Genoé v ndvw oTo TpaméqL.
Kap8oula AvepooTtpofirog

To katolkidié cou
xpealetal xada.

To katoikid16 cou BUPWOoE Kat
YKpiviage. Xaveig pia kapta

Me autrv TV kapta Ba to PpovTidag.
KAVEIG XAPOUHEVO.
KouBapt Anotinwpa

\ To katolkidié cou Béhel
< va maietl. Me autrv thv
kapta Oa SlaokeddoeL

Télog maiyvidiov :

Me auTrv TNV kapta PmopEic va
TIAPELG HIa aTTo TIG KAPTEG TTOU Eival
QVOIXTEC TAVW 0T TPAmE(L, avTiva
Tapelg ané tn otoifa.

Kepdiel omolog katagépel va KaADPEL TIG TEGOEPIS PACIKEG AVAYKES TOU KATOIKIS{oU Tou,

ou Sev ival dppwaTo.
TupBoulég yia To matxvidi:

MoMéEG popég, Ta HikpoTepa mauddkia B€Nouv va cuvexioouv va mailouv éwg dTou
KOTOQEPOUV VA PPOVTIOOUV TO KATOIKISI0 TOUC ONOL 0L TIIKTEC, aveEApTnTa amd To MoLo¢
éxeL kepdioel. NMa va mai€eTe pia ypnyopdtepn kal eUKoAGTEPN MapTida, Umopeite va
XPNOILOTIOICETE HOVO TIG KAPTESG PPOVTISAG KAl TIG KAPTEG ME TO AMOTUMWHA.

30G TTPOTEIVOULIE VO XPNOLUOTIOIOETE TIG KAPTEG HE TOV AVEHOOTPAPINO € MapTidEG ue

TIAIKTEG A0 6 ETWV Kal AVW.



Obsah:
4 karticky se zviratky
36 zetonu se symboly péce a situaci

€3 Loto Pets

Cil hry:

Kazdy hra¢ ma doméciho mazlicka, o kterého musi pe¢ovat a postarat se, aby mél
viechno, co pottebuje ke spokojenosti.

Pred zacatkem hry si kazdy hrac vybere zvifatko, o které se bude starat. Pak se promi-
chaji vSechny Zetony se symboly péce a situaci a umisti se licem dolt na hromadku
uprostred stolu.

Hra¢, ktery je na fadé, vezme z hromadky prvni Zeton, a pokud je na ném néco, co jeho
mazli¢ek potfebuje a jesté nema, umisti ho na odpovidajici misto. Jestlize hra¢ Zzeton
nepotfebuje, nechd ho licem nahoru na stole.

Pokud otoci zeton se situaci, musi problém ihned vyfesit.

Zetony se symboly péce: Zetony se symboly situaci:

Konec hry:

Lahvicka

Tvoje zvitatko ma hlad.

S timto zetonem ho miize$
nakrmit.

Mésic

Tvému zvitatku se chce
spat.

S timto zetonem si méze

schrupnout a odpocinout si.

Srdicko

Tvoje zvifatko potfebuje
poradné pomazlit.

Tento Zeton ho moc potési.

klubicko viny
Tvoje zvitatko si chce

hrat. S timto Zetonem
si uzije trochu legrace.

Teplomér

Tvoje zvifatko je nemocné.

PoloZz na néj teplomér.

Aby se zvitatku udélalo lip, musi$
obstarat Zeton veterinare.

Lékarnicka

Veterinai tvému mazli¢kovi pomohl.
Poloz tento Zeton na Zeton s teplomérem.
Jestli tvoje zvifatko nebylo nemocné,
nech zeton na stole.

Tornado

Tvoje zvifatko je nastvané a
vzteka se. Pfijdes o Zeton se
symbolem péce.

Otisk tlapky
S timto zetonem si misto z hro-

madky muzes vzit jeden z Zzeton(,
které lezi licem nahoru na stole.

Vitézem se stane prvni hra¢, ktery spini viechny ¢tyfi zakladni potteby svého mazlicka
a jeho zvifatko neni nemocné.

Tipy ke hie:

Mensi déti Casto rady hraji dal, dokud se viichni hraci Uspésné nepostaraji o svého
mazlicka, a nezalezi jim na tom, kdo vyhraje.

Hru mdzete zrychlit a zjednodusit, kdyz pouZzijete jen zetony se symboly péce a zetony
umoznujici vzit si jiny Zeton (Otisk tlapky).

Pouzivani zetonu s tornadem doporucujeme pii hie s détmi od Sesti let.



bsah:
m LOtO PC{'& 4 dosky s vyobrazenim(z)vi:;t'a

36 kartic¢iek so starostlivostou a prihodami
Pravidla priebehu hry:
Kazdy hra¢ ma pridelené jedno zviera, ktorému musi poskytnut vietko potrebné pre
dobru opateru a aby bolo $tastné.
Pred zaciatkom hry si kazdy hrac vyberie jedno zvieratko, o ktoré sa bude starat a
bude sa s nim hrat. Potom sa zamiesaju vietky karty s vyobrazenim incidentov a
udalosti a otocené naruby sa v kope polozia do stredu stola.
Potom ako nariho pride rad, hrac si vyberie prvu kartu z kopy. Ak sa jedné o
starostlivost, ktort jeho zvieratko potrebuje a este ju nema umiestni kartu na prislusnu
potrebu. Ak uz dand starostlivost bola poskytnutd, polozi kartu obratenu na stol.
Ak sa jednd o kartu s udalostou, hra¢ musi jej efekt ihned aplikovat.

Karty so starostlivostou: Karty s udalostami:

Dojcenska flasa

Tvoje zvieratko je hladné.
S touto kartou mu moézes
dat jest. r.

Mesiac

Tvojmu zvieratku sa chce
spat. S touto kartou si bude
moct pospat a odpocinut si.

Srdce

Tvoje zvieratko potrebuje
lasku. S touto kartou bude
velmi tastné.

Klbko

Tvoje zvieratko sa
chce hrat. S touto kar-
tou sa bude zabavat.

Teplomer

Tvoje zvieratko je choré.

Poloz na neho teplomer.

Pre jeho uzdravenie potrebujes ziskat
kartu s veterinarom.

Lekarnicka

Veterinar tvoje zvieratko vyliecil.

Poloz tuto kartu nad teplomer.

Ak zvieratko nebolo choré, nechaj kartu
na stole.

Smrst

Tvoje zvieratko je nahnevané a
vosla dorho zlost. Stracas jednu
kartu so starostlivostou.

Stopa

S touto kartou si mozes vybrat jednu
kartu medzi tymi, ktoré su otocené na
stole namiesto vyberu karty z kopy.

Koniec hry:
Vyhrava ten, kto uspokoji 4 zékladné potreby svojho zvieratka a toto nebude choré.

Odporucania pri hre:

Mensie deti chcu velakrat pokracovat v hre pokial vsetci hraci neskoncia starostlivost o
svoje zvieratko bez ohladu to, kto vyhral.

Pre rychlejsi a fahsi priebeh hry je mozné pouzit jedine karty o starostlivost a karty pre
ukradnutie inej karty (Stopa).

Odportcamepouzivat kartu s virom pri hrach s detmi starsimi ako 6 rokov.



Zawartosc:
4 plansze zwierzakoéw,
36 zetonow opieki i incydentow

€D Loto Pets

Cel gry:

Kazdy gracz ma zwierzatko, ktére musi otrzymac wszystko, czego potrzebuje, by by¢
szczesliwe i zadbane.

Przed rozpoczeciem gry kazdy gracz wybiera dla siebie zwierzatko. Nastepnie nalezy
wymieszac wszystkie zetony opieki i incydentdw i umiesci¢ je zadrukowang strong do
dotu w jednej kolumnie na $rodku stotu.

Wszyscy gracze po kolei podnoszg pierwszy zeton z géry. Jesli przedstawia
niespetniong potrzebe pupila, powinien znalez¢ sie na odpowiednim elemencie. Jesli
ta potrzeba jest juz spetniona, odwrdcony zeton powinien trafi¢ na stot. W przypadku
zetonu przedstawiajacego incydent gracz musi natychmiast rozwigzac problem.

Zetony opieki: Zetony incydentéw:

Koniec gry:

Butelka

Twoje zwierzatko jest gtodne.

Dzigki temu zetonowi
mozesz go nakarmic.

Ksiezyc

Twoje zwierzatko jest Spigce.
Dzieki temu Zetonowi moze
odpoczaé.

Serce

Twoje zwierzatko potrzebuje
uwagi i czutosci.

Dzieki temu zetonowi bedzie
szczesliwe.

kigbek welny

Twoje zwierzatko ma ochote
na figle. Za pomocg tego zeto-
nu mozesz si¢ z nim pobawic.

Termometr

Twoje zwierzatko jest chore.

Umies¢ na nim termomettr.

By poprawic jego samopoczucie, musisz
zdoby¢ Zzeton weterynarza.

Apteczka pierwszej pomocy
Weterynarz sprawit, ze Twoje zwierzatko
czuje sie lepiej. Umies¢ ten zeton na
Zetonie termometru. Jesli zwierzatko nie
byto chore, zostaw zeton na stole.

Tornado

Twoje zwierzatko jest zte i wpadto
w histerie. Tracisz jeden Zzeton
opieki.

Slady szponéw ) )
Dzieki temu Zetonowi mozesz wybrac

jeden z zetonéw lezacych na stole,
zamiast brac¢ jeden ze stosu odwréconych
Zetondw.

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zaspokoi 4 podstawowe potrzeby swojego zwierzatka,
pod warunkiem, ze jego zwierzatko nie jest chore.

Wskazowki dotyczace gry:

Mtodsze dzieci czesto wola kontynuowa¢ gre, dopdki wszyscy gracze odpowiednio nie
zajma sie swoim pupilem, bez wzgledu na to, kto jest zwyciezca.

Jesli chcesz przyspieszyc i utatwic gre, mozesz uzywac tylko zetonow opieki i zetondw
uprawniajacych do pobrania karty (Slady szponéw).

Sugerujemy uzywanie zetonu tornada tylko wtedy, kiedy najmtodsi uczestniczy gry maja
powyzej 6 lat.
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Guarde esta informacién para futuras referencias.

Los contenidos de este juego pueden variar de lo mostrado en las fotografias.
Los el de sujecién, pr iony je no forman parte del juguete.
Antes de entregar el juego al nifio, asegu de que se han eliminado todos.

Keep this information for future reference.

Content may be different from the image on the box.

The fastenings, protection and packaging elements are not part of the toy,
so please ensure they have all been removed before giving it to the child.

Conservez ces informations en cas de besoin.

Le contenu de ce jeu peut différer de celui figurant sur les photos.

Les éléments de fixation, de protection et d’emballage ne font pas partie du jouet.
Il faut s’assurer qu’ils sont tous retires avant de donner le jouet a I'enfant.

Guarde esta informagdo para futuras referéncias.

Os contetidos deste jogo podem variar dos apresentados nas fotografias.
Os elementos de fixagdo fazem parte do brinquedo.

Antes de o dar a crianga, assegure-se de que foram todos eliminados.
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