
Contenido
6 fichas de monstruo
30 fichas de bichos
4 fichas especiales

Monsters Crunch

Dinámica del juego
· Cada jugador escoge un monstruo para jugar con él. 
· Se colocan las todas fichas de bichos y especiales boca abajo formando una cuadricula.
· Cada jugador debe encontrar 5 fichas del bicho de su color para alimentar a su monstruo.  
Así que en cada turno el jugador debe buscar su bicho. Si es del color de su monstruo se la 
queda y gan un turcno. Si no es un bicho de su color la devuelve a su sitio.

Fichas especiales

Fin del juego
Se juega hasta que uno de los jugadores consigue hacer la caca después de que su monstruo se 
haya llenado la tripa con 5 bichos.

Cuando el monstruo ya ha 
comido los 5 bichos de su 
color con esta ficha ganas 
la partida. Si no, la vuelves a 
dejar boca abajo.

Hace efecto de comodín, y le 
gusta a cualquier monstruo 
independientemente de su color.

Cambia de posición 5 fichas 
de las que están boca abajo. 

Dale la vuelta a 3 fichas de la 
cuadricula y cómete todos los 
bichos de tu color que encuentres. 
Los que nos sean de tu color, 
vuelve a darles la vuelta y déjalos 
donde estaban. Después retira la
ficha del juego. 

Sugerencia de juego
Para jugar una partida rápida y más fácil, puedes jugar sin utilizar las fichas especiales.
Recomendamos a los adultos ayudar a contar hasta 5 a los más pequeños.


