





. Contenido:
m Pizza Blﬂﬁo 4 bases de pizzas con 10 ingredientes cada una

40 fichas de ingredientes
4 fichas de cocinero 4 fichas de bocado
16 medallas de pizzero

Dinamica de juego:

Los jugadores son cocineros que intentan ser el primero en preparar su pizza
anadiéndole todos los ingredientes necesarios.

Antes de empezar, cada jugador escoge una pizza para preparar y después se ponen
todas las fichas de ingrediente boca abajo sobre la mesa.

En su turno, el jugador gira una ficha de ingrediente y si se corresponde con uno de su
pizza, la pone sobre él y vuelve a jugar.

Si no puede poner el ingrediente en su pizza, se la da al jugador que pueda ponerla
y pasa turno. En caso de que haya mas de un jugador que pueda ponerlo en su pizza,
elige él a quién se la da.

Si el ingrediente mostrado no puede ponerse en ninguna de las pizzas en juego se
retira del juego y se gira otro hasta que encuentre alguna que pueda colocarse en
alguna pizza.

Fichas especiales:

\ e
Cocinero Bocado
Cuando sale un cocinero, el Cuando un jugador saca un bocado "
) ) ) Medalla de Pizzero
jugador levanta 3 fichas. debe elegir y devolver boca abajo
Tapa los 3 ingredientes que una de las fichas de ingrediente El jugador que gane una
tenga en su base y vuelve a de su pizza a la mesa (como si se partida conseguira una
dejar boca abajo las fichas la hubiera comido). Si recuerda la medalla de pizzero.
en la mesa. posicion, puede volver a cogerla en

su préxima jugada.
Fin del juego:
El jugador que consiga ganar 3 medallas de pizzero sera el ganador final del juego.
Sugerencias de juego:
Los nifios més pequefios a menudo prefieren sequir jugando hasta que todos los
jugadores han conseguido completar sus pizzas sin importar quién ha ganado.
Para jugar con nifios menores de 6 afios es conveniente retirar del juego la ficha de
Bocado.



. Contents:
m Pizza Blﬂﬁo 4 pizza bases with 10 ingredients each
40 ingredient tokens

4 cook’s tokens 4 mouth tokens
16 pizza-maker medals

Purpose of the game:

The players are cooks who compete to be the first to make their pizza by adding all
the necessary ingredients.

Before beginning, each player chooses a pizza to prepare and then all the ingredient
tokens are placed face down on the table.

When it’s his or her turn the player turns up an ingredient token,and if it's the same as
one on their pizza, he places it on top and has another go.

If he can't put the ingredient on his pizza he gives it to a player who can, and misses
his go. If more than one player can put it on their pizza, he chooses who to give it to.

If the ingredient cannot be placed on any of the pizzas in the game, it is removed from
the game and another ingredient is turned up until one is found that can be placed on
someone’s pizza.

Special tokens:

\ e
Cook Mouth
When a cook comes up When a player turns up a mouth Pizza-maker’s medal
the player can pick up 3 He must choose one of the
tokens. If it matches with the  ingredient tokens on his pizza and The player who wins a
ingredients of his/her pizza put it back on the table face down game is awarded a pizza-
he/she takes it. Then, he/she  (as though he had eaten it). maker’s medal.
places them face down again I he remembers the position, he
on the table. can pick it up again on his next go.

End of the game:
The player who wins 3 pizza-maker’s medals is the overall winner of the game.

Tips for play:

Smaller children often prefer to continue playing until all the players have completed
their pizzas regardless of who is the winner.

When playing with children under six it is advisable to remove the mouth token from
the game.



. Contenu:

. Pizza Blﬂﬁo 4 pétes a pizza avec 10 ingrédients chacune et
40 jetons d'ingrédients

4 jetons de cuisiniers et 4 jetons de bouches

16 médailles de pizzaiolo

But dujeu:

Les joueurs sont des cuisiniers qui s'affrontent pour tenter d'étre le premier a terminer
sa pizza en y ajoutant tous les ingrédients nécessaires.

Avant de commencer, chaque joueur choisit une pizza et les jetons d'ingrédients sont
placés face cachée sur la table.

Quand vient son tour, le joueur retourne un jeton d'ingrédient et s'il s'agit d'un
ingrédient de sa pizza, il le pose dessus et retourne un autre jeton.

S'il ne peut pas ajouter son ingrédient a sa pizza, il le donne a un autre joueur qui le
possede sur la sienne et passe son tour. Si plus d'un joueur peut ajouter Iingrédient a
sa pizza, le joueur choisit a qui il souhaite le donner.

Sil'ingrédient ne peut étre ajouté a aucune pizza en jeu, le jeton est retiré du jeu et un
autre jeton est retourné jusqu'a ce qu'un ingrédient puisse étre placé sur une pizza.

Jetons spéciaux:

Cuisinier Bouche

Lo!'sgtlj un joueur ret‘o.ume‘url Lorsqu'un Jot{eur'tomb.e'su’r Médaille de pizzaiolo
cuisinier, il peut choisir trois jetons  une bouche, il doit choisir I'un

et les regarder. S'il s'agit d'un des jetons de sa pizza et le Le joueur qui remporte une
ingrédient de sa pizza, il le pose positionner face cachée sur la manche est récompensé
dessus et retourne un autre jeton.  table (comme s'il 'avait mangé). d'une médaille de pizzaiolo.
Ensuite, sans les montrer aux S'il se souvient ot il le pose,

autres, il les place a nouveau face il pourra le reprendre au tour

cachée sur la table. suivant.

Fin du jeu:

Le joueur qui remporte trois médailles de pizzaiolo gagne la partie.

Astuces :

Les plus jeunes enfants ont souvent envie de continuer a jouer jusqu’a ce que tous les
joueurs aient terminé de compléter leur pizza sans se soucier de qui a gagné.
Lorsque vous jouez avec des enfants de moins de six ans, il est plus simple de retirer
les jetons de bouches du jeu.



. Conteldo:
m PiZZa Blﬂﬁo 4 bases de pizzas com 10 ingredientes cada uma

40 fichas de ingredientes
4 fichas de cozinheiro 4 fichas de fatia de pizza
16 medalhas de pizzeiro

Dinamica de jogo:

Os jogadores sao pizzeiros que tentam ser o primeiro a acabar de preparar a sua pizza
com todos os ingredientes necessarios.

Antes de comecar, cada jogador escolhe uma pizza para preparar e depois colocam-se
todas as fichas de ingrediente viradas para baixo na mesa.

Na sua vez, o jogador vira uma ficha de ingrediente, e se coincidir com um da sua
pizza, coloca a ficha na pizza e joga novamente.

Se nao puder colocar o ingrediente na sua pizza, da a ficha ao jogador que possa usar
oingrediente, e passa a sua vez. Caso haja mais de um jogador que possa colocé-la na
sua pizza, escolhe a quem dar a ficha.

Se o ingrediente nao se puder colocar em nenhuma das pizzas, retira-se do jogo, e
vira-se outra ficha de ingrediente que se possa colocar nalguma pizza.

Fichas especiais:

\ e
Cozinheiro Fatia de pizza
uando sai um cozinheiro, uando um jogador tira uma fatia P
Q Quar Jog Medalha de Pizzeiro
o jogador pode levantar de pizza Deve escolher e devolver
3 fichas. Depois, sem colocando-a virada para baixo na 0O jogador que ganhe um
ninguém as ver, pode voltar mesa uma das fichas de ingrediente jogo, conseguira uma
a coloca-las viradas para da sua pizza (como se a tivesse medalha de pizzeiro.
baixo na mesa. comido). Se se lembrar da posicéo,
pode voltar a retira-la na sua jogada

inte.
Fim do jogo: seguimte

0 jogador que conseguir ganhar 3 medalhas de pizzeiro sera o vencedor final do jogo.
Sugestoes de jogo:

As criangas mais pequenas muitas vezes preferem continuar a jogar até todos os
jogadores acabarem as suas pizzas, sem importar quem ganhou.

Para jogar com criancas com menos de 6 anos, é conveniente retirar do jogo a ficha da
fatia de pizza.



. Inhalt:

m Pizza Blﬂﬁo 4 Pizzaboden mit 10 Zutaten, jeweils
40 Zutaten-Jetons

4 Koch-Jetons 4 Mund-Jetons

16 Pizzabacker Medaillien

Ziel des Spiels:

Die Spieler sind Koche, die darum konkurrieren als Erster ihre Pizza zu machen, indem
sie alle notwendigen Zutaten hinzufiigen.

Vor dem Spielbeginn wahlt jeder Spieler eine Pizza zum Zubereiten aus und dann
werden alle Zutaten-Jetons umgedreht auf den Tisch gelegt.

Der Spieler, der an der Reihe ist, dreht einen Zutaten-Jeton um und wenn es einer wie
auf seiner Pizza ist, wird er aufgelegt und er hat einen weiteren Versuch.

Wenn er ihn nicht auf seine Pizza auflegen kann, gibt er ihn einem Spieler, der kann
und verpasst seinen Versuch. Wenn mehr als ein Spieler ihn auf seine Pizza auflegen
kann, wahlt er jemanden aus, dem er ihn geben will.

Wenn die Zutat auf keiner der Pizzas, die im Spiel sind, gelegt werden kann, wird sie
aus dem Spiel genommen. Eine andere Zutat wird umgedreht, bis eine gefunden wird,
die auf eine Pizza aufgelegt werden kann.

Spezialfiguren:

\ .
Koch Mund
Wgnn ein Koch aquedeckt Wenn der Spieler einen Mu_lnd Pizzabiicker-Medaillie
wird, kann der Spieler 3 umdreht, muss er einen seiner
Jetons nehmen. Dann, Zutaten-Jetons von seiner Pizza Der Spieler, der ein Spiel
ohne es jemandem zu auswahlen und ihn umgedreht gewinnt, wird mit einer
zeigen, legt er sie wieder auf den Tisch legen (als ob er ihn Pizzabécker-Medaille
umgedreht auf den Tisch. gegessen hitte). belohnt.

Wenn er sich an die Position erinnert,
kann er ihn beim néchsten Versuch
wieder aufnehmen.

Ende des Spiels:
Der Spieler, der 3 Pizzabacker-Medaillen gewinnt, ist der Gesamtsieger des Spiels.

Spieltipps:

Kleinere Kinder bevorzugen es oft weiterzuspielen, bis alle Spieler es geschafft haben
ihre Pizzas zu belegen, ohne das es von Belang ist, wer gewinnt.

Wenn mit Kindern unter sechs gespielt wird, ist es ratsam, den Mund-Jeton aus dem
Spiel zu nehmen.



. Contenuto:
m Pizza Blﬂﬁo 4 basi per pizza con 10 ingredienti ciascuna
40 tessere Ingrediente
4 tessere Cuoco 4 tessere Boccone
16 medaglie da pizzaiolo
Svolgimento del gioco:
Ogni giocatore & un cuoco che cerca di preparare per primo una pizza aggiungendo
tutti gli ingredienti necessari.
Prima di iniziare ogni giocatore sceglie una pizza da preparare, quindi si posizionano
tutte le tessere Ingrediente sul tavolo, coperte.
Quando arriva il suo turno, il giocatore gira una tessera Ingrediente e, se corrisponde a
una della sua pizza, la posiziona su di essa e continua a giocare.
Se la tessera non corrisponde a nessun ingrediente della sua pizza, la passa al
giocatore con l'ingrediente corrispondente e salta il turno. Nel caso in cui ci siano piu
giocatori con l'ingrediente corrispondente sulla propria pizza, sara lui a decidere a chi
passare la tessera.
Se l'ingrediente scoperto non puo essere posizionato su nessuna delle pizze dei
giocatori, si ritira dal gioco e si gira un‘altra tessera fino a trovarne una che puo essere
posizionata su una delle pizze in gioco.

Tessere speciali:

\ e
Cuoco Boccone
Quando esce un Cuoco, Quando un giocatore pesca s P
o N 9 pe Medaglia da pizzaiolo
il giocatore puo alzare un boccone, deve scegliere e
3 tessere. Quindi, senza riposizionare a faccia in git sul Il giocatore che vince la
mostrarle agli altri giocatori, tavolo una delle tessere Ingrediente partita riceve una medaglia
le posiziona nuovamente della sua pizza (come se l'avesse da pizzaiolo.
sul tavolo, coperte. mangiata).

Se ricorda la posizione, potra

. . riprenderla alla mano successiva.
Fine del gioco:

Il giocatore che riceve 3 medaglie da pizzaiolo vince il gioco.

Consigli di gioco:

I bambini piu piccoli solitamente preferiscono continuare a giocare fino a quando tutti
i giocatori non avranno completato le proprie pizze, indipendentemente da chi sia il
vincitore. Per giocare con bambini di eta inferiore ai 6 anni, & consigliabile ritirare dal
gioco la tessera Boccone.



. Bevat:
m PIZZG Blﬂﬁo 4 pizzabodems met 10 ingrediénten per pizza

en 40 ingrediéntfiches
4 kokfiches en 4 mondfiches
16 pizzamakermedailles

Doel van het spel:

De spelers zijn koks die zo snel mogelijk een pizza moeten maken met de benodigde
ingrediénten.

Eerst moet elke speler een pizza kiezen die hij wil maken en worden alle
ingrediéntfiches met de afbeelding naar beneden op tafel gelegd.

Als je aan de beurt bent, raap je een ingrediéntfiche. Als dit ingrediént op je pizza
moet, leg je het op de pizza en mag je nog een keer.

Als dit ingrediént niet op je pizza hoort, geef je het aan een speler die dit fiche wel
nodig heeft en verlies je je beurt. Als meerdere spelers het ingrediént nodig hebben,
mag je zelf kiezen aan wie je het geeft.

Als het ingrediént op geen elke pizza hoort, wordt dit fiche uit het spel gehaald

en mag je een ander fiche rapen totdat je er een vindt die op een van de pizza's
thuishoort.

Speciale fiches:

S 2
Kok Mond
Als je een kok raapt, mag je Als je een mond raapt
drie fiches pakken. Daarna Moet je een van de ingrediénten Pizzamakermedaille
leg je ze weer terug zonder op je pizza pakken en terugleggen Als je wint, krijg je een
dat de andere spelers op tafel met de afbeelding naar pizzamakermedaille.
hebben gezien welke fiches beneden (dit ingrediént is nu
het waren. “opgegeten”). Onthoud goed waar

dit fiche ligt, zodat je hem later kunt
rapen als je aan de beurt bent.
Einde van het spel:
Als je drie pizzamakermedailles hebt gewonnen, ben je de grote winnaar van het spel.

Speltips:

Kleinere kinderen vinden het vaak leuker om te spelen totdat alle pizza's van de
spelers compleet zijn. Hierbij maakt het niet uit wie er wint.

Als er kinderen meedoen die jonger zijn dan zes jaar is het aan te raden om de
mondfiches uit het spel te laten.



. Mepiexopeva:
m Pizza Blﬂﬁo 4 Bdoeig mitoag pe 10 u)\u?d r]XKCl‘éEl,ll('l,
40 LAIKG,
4 og@, 4 oTOMATA,
16 YETANNIO VIO OEQ
0d8nyieg maxvdiou:
Ot mmaikTeC ival oe@ Kat mpoomabouv va PTIAE0LY TPWTOL TV TTITON TOUG
npooBétovtag OAa Ta anapaitnta UNKA.
Mptwv Eexvioet To maiyvidl, kaBe maiktng Slaléyet Ty mitoa mou Oa eTIael kat OAa Ta
UAIKd TomoBeTouvTat avamoda mdvw oto TpamédL.
KdBe maiktng, 6tav épyetal n oglpd Tou, avoiyel TNV KAPTA EVOC UAIKOU Kal, av auTh
avTioTolxei o€ éva amo Ta UNIKA Tng Titoag Tou, Tn Badel mavw tng Kat {avamaidel.
Av Sev pmopei va Balel To UAIKG oTny Tiitoa Tou, To Sivel g dmolov TaiKTn 1 TaiKTpLa
UTOPEI Val TO XPNGIHOTIOIAOEL Kal SiVEL T GELPA TOU. L€ TIEPITTWON TTOU UTIAPXOUV
TIEPIOCOTEPOL TS €vav TIAIKTEG TTOU XPEIAOVTaL AUTO TO UAIKO, EMAEYEL EKEIVOC OE
molov 6a 1o SwoeL.
Av 10 UNIKO aUTO Sev pmopei va TomoBetnBei o€ kapia amo Tig mitoeg Tou mayviSioy,
agatpeitat amd to mayvibl kat o maikTng avoiyet éva dANo, uéxpl va Bpel éva mou va
umopei va tomoBetnOei og Kamola mitoa.

E181kég KAPTEC:

\ e

px0 Ztopa
‘Otav Tuxaivel pia kapTa ‘Otav évag maiktng METUXEL pia KApTa .
HE évav O£, 0 Ta{KTNG HE oTOUA, Metahio yia oz
umopei va TTdpel Tpia UNIKA. TIpETEL VAl SIONEEEL £va amod T LAIKA O maiktng mou kepdilet
TN GUVEXELD, XWPIG va Ta NG MToag Tou Kat va 1o BANeL KAEIOTO pa maptida maipvet éva
Seiel aTouC uTTOAOITOUC, TIAVW OTo TPamE( (oav va Tou To £paye UETEAAIO Yia OEQ.
Ta Eavag@rVel KAEIOTE TTAvWw Kamotog). )
070 TPAMEL. Av Bupdtat mov To ¢Bale, prmopeite va to

Eavamdapet 6tav EavapOel n oglpd Tou.
TéMAog mauxvidiov:

O maiktng mou Ba kepdilel MPWTOC Tia HETAANIA Yial OEP €ivat O TEAIKOG VIKNTHG TOU TTalXVISIOoU.

TupBoulég yia To matxvidi:

MoMEC popég, Ta UIkpOTEPa TTaldAkia BENouV va cuveyioouv va mailouv wg 6Tou
Katagépouv va QTIAEoLV TIG TTHTOEG TOUG OMOL Ol TTAIKTEC, AVEEAPTNTA A TO TTOLOG EXEL
kepdioel. Na maid1d kaTw Twv 6 £TWV gival KANUTEPO va agaipeBouv amd To matyvidt ot
KAPTEG UE TO OTOMA.



. Obsah:
m Pizza Bl“ﬁo 4 placky na pizzu vzdy s 10 pfisadami — 40 zeton( s
prisadami
4 zetony s kuchafem 4 Zetony s pusou
16 medaili pro pekare pizzy
Cil hry:
Hraci jsou kuchafi a soupefi o to, kdo jako prvni pfida na svoji pizzu vsechny potiebné
prisady a dokonciji.
Nez hra zacne, kazdy hrac si vybere pizzu, kterou pfipravi, a posklada vsechny zetony s
prisadami licem dol0 na stdl.
Kdyz je hrac na fadé, otoci hrac zeton s pfisadou a pokud ma stejnou pfisadu na svoji
pizze, polozi ji na placku a otaci dalsi Zeton.
Jestlize hra¢ nemUze pfisadu na svoji pizzu umistit, dd ji hraci, kterému se hodi, a
v tomto kole nehraje. Pokud muze stejnou pfisadu na svoji pizzu pouzit vic hract,
rozhodne se ten, kdo ji otocil, komu z nich ji da.
Jestlize se prisada neda umistit na Zadnou pizzu ve hie, je ze hry odebréna a otaci se
dalsi prisady, dokud se nenajde takova, ktera se nékomu hodi.

Zvlastni zetony:

\ e

Kucha¥ Pusa

Kdyz se obje’vi kuchaf, muze Kdyil hra¢ 0'{([)6? Zeton's pusou, Medaile pro pekare

se hrac podivat na 3 Zetony. musi na svoji pizze vybrat jeden pizzy

Nikomu je neukaze a vrati je Zeton s pfisadou a vratit ho licem . . .

licem dolti zase na stdil. dol na stlil (protoze pFisadu snédl). Hrac, ktery vyhraje hru, ;
Kdyz si hra¢ zapamatuje polohu dpstane medaili pro pekare
Zetonu, mGze si ho v dalsim kole pizzy.
zase vzit.

Konec hry:
Hrac¢, ktery ziska 3 medaile pro pekafe pizzy, se stane celkovym vitézem hry.

Tipy ke hie:

Mensi déti casto rady hraji dél, dokud vsichni hraci spésné neoblozi svoji pizzu, a
nezélezi jim na tom, kdo vyhraje.

Pi hfe s détmi do Sesti let doporucujeme odebrat ze hry Zeton s pusou.



. Obsah:
m PIZZG Blﬂﬁo 4 cesta na pizzu, z ktorych kazda obsahuje 10

prisad so 40 kartickami odpovedajucimi prisaddm
4 karticky s kucharom, 4 karticky so sustom
16 medaili pekéra pizze

Pravidla pribehu hry:

Hraci su kuchari, ktori sa snazia ako prvi pripravit svoju pizzu a pridat jej vietky
potrebné prisady.

Pred zacatim hry, kazdy hrac pripravi pizzu, ktord chce pripravit a vietky karty
predstavujlce prisady sa ulozia obratené na stdl.

Ked nanho pride rad, kazdy hrac si vyberie kartu s prisadou a az odpoveda prisade,
ktoru potrebuje na svoju pizzu, polozi ju na iu a opatovne zacne hrat.

AZ hra¢ nemoze dat prisadu do svojej pizze, da ju tomu hracovi, ktorému sa hodi na
jeho pizzu a necha hrat dalSieho hraca v poradi.V pripade az existuje viac ako jeden
hra¢, ktory moze vyuzit prisadu v jeho pizze, vyberie hraca ktorému ju odovzda.

V pripade az sa ukézana prisada nehodi na Ziadnu pizzu, ktora je v hre, s touto kartou
sa dalej nebude hrat. Hrac vyberie dalsiu kartu obsahujicu prisadu, ktort bude mozné
ulozit na niektoru pizzu.

Specialne karty:

\ e

Kuchar Susto
Ked'vyjde kuchar, hra¢ Ked'si hrac¢ vytiahne ststo Medaila pekara pizze
moze otodit tri karticky. musi zvolit a vratit obratenu jednu z P P
Nasledne, bez toho, aby ich karticiek s prisadami svojej pizze na Hrég, ktory vyhré jedno kolo
videli dal3i hraciich necha stol (ako keby ich zjedol). ziska medailu pekara pizze.
obratené na stole. Ak si pamaté svoju poziciu, moze

opatovne vybrat karti¢ku v dalsom

kole.

Koniec hry:
Hra¢, ktory ziska 3 medaily pekéra pizze sa stane kone¢nym vyhercom hry.

Odporucania pri hre:

Mensie deti chcu velakrat pokracovat v hre pokial vietci hraci neskoncia svoju pizzu
bez ohladu na to, kto vyhral.

Aby mohli hrat deti mladsie ako 6 rokov sa odporuca dat prec z hry karticku so
stistom.



. Zawartos¢:
m Pizza Blﬂﬁo 4 10-sktadnikowe podstawy do pizzy, 40 zetondéw
skfadnikow,
4 zetondw kucharzy, 4 zetony ust,
16 medali dla mistrzoéw pizzy
Cel gry:
Gracze sa kucharzami i prébuja jako pierwsi upiec pizze ze wszystkimi potrzebnymi
sktadnikami.
Przed rozpoczeciem gry kazdy gracz wybiera pizze do przygotowania. Wszystkie
zetony nalezy utozy¢ na stole zadrukowang strona do dotu.
Kazdy gracz podczas swojej kolejki odkrywa zeton ze sktadnikiem, a jesli trafi na
jeden ze sktadnikéw wybranych na swoja pizze, uktada go na podstawie i zdobywa
dodatkowa kolejke.
Jesli sktadnik nie pasuje, gracz musi przekaza¢ go osobie, ktéra moze go wykorzystac,
i traci kolejke. Jesli sktadnik pasuje wiecej niz jednej osobie, gracz, ktory go wylosowat,
wybiera, komu chce go przekazac.
Jedli sktadnik nie pasuje zadnemu graczowi, zostaje usuniety z gry i zamieniony na
inny do momentu znalezienia takiego sktadnika, ktéry moze by¢ umieszczony na
czyjej$ pizzy.
Zetony specjalne:

\ e
Kucharz Usta
Oso_ba, ktpl:a 9o wylosuje, Jesll‘gracz w’y.losu1e usta, » Medal dla mistrza
moze wzigc 3 zetony. musi wybrac jeden ze sktadnikow pizzy
Nastepnie, nie pokazujac lezacych na jego pizzy, odwrdci¢ )
ich nikomu, musi je z go i odtozy¢ z powrotem na stot — Gracz, ktory wygrywa
powrotem odwrocic i niestety, zostat zjedzony! rozg rywk_% otrzymuje
odtozy¢ na stot. Jedli zapamieta jego potozenie, medal mistrza pizzy.

moze podnie$¢ go nastepnym
. razem.
Koniec gry:

Gracz, ktéry zdobedzie 3 medale mistrzéw pizzy, wygrywa cata gre.

Wskazowki dotyczace gry:

Mfodsze dzieci czesto wola kontynuowac gre, dopdki wszyscy gracze nie skompletujg
wszystkich sktadnikéw, bez wzgledu na to, kto jest zwyciezca.

Jesli wéréd uczestnikow gry sa dzieci ponizej szdstego roku zycia, sugerujemy
pomina¢ zeton ust.
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iAdvertencia! No conveniente para nifios menores de tres afios. Partes fias. Peligro de at
Guarde esta informacidn para futuras referencias. Los contenidos de este juego pueden variar de
lo mostrado en las fotografias.

Warning! Not suitable for children under 3 years. Small parts. Choking hazard. Keep this information for
future reference. Content may be different from the image on the box.

Attention! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Petits éléments. Danger d’étouffement.
Conservez ces informations en cas de besoin. Le contenu de ce jeu peut différer de celui figurant
sur les photos.

Atengéo! Contra-indicado para criangas menores de 3 anos. Pequenas partes. Risco de asfixia. Guarde esta

informagao para futuras referéncias. Os contetidos deste jogo podem variar dos apresentados
nas fotografias.
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