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Os Nameros

Para um jogador

A crianca pode jogar sozinha, encaixando as quatro pecas de cada puzzle. Um adulto pode ajudd-la ensinan-
do-a a relacionar as diferentes pecas. Pode comecar por lhe mostrar a peca em que aparecem os dedos
indicando um ndmero e relacionando-a com outra peca em que se vé 0 mesmo numero. Se a tudo isto se
somar a peca onde aparecem as estrelas do mar e a que mostra os animais ilustrados, pode-se completar um
puzzle. Uma vez montados todos os puzzles, pode-se sugerir a crianca que os coloque em ordem de 1 a 10,
ou vice-versa.

Para varios (}ogadorcs
» Contando o niimero
Colocam-se as pegas em cima da mesa de face para cima, separadas por grupos. Num lado, as pecas dos
dedos; no outro lado, as pecas com os diferentes animais; e, por Ultimo, as pecas com as estrelas do mar. Um
adulto, que funcionara como diretor do jogo, guarda as pegas onde aparecem os numeros. Cada jogador, na
sua vez, pegara numa peca de cada grupo e tentara encaixa-la. Se a tiver relacionado correctamente, podera
pedir ao diretor do jogo a peca com o nimero. Ganha o jogador que conseguir formar mais puzzles.

« Loto Puzzle

Um adulto funcionara como diretor do jogo. Este distribuira pelos jogadores, em partes iguais, as pegas com
os dedos (as restantes sdo retiradas do jogo, juntamente com as respectivas trés pecas). O diretor do jogo ird
mostrar as pegas com as estrelas do mar e com os diferentes animais. Os jogadores irdo pedir se acharem que
correspondem as que tém em seu poder. Quando um jogador tiver trés pecas encaixadas, poderad solicitar a
peca onde aparece o nimero. Ganha o jogador que conseguir completar os seus puzzles em primeiro lugar.

- Boa memoria

Colocam-se as pecas de face para baixo em cima da mesa, separadas por grupos. Num lado, as pecas dos
dedos; no outro lado, as pecas com os diferentes animais; e, por Ultimo, as pecas com as estrelas do mar. Um
adulto, que funcionard como diretor do jogo, guardara as pegas com os nimeros e ird mostra-las uma a uma.
Cada jogador, na sua vez, deverd tentar encontrar as trés pecas que correspondem ao niimero que o diretor
do jogo Ilhe mostra. Podera tirar uma peca de cada grupo. Se as trés pecas coincidirem, podera encaixa-las e
ficar com o puzzle completo. Se ndo coincidirem, voltara a colocé-las de face para baixo, cada uma no seu
grupo. Ganha o jogador que conseguir completar mais puzzles.
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Os Nameros

Para um iogador

A crianca pode jogar sozinha, encaixando as quatro pecas de cada puzzle. Um adulto pode ajuda-la ensinan-
do-a a relacionar as diferentes pecas. Pode comecar por lhe mostrar a peca em que aparecem os dedos
indicando um ndmero e relacionando-a com outra peca em que se vé 0 mesmo numero. Se a tudo isto se
somar a peca onde aparecem as estrelas do mar e a que mostra os animais ilustrados, pode-se completar um
puzzle. Uma vez montados todos os puzzles, pode-se sugerir a crianca que os coloque em ordem de 1 a 10,
ou vice-versa.

Para varios (}ogadorcs
» Contando o niimero
Colocam-se as pegas em cima da mesa de face para cima, separadas por grupos. Num lado, as pecas dos
dedos; no outro lado, as pecas com os diferentes animais; e, por Ultimo, as pegas com as estrelas do mar. Um
adulto, que funcionara como diretor do jogo, guarda as pegas onde aparecem os numeros. Cada jogador, na
sua vez, pegara numa peca de cada grupo e tentara encaixa-la. Se a tiver relacionado correctamente, poderd
pedir ao diretor do jogo a peca com o nimero. Ganha o jogador que conseguir formar mais puzzles.

« Loto Puzzle

Um adulto funcionara como diretor do jogo. Este distribuira pelos jogadores, em partes iguais, as pecas com
os dedos (as restantes sdo retiradas do jogo, juntamente com as respectivas trés pecas). O diretor do jogo ird
mostrar as pegas com as estrelas do mar e com os diferentes animais. Os jogadores irdo pedir se acharem que
correspondem as que tém em seu poder. Quando um jogador tiver trés pecas encaixadas, poderd solicitar a
peca onde aparece o nimero. Ganha o jogador que conseguir completar os seus puzzles em primeiro lugar.

- Boa memoria

Colocam-se as pecas de face para baixo em cima da mesa, separadas por grupos. Num lado, as pecas dos
dedos; no outro lado, as pecas com os diferentes animais; e, por Ultimo, as pecas com as estrelas do mar. Um
adulto, que funcionard como diretor do jogo, guardara as pegas com os nimeros e ird mostra-las uma a uma.
Cada jogador, na sua vez, deverd tentar encontrar as trés pecas que correspondem ao nimero que o diretor
do jogo Ihe mostra. Podera tirar uma peca de cada grupo. Se as trés pecas coincidirem, podera encaixa-las e
ficar com o puzzle completo. Se ndo coincidirem, voltara a colocé-las de face para baixo, cada uma no seu
grupo. Ganha o jogador que conseguir completar mais puzzles.
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Conteudo: 10 encaixes (40 pecas)
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