Contenido :
* 1 tablero compuesto
por 9 partes
- 70 fichas con imagenes
+ 12 fichas de colores
* 1 caja montable

Jugando con EL LINCE pondras a prueba tu rapidez de reflejos y capacidad de observacion mientras te
diviertes con tus amigos. Pronto te convertiras en todo un Lince.

Preparacion:
Monta el tablero de juego en el centro de la mesa encajando todas las piezas del puzzle. No importa el
orden, de esta manera cada partida sera diferente.
Monta la caja insertando las paredes en [a base de plastico hexagonal y coloca dentro las tarjetas de
imagenes.
Reparte a cada jugador tres fichas redondas de un mismo color.
Elegid un director de juego y una de las dos maneras de jugar, A o B.
Y...iAtencién, el juego va a empezar!

Juego A:

En esta modalidad, el director puede participar como jugador. Este empieza repartiendo a cada jugador 3
tarjetas boca abajo. A [a sefial del director, cada jugador mira sus tarjetas y busca en el tablero de juego
las imagenes dque le han correspondido. Cada vez due [ocalice una de las imagenes, colocara encima una
ficha de color. E| primero que encuentra las 3 imagenes dice “iBastal” y el juego se detiene inmediatamente,
de manera due el resto de los jugadores deja de buscar sus imagenes. Una vez hechas las comprobaciones
entre todos los participantes, cada jugador se queda con las tarjetas que ha localizado en el tablero y
devuelve a la caja las restantes. Las fichas de color se retiran del tablero y el director reparte otra vez 3
tarjetas a cada jugador para empezar una nueva ronda. Y asi sucesivamente hasta dque un jugador consiga
reunir 15 tarjetas. El primero que consigue las 15 tarjetas es el ganador.

Juego B:
El director de juego, que no puede participar como jugador, saca una tarjeta de la caja y la muestra a
todos los jugadores a la vez. Estos buscan lo mas rapidamente posible [a imagen en el tablero. El primero que
la encuentra, coloca una ficha de color encima de la imagen y el juego se detiene. El jugador que ha logrado
colocar (a ficha en el tablero, (a retira y recibe del director de juego la tarjeta. Gana el primero que consigue
reunir 10 tarjetas.

Penalizaciones :
- Si un jugador comete un error en la colocacion de una ficha en el tablero, devolvera la dltima tarjeta y
una de [as que habia ganado anteriormente al director, que las pondra otra vez dentro de la caja.
- Si un jugador dificulta repetidamente la vision del tablero al resto de los jugadores, tendra una
penalizacion a elegir entre devolver a [a caja una tarjeta ganada o bien un turno sin jugar.

Guarde esta informacién para futuras referencias.
Los contenidos de este juego pueden variar de lo mostrado en las fotografias.
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Contenido :
+ 1 tablero compuesto
por O partes
- 70 fichas con imagenes
+ 12 fichas de colores
*1 caja montable

Jugando con EL LINCE pondras a prueba tu rapidez de reflejos y capacidad de observacion mientras te
diviertes con tus amigos. Pronto te convertiras en todo un Lince.

Preparacion :
Monta el tablero de juego en el centro de [a mesa encajando todas las piezas del puzzle. No importa el
orden, de esta manera cada partida sera diferente.
Monta [a caja insertando las paredes en [a base de plastico hexagonal y coloca dentro las tarjetas de
imagenes.
Reparte a cada jugador tres fichas redondas de un mismo color.
Elegid un director de juego y una de las dos maneras de jugar, A o B.
Y...iAtencién, el juego va a empezar!

Juego A:

En esta modalidad, el director puede participar como jugador. Este empieza repartiendo a cada jugador 3
tarjetas boca abajo. A la sefial del director, cada jugador mira sus tarjetas y busca en el tablero de juego
las imagenes que le han correspondido. Cada vez due localice una de las imagenes, colocara encima una
ficha de color. El primero que encuentra las 3 imagenes dice “iBasta!” y el juego se detiene inmediatamente,
de manera que el resto de los jugadores deja de buscar sus imagenes. Una vez hechas las comprobaciones
entre todos los participantes, cada jugador se queda con las tarjetas que ha localizado en el tablero y
devuelve a la caja las restantes. Las fichas de color se retiran del tablero y el director reparte otra vez 3
tarjetas a cada jugador para empezar una nueva ronda. Y asi sucesivamente hasta que un jugador consiga
reunir 15 tarjetas. El primero que consigue las 15 tarjetas es el ganador.

Juego B:
El director de juego, que no puede participar como jugador, saca una tarjeta de la caja y la muestra a
todos los jugadores a la vez. Estos buscan o mas rapidamente posible la imagen en el tablero. El primero que
la encuentra, coloca una ficha de color encima de la imagen y el juego se detiene. El jugador que ha logrado
colocar [a ficha en el tablero, la retira y recibe del director de juego la tarjeta. Gana el primero que consigue
reunir 10 tarjetas.

Penalizaciones :
- Si un jugador comete un error en la colocacion de una ficha en el tablero, devolvera [a dltima tarjeta y
una de [as que habia ganado anteriormente al director, que las pondra otra vez dentro de la caja.
- Si un jugador dificulta repetidamente la vision del tablero al resto de los jugadores, tendra una
penalizacion a elegir entre devolver a la caja una tarjeta ganada o bien un turno sin jugar.

[}
o
Guarde esta informacion para futuras referencias. 4
Los contenidos de este juego pueden variar de lo mostrado en las fotografias. =
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Conteddo :
-1 tabuleiro composto
por 9 pecas
. 70 cartdes com imagens
+ 12 fichas de cores
-1 caixa para montar

Jogando com O LINCE colocaras a prova a tua rapidez de reflexos e capacidade de observacdo enquanto
te divertes com os teus amigos. Rapidamente te converteras num verdadeiro Lince.

Preparacdo :
Monta o tabuleiro de jogo no centro da mesa encaixando todas as pecas do puzzle.
Nio interessa a ordem, desta maneira cada partida sera diferente.
Monta a caixa inserindo as paredes na base de plastico hexagonal e coloca dentro os cartées de imagens.
Distribui a cada jogador trés fichas redondas da mesma, cor.
Escolham um director do jogo e uma das maneiras de jogar, A ou B.
E... atencéo! O jogo vai comecar!!

Jogo A:

Nesta modalidade, o director pode participar como jogador. Este comeca repartindo a cada jogador 3
cartdes virados. A um sinal do director, cada jogador olha para aos seus cartées e procura no tabuleiro de
Jjogo as imagens que lhe correspon-deram. Cada vez due localize uma das imagens, colocara em cima uma
ficha de cor. O primeiro que encontre as 3 imagens diz “Bastal” e o jogo para imadiatamente, de maneira
due o resto dos jogadores deixa de procurar as suas imagens. Depois de feitas as verificacées entre todos
os participantes, cada jogador fica com os cartdes dque localizou no tabuleiro e devolve a caixa as
restantes. As fichas de cor retiram-se do tabuleiro e o director reparte outra vez 3 cartdes a cada jogador
para comecar um novo jogo. E assim sucessivamente até que um jogador consegue reunir 15 cartoes. O
primeiro que consegue os cartées € o ganhador.

Jogo B:
O director de jodo, ue ndo pode participar como jogador, tira um cartdo da caixa e mostra-os a todos os
Jjogadores ao mesmo tempo. Eles procuram o mais rapidamente possivel a imagem no tabuleiro. O primeiro
due a [ocaliza coloca uma ficha colorida em cima da imagem e o jogo para. O jogador que conseguiu colocar
a ficha no tabuleiro, retira-a e recebe do director de jogo o cartdo. Ganha o primeiro que consegue reunir
10 cartaes.

Penalizacdes :
- Se um jogador errar na colocagdo de uma ficha no tabuleiro, devolvera o dltimo cartdo e um dos teu
tinha ganho anteriormente ao director, que os colocara outra vez dentro da caixa.
- Se um jogador dificultar repetidamente a visdo do tabuleiro ao resto dos jogadores, tera uma
penalizacdo a escolher entre devolver a caixa um cartdo ou uma vez sem jogar.

Guarde esta informagao para futuras referéncias. Os contetidos deste jogo ®
podem variar do que aparece nas fotografias.
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Conteiddo:
* 1 tabuleiro composto
por 9 pecas
. 70 cartdes com imagens
- 12 fichas de cores
* 1 caixa para montar

Jogando com O LINCE colocaras a prova a tua rapidez de reflexos e capacidade de observacao enquanto
te divertes com os teus amigos. Rapidamente te converteras num verdadeiro Lince.

Preparacdo:
Monta o tabuleiro de jogo no centro da mesa encaixando todas as pecas do puzzle.
Néo interessa a ordem, desta maneira cada partida sera diferente.
Monta a caixa inserindo as paredes na base de plastico hexagonal e coloca dentro os cartdes de imagens.
Distribui a. cada jogador trés fichas redondas da mesma, cor.
Escolham um director do jogo e uma das maneiras de jogar, A ou B.
E... atencdo! O jogo vai comegarl!

Jogo A:

Nesta modalidade, o director pode participar como jogador. Este comeca repartindo a cada jogador 3
cartdes virados. A um sinal do director, cada jogador olha para aos seus cartées e procura no tabuleiro de
Jodo as imagens dque lhe correspon-deram. Cada vez due localize uma das imagens, colocara em cima uma
ficha de cor. O primeiro que encontre as 3 imagens diz “Bastal!” e o jogo para imadiatamente, de maneira
due o resto dos jogadores deixa de procurar as suas imagens. Depois de feitas as verificagées entre todos
os participantes, cada jogador fica com os cartdes que localizou no tabuleiro e devolve d caixa as
restantes. As fichas de cor retiram-se do tabuleiro e o director reparte outra vez 3 cartées a cada jogador
para comecar um novo jodo. E assim sucessivamente até que um jogador consegue reunir 15 cartées. O
primeiro que consegue os cartdes € o ganhador.

Jogo B:
O director de jogo, que ndo pode participar como jogador, tira um cartdo da caixa e mostra-os a todos os
Jogadores ao mesmo tempo. Eles procuram o mais rapidamente possivel a imagem no tabuleiro. O primeiro
due a localiza coloca uma ficha colorida em cima da imagem e o jogo para. O jogador que conseguiu colocar
a ficha no tabuleiro, retira-a e recebe do director de jogo o cartdo. Ganha o primeiro que consegue reunir
10 cartdes.

Penalizacées :
- Se um jogador errar na colocagio de uma ficha no tabuleiro, devolvera o dltimo cartdo e um dos teu
tinha ganho anteriormente ao director, que os colocara outra vez dentro da caixa.
- Se um jogador dificultar repetidamente a visdo do tabuleiro ao resto dos jogadores, tera uma
penalizacdo a escolher entre devolver a caixa um cartdo ou uma vez sem jogar.
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