APrenDer Los numeros
DIVelTiDe

3-5 afios (&) jugadores
Contenido: 48 piezas encajables que forman 10 tableros.

Con este juego de encajes, los mas pequefios se familiarizardn con los numeros del 1 al
10. Aprenderan a identificar los nimeros del 1 al 10, a relacionar los numeros con las
cantidades y a asimilar el orden de los numeros.

El niflo puede jugar solo encajando las cuatro piezas de cada tablero. Un adulto puede
ayudarle ensefiandole como relacionar las distintas piezas. Puede empezar mostrandole
la pieza en la que aparecen los dedos indicando una cifra y relaciondndola con otra pieza
en la que vemos el mismo numero. Si a todo ello le sumamos la pieza donde aparecen
I las estrellitas y la que muestra los elementos ilustrados, se puede completar ya un
tablero. Una vez montados todos los tableros, le podemos sugerir al nifio que los cologue
14 en orden del 1al 10, o viceversa.

Se colocan las piezas boca arriba encima de la mesa, separadas por grupos. Por un lado,

las piezas de los dedos; por ofro lado, las piezas con los distintos elementos; y, por ultimo,

las piezas con las estrellitas. Un adulto, que hara de director de juego, se reserva las

| piezas donde aparecen los nimeros. Cada jugador, en su turno, cogerd una pieza de cada

' grupo e intentard encajarlas. Si las ha relacionado correctamente, podrd reclamar al
director de juego la pieza con el nimero. Por ejemplo: ha tomado la pieza de los ocho
dedos, la de las ocho estrellitas y la pieza con ocho payasos. Entonces podrd reclamar la
pieza con el numero ocho y completar asi su tablero. Gana el jugador que consiga formar
mas tableros.

Un adulto hard de director de juego. Este repartird entre los jugadores, a partes iguales,
las piezas con los dedos (las sobrantes se retiran del juego, junto con sus tres piezas



correspondientes). EI director de juego ird mostrando las piezas con estrellitas y con los
dibujos. Los jugadores las reclamardn si creen que se corresponden con las que ellos tienen
en su poder. Cuando un jugador tenga tres piezas encajadas, podrd reclamar la pieza donde
aparece el numero. Gana el jugador que consiga completar primero sus tableros.

* Buena memoria

Se colocan las piezas boca abajo encima de la mesa, separadas por grupos. Por un lado,
las piezas de los dedos; por ofro lado, las piezas con los distintos elementos; y, por Ultimo,
las piezas con las estrellitas. Un adulto, que hara de director de juego, se reservard las
piezas con los nimeros y las ird mostrando una a una. Cada jugador, en su turno, deberd
intentar encontrar las tres piezas que se corresponden con el nimero que le muestra el
director de juego. Podrd levantar una pieza de cada grupo. Si las tres piezas coinciden,
podrd encajarlas y quedarse con el tablero completo. Si no coinciden, las volverd a colocar
boca abajo, cada una en su grupo. Gana el jugador que consiga completar mds tableros.
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