APrenDer El abecedario
~>DWNelTiDe

3-5 afios (&) jugadores

Contenido: 81 piezas encajables que forman 27 secuencias.

Con este juego de encajes, los mas pequefios se iniciardn en el aprendizaje del abecedario.
Aprenderan a asociar letras e imagenes, a distinguir la grafia de cada letra y ampliardn
su vocabulario.

PARA UN SOLO JUGADOR

El niflo puede jugar solo encajando las piezas segun correspondan. Un adulto puede
sugerirle que coloque primero la pieza donde aparece la imagen y que busque después
la letra minUscula y la letra mayUscula. Si el adulto juega con el nifio le puede decir en
voz alta las palabras cuya inicial coincide con las letras, para que el nifio refuerce su
aprendizaje.

PARA VARIOS JUGADORES

*Dela“A"ala“Z’

Se reparten las piezas con la letra mayuscula a partes iguales entre los jugadores. Las
piezas restantes se separan en dos grupos y se colocan boca abajo: por un lado, las
piezas con las letras minUsculas; y por otro, las imagenes. Un adulto ird mostrando las
piezas. Primero mostrard una letra minuscula y dird, por ejemplo: la R. El jugador que
tenga la pieza con la "R’, la reclamard y la encajard. A continuacion, el adulfo cogera, al
azar, una pieza con un dibujo y la mostrard. Dird, por ejemplo: “la U de unicornio”. Y el
jugador que tenga la pieza con la letra mayuscula U, la reclamard. El primer jugador que
complete todos sus encajes serd el ganador.

« Carrera de lefras

Esta modalidad de juego pone a prueba la velocidad de todos los jugadores. Se reparten
las piezas con la letra mayuscula a partes iguales entre los jugadores. Las piezas
restantes se separan en dos grupos y se colocan boca arriba encima de la mesa: por un
lado, las piezas con las letras minUsculas; y por otro, las imagenes. A una sefal, todos los



jugadores deben intentar completar lo mas rapidamente posible todos sus encajes
asociando correctamente letra mayuscula-letra minuscula-imagen. El que lo consiga
primero es el ganador.

* Con “M” de memoria

Se reparten las piezas con la letra mayUscula a partes iguales entre los jugadores.

Las piezas restantes se separan en dos grupos y se colocan boca abajo: por un lado,

las piezas con las letras minUsculas, y por otro, las imdgenes. Cada jugador, en su turno,
debe levantar una pieza de cada grupo. Si se corresponden con alguna de sus mayusculas,
puede queddrselas y seguir jugando. Si no se corresponden,las vuelve a colocar hoca
abajo, en el mismo lugar donde las habia encontrado y cede el turno al siguiente jugador.
Gana el jugador que consigue completar primero sus encajes.
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