APrenDer Operages matemdaticas

DIVe!TiDe

4-7 anos (&%) jogadores

Contelido: 64 pegas que compdem 16 pranchas.

Divertido jogo para se iniciar a aprendizagem das somas e subtragdes. Através de
diferentes dindmicas de jogo, os mais novos poderdo associar os nimeros as quantidades
que representam e praticar as operagbes matematicas bdsicas.

Cada tabuleiro € composto por 4 pegas. As trés pegas do topo representam uma operagdo
de adigGo ou subtragdo através das ilustracdes de objetos em diferentes quantidades. A
peca na parte inferior, que se encaixa nas outras trés, mostra a mesma operagdo, mas
representada apenas com nUmeros.
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A crianca poderd encaixar as pegas de cada fabuleiro e verificar os resultados das
operagdes, uma vez concluidas. E aconselhdvel comegar-se com as somas e introduzir-se
posteriormente as subtragdes.

Para esta dindmica de jogo utilizam-se apenas as pecas ilustradas com objetos. As pegas
de resultado sdo distribuidas entre os diferentes jogadores e as de operagdes (aquelas
que mostram um simbolo aritmético +, - ou =) s@o colocadas numa bolsa ou caixa onde
ndo possam ser vistas.

A vez, cada jogador retira 2 pecas de operacdes da bolsa ou caixa. Se alguma delas
corresponder a uma das suas pecas de resultado, fica com ela e quando tiver as duas
completa a operagdo correspondente. As pegas que ndo correspondam a nenhum dos
seus resultados sdo desenvolvidas a bolsa/caixa. O primeiro jogador a completar todos os
seus tabuleiros vence.

Nota: para facilitar o jogo aos mais novos, no verso das pecas aparecem pequends
imagens dos objetos representados na parte da frente. Esta pista facilita o jogo e
permite-lhes aprender com maior rapidez através da associag@o.



« Corrida de somas e subtragdes!

Montam-se ao centro da mesa 3 tabuleiros completos por cada jogador. Depois, entrega-se
a cada um 3 pecas compridas que mostram as operagbes com nUmeros.

Separam-se as pegas de objeto, colocadas com a face voltada para baixo em cima da
mesa, para depois serem baralhadas. Ao sinal do “jd!” todos os jogadores comegam, em
simultdneo, a virar as pegas para tentarem encontrar as que correspondem as operagdes
indicadas nos numeros. Se a pe¢a que viraram encaixar numa das suas, guardam-na e
continuam @ procura. Se ndo, voltam a colocd-la, com a face voltada para baixo, na mesa.
0 jogador que mais rapidamente conseguir completar os seus tabuleiros serd declarado o
vencedor. Pode-se também jogar por turnos, virando uma peca de cada vez e seguindo as
mesmas regras, mas com mais calma.
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