My first maths

MU first maths ENGLISH

Contents: 64 pieces forming 16 boards.

A fun game to start learning to add and subtract. Through different game activities, little ones can learn to relate numbers to
the quantities they represent and practice basic maths questions. Each board consists of 4 pieces. The three pieces at the top
visually represent an addition or subtraction operation by illustrating different quantities of objects. The piece at the bottom,
which fits to these three, shows the same question represented using only numbers.

The child can fit the pieces of each board together and see the answers to the operations themselves, once they have
completed them. It's best to start with the additions and then move on to the subtractions.

Only the pieces illustrated with objects are used for this activity. The answer pieces are divided among the different players
and the operation pieces (those that show an arithmetic symbol +, - or =) are placed in a bag or a box so that they cannot
be seen. In turn, each player picks 2 operation pieces from the bag or box. If any of them corresponds to one of their answer
pieces, they keep it and when they have both, they can complete the corresponding operation. Parts that do not correspond
to any of their results are put back in the bag. The first player to complete all their boards is the winner.

Note: to make the game easier for little kids, the backs of the pieces have small images of the objects shown on the other
side. This hint makes it easier for them to play and learn the association rules of the game more quickly.

Set up 3 complete boards for each player in the centre of the table. Next, give each player 3 of the long pieces showing the
operations with numbers. Separate out the pieces showing objects and place them face down on the table. Mix them up
without looking. When someone says “Go!", all the players start to turn over the pieces on top of the table, trying to find the
ones that correspond to the operations they have expressed in numbers. If the piece they turn over matches one of theirs,
they keep it and continue searching. If it doesn't, they put it back face down on the table. The player who completes their
three boards first is the winner. The game can also be played in turns, by turning over one piece at a time. The rules are the
same but the game is calmer.

Opérations mathématiques FRANGAIS

Matériel : 64 pieces composant 16 plateaux.

Un jeu amusant pour commencer |'apprentissage de I'addition et de la soustraction. A travers différentes dynamiques de jeu
les plus petits pourront relier les nombres aux quantités qu'ils représentent et pratiquer les opérations mathématiques de
base. Chaque plateau est composé de 4 parties. Les trois piéces supérieures représentent visuellement une addition ou une
soustraction illustrée par des objets en différentes quantités. La piece inférieure, qui compléte les trois autres, montre la
méme opération, mais uniquement avec des chiffres.



L'enfant pourra jouer a assembler chaque plateau et vérifier lui-méme les résultats des opérations une fois ceux-ci
reconstitués. Il est conseillé de commencer par les additions et de d'introduire les soustractions ensuite.

Pour cette dynamique de jeu, on n'utilise que les pieces illustrées par des objets. On distribue entre les joueurs les parties
présentant le résultat, et celles avec un opérateur (avec un symbole arithmétique +, - ou =) sont placées dans un sac ou une
bofte afin qu'on ne les voie pas. A son tour, chaque joueur pioche 2 piéces avec un opérateur du sac ou de la boite. Si I'une
d'entre elles correspond a I'un des résultats qu'il posseéde, il la garde et lorsqu'il a les deux, il termine I'opération
correspondante. Il remet dans le sac ou la boite les pieces qui ne correspondent a aucun de ses résultats. Le premier joueur a
terminer tous ses plateaux remporte la partie.

Remarque : pour faciliter le jeu pour les plus petits, au verso des pieces se trouvent de petites images des objets représentés
au recto. Cet indice les aide a jouer plus facilement et a apprendre les regles d'association du jeu beaucoup plus rapidement.

On place au centre de la table 3 plateaux complets par joueur. On donne ensuite 3 piéces allongées montrant les opérations
en chiffres a chaque joueur.

Les parties avec les objets sont alors séparées, retournées face cachée sur la table, et mélangées. On compte jusqu'a 3, et
tous les joueurs commencent a retourner les pieces sur la table en méme temps pour essayer de retrouver celles qui
correspondent a leurs opérations exprimées en chiffres. Si la piece qu'ils retournent correspond a I'une de leurs opérations, ils
la gardent et continuent de chercher. Sinon, ils la replacent face cachée sur la table. Le premier joueur a terminer ses trois
plateaux remportera la partie. On peut aussi jouer a tour de role en retournant une piece a chaque fois, en suivant les mémes
régles mais plus calmement.

ReChenSpiel DEUTSCH

Enthélt: 64 Puzzleteile zur Bildung von 16 Tafeln.

Ein lustiges Spiel zum Addieren und Subtrahieren. Im Rahmen unterschiedlicher Spieldynamiken lernt das Kind, Nummern mit
Mengen in Beziehung zu setzen und iibt die Grundrechnungsarten auf spielerische Weise. Jede Tafel besteht aus vier
Puzzleteilen. Die oberen drei Teile stellen mit Objekten wie Erdbeeren, Sternen oder Luftballons eine Addition oder
Subtraktion auf bildliche Weise dar. Das zu den drei Teilen passende untere Teil der Tafel zeigt die Rechenoperation mit
Zahlen.

Wenn das Kind allein spielt, kann es die passenden Teile der Tafeln zusammenfiigen und das Ergebnis der Rechenoperation
anschlieBend prifen. Am besten mit den Additionen beginnen und die Subtraktionen spater hinzufigen.

Bei dieser Spielvariante werden nur jene Puzzleteile verwendet, auf denen Objekte dargestellt sind. Die Puzzleteile, auf denen
Ergebnisse von Rechenoperationen zu sehen sind, werden an die Spieler ausgeteilt. Die Teile, die ein arithmetisches Symbol
(+, - oder =) enthalten, kommen in eine Box oder in einen Beutel. Der Spieler, der an der Reihe ist, holt zwei Puzzleteile aus
der Box bzw. aus dem Beutel. Puzzleteile, die zu seinen Rechenergebnissen passen, behélt der Spieler und setzt mit ihnen
seine Recheneinheiten zusammen. Teile, die nicht zu seinen Rechenergebnissen gehéren, legt der Spieler zuriick in die Box.
Wer als erster alle seine Rechentafeln fertigstellen kann, gewinnt das Spiel.

Hinweis: Als Hilfestellung fiir die jiingeren Spieler sind die auf der Vorderseite der Puzzleteile abgebildeten Objekte auch auf
der Riickseite der Puzzleteile dargestellt.
Das erleichtert das Spielen und fordert das Verstandnis fir die Assoziationen, auf denen das Spiel basiert.

Die Tafeln werden zusammengesetzt und jedem Spieler werden drei Tafeln in der Mitte des Tisches zugewiesen. AnschlieBend
werden die Tafeln in ihre Einzelteile zerlegt. Jeder Spieler behalt das untere, langliche Teil der ihm zugewiesenen Tafeln. Die
restlichen Teile werden verdeckt auf dem Tisch vermischt und ausgebreitet.

Nach einem vereinbarten Startsignal decken die Spieler die Puzzleteile auf dem Tisch auf, um jene Teile zu finden, die zu ihren
Rechenoperationen gehdren. Wenn ein Spieler ein Puzzleteil aufdeckt, das zu seiner Rechentafel passt, behlt er es und setzt
dann die Suche fort. Puzzleteile, die nicht zu den Rechenoperationen des Spielers gehéren, Iasst der Spieler verdeckt auf dem
Tisch liegen. Wer seine drei Tafeln als erster fertigstellt, hat das Spiel gewonnen. Diese Spielvariante kann auch etwas
langsamer durchgefiihrt werden, indem die Spieler der Reihe nach jeweils nur ein Puzzleteil aufdecken.



Operazioni matematiche ITALIANO

Contenuto: 64 pezzi che compongono 16 tabelloni.

Un gioco divertente per iniziare ad imparare le addizioni e le sottrazioni. Attraverso diverse dinamiche di gioco, i piti piccoli
potranno mettere in relazione i numeri con le quantita che rappresentano e mettono in pratica esempi matematici di base.
Ogni tabellone & composto da 4 pezzi. | tre pezzi in alto rappresentano un‘operazione di addizione o sottrazione in form
visiva attraverso illustrazioni di oggetti in quantita diverse. Il pezzo inferiore, che si incastra a tutti e tre, mostra la stessa
operazione rappresentata solo con figure.

I bambino o la bambina possono giocare ad incastrare i pezzi di ogni tabellone e controllare da soli i risultati delle operazioni
una volta completate. Si consiglia di iniziare con le somme e inserire le sottrazioni in seguito.

Solo i pezzi illustrati con oggetti vengono utilizzati per questa dinamica di gioco. | pezzi del risultato sono distribuiti tra i
diversi giocatori e i pezzi delle operazioni (quelli che mostrano un simbolo aritmetico +, - 0 =) vengono messi in un sacchetto
0in una scatola per non essere visti. A turno, ogni giocatore prende due pezzi di operazione dal sacchetto o dalla scatola.

Se alcuni corrispondono a uno dei suoi pezzi del risultato, li conserva e quando ha entrambi i pezzi completera I'operazione
corrispondente. | pezzi che non corrispondono a nessuno dei suoi risultati, li rimette nella borsa. Il primo giocatore che riesce
a formare piu tabelloni vince.

Nota: per facilitare il gioco ai pit piccoli, sul retro dei pezzi compaiono delle piccole immagini degli oggetti rappresentati nella
parte frontale. Questo indizio li aiuta a giocare pit facilmente e imparare molto di piu le regole di associazione del gioco piti
velocemente.

Si preparano 3 tabelloni completi per ogni giocatore al centro del tavolo. Poi, ad ogni giocatore vengono dati 3 dei pezzi
lunghi che mostrano le operazioni numeriche. | pezzi di oggetti vengono quindi separati, messi a faccia in giu sul tavolo e si
mescolano senza guardare. Al segnale di "vial" tutti i giocatori iniziano a girare i pezzi sul tavolo allo stesso tempo per
cercare di trovare quelli che corrispondono alle proprie operazioni espresse in cifre. Se il pezzo che girano corrisponde a uno
dei loro, lo conservano e continuano la ricerca. In caso contrario, lo rimettono a faccia in giti sul tavolo. Il giocatore che riesce
a completare i suoi tre tabelloni sara il vincitore del gioco. Si pud anche giocare a turno girando un pezzo ogni volta con le
stesse regole ma in modo piti tranquillo.

MaTemaTnuyeckmne onepaunm RUSSIAN

Copepxut: 64 petaneii, Kotopble 06pasytoT 16 Tabnuuek.

Pa3sBnekatenbHas Urpa, Kotopas NOMOXKeT pebeHKy HauaTb CKNafblBaTh 1 BbIYMTATb. [TOCPEACTBOM pasHbIX
Urp AETY HayyaTCA COOTHOCUTb LPbI C YNCTIOM, KOTOPOE OHM BbIPAXKaloT, 11 OCYLECTBUTb TPEHVNPOBKY
NPOCTbIX MaTeMaTU4eCcKnx onepauuii. Kaxaaa Tabnuua coctout s yeTbipex AeTaneit. Tov AeTanu BepxHei
4acTu TabnuLbl NPpeACTaBAAIOT cO60I onepaLio CIOKEHUA UK BbIYATAHWA BU3YalbHO, MOCPeACTBOM
1306paxeHNs NpeMeTOB B Pa3HbIX KoNMuecTBax. [letasnb HUXKHEN YacTh, KOTopas coueTaeTca ¢ Tpems
BEPXHUMY, MOKa3blBaeT Ty >Ke orepaLmio, HO yxKe Luppamu.

Hetn MOTyT Urpatb CaMOCTOATENIbHO, COEAVNHAA pa3Hble AeTanun Kaxkov Tabnumubl, n npoBepAn pesynbratbl
onepauyunun. Mbl peKkomeHayem HayaTb CO CNIOXKEHMA, a BbIYNTAHNEM 3aHATbCA HECKOJIbKO MO3Xe.

[inA 3TOW Urpbl BaM NOHaA06ATCA TONMbKO feTanu, Ha KOTOPbIX MaTemMaTyecKas onepauya npeacTabneHa
nnalocTpauven npeameToB. [letanu ¢ pesynbraTom pasaaloTca pasHbiM Urpokam, a AeTanu C onepaumen (tam,
rae ecTb apudmeTnyeckre CMBOSbI +, - O =) HaAo NMOJSTIOXKMUTb B MELLOK UK B KOPOOKY, UTOObI OHU Bbinn
HeBWAHbI. Mo ouepeamn Kaxaplii UrpoK 6epeT 2 AeTanu C onepaumein 13 MelwKa unmn kopobku. Ecnm ogHa s Hux
nnu obe coBnagaeT C AeTansaMm pesynbTaToB, KOTOpbIe Y UTPOKa, OH 3abupaet ee cebe. Mrpok fomxeH
3aBepLunTb 06e onepauun. Te feTanu, KOTOpble HE COOTBETCTBYIOT HV OQHOMY U3 Pe3y/bTaToB, AOMKHbI ObITb
BO3BpaLLEHbI B MELLOK/KOPOOKY. BbIMrpaeT TOT Urpok, KOTOPbIVi NEPBbI AOMONHWT BCE CBOW TabnuLbl.

MprMeyaHme: 4TObbI YyNPOCTUTb UrPY [JIA CaMbiX ManeHbKKX, Ha 06paTHO CTOPOHe AeTaneil eCTb ManeHbKue
1306paxeHns NpeMeTOB, KOTOPble NOABNAIOTCA Ha IMLEBO cTOpoHe. Takaa NofcKaska MOMOXeET UM
6bICTpee 0CBOWTL MPaBUa accoumaLiv Ans Urpbl.

Kaxabl UrpoK AoMXKeH cobpaTb NONHOCTBIO 3 TaBNNUKM B LIEHTPaNbHOM YacTu cTona. M3 Kaxpor cobpaHHom
TabANYKM HYXKHO BbIHYTb [NIMHHYIO ieTalb, Ty, Ha KOTOPOW yKa3aHa onepaumsa B uudpax. To ecTb y Kaxaoro
NrpOKa OCTaeTcs B pyKax 3 ANVIHHbIX feTanu. [lanee Hy)HO pa3obpaTtb BCe OCTasibHble TabNMUKM Ha feTany,



nepeBepHyTb X NNLIEBON CTOPOHOI BHU3 1 NepemellaThb. [1o KomaHae «Bnepef!» Bce Urpokn HaunHatoT
nepeBopayKBaTh IMLIOM BBEPX [ieTaNnll OAHOBPEMEHHO, YTOObI Kak MOXHO ObiCTpee HaiiTi Te, KoTopble
CoBMafaloT ¢ LMPOBLIMM OnepaLnaMI, KOTopble y HUX B pykax. Ecnv nepeBepHyTas fieTanb coBnajaet ¢
O[HOW 13 [leTanel, KOTopble OCTaNNC Y UrPOKa, OH OCTaBNIAET ee cebe 1 NPoAoIKaeT UCKaTb Aanblue. Ecnn
nepeBepHyTas fieTa/lb He MOAXOAMT, ee ONATb HYXKHO MONOXMNTb B LIEHTP CTONa, NepeBepHYB NMLEeBON
CTOPOHOW BHM3. UIrpOK, KOTOPOMY YAacTCA NepBbIM JOMONHUTL TPU TabNMUKK, CTaHeT nobeamTtenem. B sty
Urpy MOXHO MrpaTh TakXe Mo ouepeay, nepeBopaynsas AeTanu B 6onee CNOKONHOM pUTMe.
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