LeAMING Spe|| a pUZZle
5-7 years (&) players

Spell a puzzle ENGLISH

Contents: 76 pieces forming 16 boards.
A fun game to start learning your first words. By completing the puzzles letter by letter, children will discover the full picture
of an everyday object, along with its name.

ONE PLAYER

Before starting to play, the child should become familiar with the images in the game and the names for each one. To do this,
we suggest that you look at them together and ask, "Do you know what this is?" or “What's this called?". When the child
knows the names of the pictures we can spell them out, letter by letter, before assembling the puzzles and reading the words
aloud with them. Afterwards, they can put the puzzles together themselves by looking at how the names corresponding to
each image are formed.

MULTIPLAYER

 The question game

Set up 3 puzzles for each player, and try to make sure all the words have the same number of letters. Next, take them apart,
mix up all the parts, and share them out equally among all the players. Each player puts their pieces behind them, if they are
playing on the floor, or behind an object that stops the other players seeing them (like the game box) if they are playing on
the table. The aim of the game is to complete as many puzzles as possible. The youngest player starts. In turn, each player
asks another player a question, like: “Do you have the ‘a’ for airplane?” If that player does have that letter, they must give it
to the player who asked for it. The player can then ask any player for another letter, until someone doesn't have the one they
want. When that happens, the turn passes to the next player. The first player to complete all their matches is the winner.

Note: to make the game easier for little kids, the backs of the pieces have small images of the objects shown on the other
side. This hint makes it easier for them to play and learn the association rules of the game more quickly.

* Word race!

Set up 3 images for each player in the middle of the table. Next, each player takes the first piece from 3 of the puzzles. The
rest are then taken apart and shuffled, face down on the table. When someone says “Go!", all the players start to look for
the pieces they need to complete their words. If a player picks up a piece that they do not need, they have to put it back face
down. The player who completes their three words first is the winner. The game can also be played in turns, by turning over
one piece at a time. The rules are the same but the game is calmer.

Premiers mots FRANCAIS

Matériel : 76 pieces qui forment 16 plateaux.
Un jeu amusant pour débuter |"apprentissage de ses premiers mots. En construisant les puzzles lettre par lettre, les plus
petits découvriront I'image compléte d'un objet du quotidien accompagné de son nom.

JOUER SEUL

Avant de commencer a jouer, il est conseillé de familiariser I'enfant avec les images du jeu et d’en lire le nom. Pour ce faire,
nous vous suggérons de les regarder ensemble et de demander "Sais-tu ce que c'est ?" ou "Comment ca s'appelle ?"
Lorsque I'enfant connait le nom des images, vous pouvez prononcer les lettres avec Iui une par une avant d'assembler les
puzzles et de lire les mots avec eux a haute voix. Ensuite, ils peuvent assembler les puzzles tout seuls en observant comment
se forment les noms correspondant a chaque image.

JOUER A PLUSIEURS

* Le jeu des questions

On assemble 3 puzzles par enfant participant au jeu en essayant de faire en sorte que tous les mots aient le méme nombre
de lettres. Ensuite, on les démonte, on mélange toutes les piéces et on les distribue a parts égales entre tous les joueurs.




Chaque joueur place ses pieces dans son dos, si vous jouez par terre, ou derriére un objet qui empéche les autres joueurs de
les voir (comme la bofte de jeu), si vous jouez autour d'une table. L'objectif du jeu est de terminer autant de puzzles que
possible. Le plus jeune joueur commence. A son tour, chaque joueur pose une question & I'un des autres joueurs, par exemple
1« Est-ce que tuas le "a" de "avion” ? » Si le joueur a qui on a demandé une lettre la possede, il doit la remettre au joueur
qui I'a demandée et ce dernier peut continuer a poser des questions au joueur qu'il veut, jusqu'a ce qu'il se trompe. Dans ce

cas, le tour passe au joueur suivant. Le premier a terminer tous ses puzzles remportera la partie.

Remarque : pour faciliter le jeu pour les plus petits, de petites images des objets sont représentées au dos des pieces. Cet
indice les aide a jouer plus facilement et a apprendre les regles d'association du jeu beaucoup plus rapidement.

e Course de mots !

On assemble au centre de la table 3 images par joueur. Ensuite, on donne a chaque joueur la premiére piéce des 3 puzzles.
On défait ensuite les puzzles et on mélange les piéces face cachée sur la table. Quelqu'un dit « Partez ! », et tous les joueurs
doivent chercher les pieces manquantes pour compléter leurs mots. Si un joueur retourne une piéce qui ne lui sert pas, il doit
la reposer face cachée. Le joueur qui parvient a terminer ses trois mots en premier sera le vainqueur de la partie. On peut
également jouer a tour de réle en tournant une piece a la fois avec les mémes régles mais plus calmement.

Erste Worter DEUTSCH

Enthélt: 76 Puzzleteile zur Bildung von 16 Tafeln.
Ein lustiges Spiel zum Buchstabieren erster Woérter. Beim Zusammensetzen kleiner Puzzles entdeckt das Kind die Abbildungen
von Alltagsgegenstanden und die Buchstaben, aus denen das Wort besteht.

SPIELVARIANTE FUR EIN KIND

Vor dem Spielen mit dem Kind die einzelnen Bilder durchgehen und sicherstellen, dass alle Begriffe bekannt sind. Die Tafeln
gemeinsam ansehen und fragen: , WeiBt du, was das ist?" oder ,Was siehst du auf diesem Bild?” Wenn dem Kind die
Warter fiir die abgebildeten Objekte geldufig sind, kdnnen die Buchstaben, aus denen das Wort besteht, beim Zusammenset-
zen der Tafeln einzeln ausgesprochen werden. Nun kann das Kind die Puzzles selbststandig zusammensetzen und
beobachten, wie sich gemeinsam mit dem Bild das Wort vervollstandigt.

SPIELVARIANTEN FUR MEHRERE KINDER

 Fragespiel

Jeder Spieler darf sich drei Puzzles aussuchen. Alle Puzzles sollten iiber dieselbe Anzahl von Buchstaben verfiigen.
AnschlieBend werden die Puzzles zerlegt, die Puzzleteile vermischt und zu gleichen Teilen unter den Spielern aufgeteilt. Wenn
auf dem Boden gespielt wird, versteckt jeder Spieler seine Puzzleteile hinter sich oder hinter einem Gegenstand, damit die
anderen Spieler sie nicht sehen konnen. Wenn auf dem Tisch gespielt wird, kann zum Verstecken die Verpackung des Spiels
verwendet werden. Ziel des Spiel ist es, so viele Puzzles wie mdglich zusammenzusetzen. Der jlingste Spieler beginnt. Der
Spieler, der an der Reihe ist, fragt einen der Mitspieler nach einem Buchstaben, zum Beispiel: ,Hast du das ,P" von Plane?
Wenn der Mitspieler den Buchstaben hat, iiberreicht er ihn dem Spieler, der die Frage gestellt hat und dieser fragt einen
beliebigen Mitspieler um den néchsten Buchstaben. Der Spieler ist so lange an der Reihe, bis er eine negative Antwort erhalt.
Dann ist der nachste Spieler an der Reihe. Wer seine Puzzles als erster fertigstellen kann, gewinnt das Spiel.

Hinweis: Als Hilfestellung fiir die jiingeren Spieler sind die auf der Vorderseite der Puzzleteile abgebildeten Objekte auch auf
der Riickseite der Puzzleteile dargestellt. Das erleichtert das Spielen und férdert das Verstandnis fiir die Assoziationen, auf
denen das Spiel basiert.

o Worter-Wettlauf

Je Spieler werden drei Tafeln in der Mitte des Tisches zusammengesetzt. Dann erhalt jeder Spieler drei Anfangsbuchstaben
der auf dem Tisch liegenden Puzzles. AnschlieBend werden die Puzzles zerlegt und ihre Teile verdeckt auf dem Tisch
vermischt. Nach einem vereinbarten Startsignal decken die Spieler die Puzzleteile auf dem Tisch auf, um jene Buchstaben zu
finden, aus denen sich ihre Worter zusammensetzen. Puzzleteile, die nicht zu den Wértern des Spielers gehdren, lasst der
Spieler verdeckt auf dem Tisch liegen. Wer seine drei Worter als erster fertigstellt, hat das Spiel gewonnen. Diese
Spielvariante kann auch etwas langsamer durchgefihrt werden, indem die Spieler der Reihe nach jeweils nur ein Puzzleteil
aufdecken.

Le prime parole ITALIANO

Contenuto: 76 pezzi che compongono 16 quadretti.
Un gioco divertente per iniziare ad imparare le prime parole. Assemblando il puzzle lettera per lettera, i pili piccoli
scopriranno |'immagine completa di un elemento quotidiano accompagnato dal suo nome.

PER UN GIOCATORE SINGOLO

Prima di iniziare a giocare & consigliabile familiarizzare il bambino o la bambina con le immagini del gioco e dei nomi con cui
ognuno viene presentato. Per questo, si suggerisce di guardarle insieme e chiedergli "Sai cos'é questo?" o "Come si chiama
questo?" Quando il bambino o la bambina impara il nome delle immagini possiamo nominare con esse le lettere una per



una prima di assemblare i puzzle e leggere le parole con loro ad alta voce. Dopo, possono assemblare da soli i puzzle
osservando come si formano i nomi corrispondenti a ciascuna immagine.

PER PIU GIOCATORI

o |l gioco delle domande

Vengono assemblati 3 puzzle per ogni partecipante al gioco che cerca di comporre tutte le parole che abbiano lo stesso
numero di lettere. Poi si smontano, si mescolano tutti i pezzi e si distribuiscono equamente tra tutti i giocatori. Ogni giocatore
posiziona i propri pezzi dietro di sé nel caso si stia giocando per terra o dietro un oggetto che impedisce agli altri giocatori di
vederlo (come la scatola del gioco) se si sta giocando sul tavolo. L'obiettivo del gioco & di completare il maggior numero
possibile di puzzle. Inizia il giocatore pili giovane. Nel proprio turno, ogni giocatore fa' una domanda ad un altro, ad esempio:
"Hai la "p" di plane? Nel caso in cui il giocatore a cui & stata richiesta una lettera ce I'abbia, dovra darla al giocatore che
gliel'ha richiesta e quest'ultimo potra continuare a fare domande a qualsiasi giocatore finché non indovini. In quel caso, il
turno passera al giocatore successivo. Il primo a completare tutti i propri puzzle sara il vincitore.

Nota: per facilitare il gioco per i pit piccoli, sul retro dei pezzi compaiono delle piccole immagini degli oggetti rappresentati
nella parte frontale. Questo indizio li aiuta a giocare piti facilmente e imparare molto di pit le regole di associazione del gioco
piu velocemente.

e Gara di parole!

Si preparano 3 immagini per ogni giocatore al centro del tavolo. Successivamente, si distribuisce ad ogni giocatore il primo
pezzo da 3 dei puzzle. Il resto viene quindi smontato e si mescola a faccia in git sul tavolo. Quando viene detto "via", tutti i
giocatori devono cercare i pezzi mancanti per completare le proprie parole. Se un giocatore prende un pezzo che non gli serve,
deve girarlo di nuovo a faccia in gil. Il giocatore che riesce a completare le sue tre parole per primo, sara il vincitore. Si puo
anche giocare a turno girando un pezzo ogni volta con le stesse regole ma in modo piti tranquillo.

[lepBble cnoBa RUSSIAN

CopepxuT: 76 petanei, Kotopble cobrpatotca B 16 MUHU-Ma3NoB.
PasBnekatenbHas Urpa, Kotopas NOMOXeT AeTAM OCBOUTb HOBble cfioBa. Cobrpas nasfbl No byksam, camble
MasneHbKIe 1eTV OTKPOIOT KapTUHKY, N306paralolLyio Kakoi-HibyAb NPeAMET, 1 BblyyaT, Kak OH Ha3blBaeTCA.

[/l OFIHOTO UrPOKA

Mpexpe, YeM HauyaTb UrpaTb, Mbl COBETYEM O3HAKOMUTbCA CO BCEMU KapPTUHKaMM Urpbl, a TakxKe C UX
Ha3BaHUAMN. [N 3TOro pekomeHAyeM NoCMOTPETb BCeM BMECTe KapTOUKM 1 3afaTb pebeHKy Takve BOnpoch,
KaK «Tbl 3Haellb, YTo 3T0?» UnK «Kak 3To HasbiBaeTcA?» Kora Mbl yBUANM, UTO pebeHOK 3HaeT, Bce npeMeTbl v
MX Ha3BaHUA, MOXHO MepeuncinTb C HUM BCe OYKBbI, MPeXAe YeM HauaTb Urpy 1 CobupaTtb MAHU-Ma3bI.
[lanee pebeHOK MOXeT cobrpaTh Nassibl CAMOCTOATENBHO 1 CeUTb 3a TeM, Kak 0bpasyioTca CloBa,
COOTBETCTBYIOLLVIE KaX A0 KapTUHKe.

[NA HECKOJIbKNX UTPOKOB

* Virpa c Bonpocammn

CHavana Hafio cobpaTb 3 nasna [/1A Kaxaoro Mrpoka Takvim o6pasom, YTobbl Bce crioBa obnapan
OAVHAKOBbIM KOMMuecTBOM 6yKB. [1OTOM MX HYXHO pa3obpaTb 1 NepemeluaTb Be AeTau, KOTOpbIe AOMKHbI
6bITb pacnpeaeneHbl Mex/y BCeMI UrpoKami MOPOBHY. Kax bl UTPOK AOMMKEH MONIOXMTL CBOV AeTanu Tak,
UTO6bI OCTaNIbHbIE UTPOKYM HE MOT/IN X BUAETD (Hanpumep, MONOXMUTb 1X B KOPOOKY MV MOCTaBUTb
Kakoe-HVOyab npenATcTame). Lienb nrpbl — cobpatb Hambosbluee KONMYECTBO MasnoB. HaunHaeT cambiii
ManeHbKIUN Nrpok. Kaxapii Urpok, Korfa HacTynaeT ero ouepefib, AOMKEH 3aAaTb BONPOC OAHOMY U3
OCTa/IbHbIX UPOKOB, Hanprmep, «Y Tebsa ecTb bykBa p oT cioBa plane?» Ecnny urpoka ectb Ha3BaHHasA bykBa,
OH [JOJXKeH OTAaTb ee UrpoKy, KOTopbIN 3afjan Bonpoc. MepBbiit rpok 6yaeT NpofonKaTh 3ajaBaTh BOMPOChI
oCTanbHbIM MTPOKaM, MOKa He Ha30BeT BYKBY, KOTOPOI HET HN Y KOro. B 3ToM criyuae ouepesb NepexoamnT K
cnefytolemMy Urpoky. ToT, KTo nepBbiM cobepeT Bce CBOV Nasfibl, BbIMFPAET 3Ty NapTHio.

MprMeyaHme: UTObbI YyNIPOCTUTb UrPY [J1A CaMbIX MaeHbKIX, Ha 06PaTHOM CTOPOHE AeTaneil eCTb ManeHbKue
1306paxeHVA NpeMeTOB, KOTOpble NOABAATCA Ha MLIEBOI CTOPOHe. Takas NofiCcKaska MoOMOXeT UM
6bICTpee 0CBOWTb NpaBUIa accoumaLiv Ana Urpbl.

® ber co cnosamu!

B LeHTpe cTona HyHO cobpaTb TPU Nasna Ans Kaxaoro nrpoka. MNocne 3Toro Kaxaplii UIFPOK OCTaBnseT cebe
NepBYyI0 ieTalb OT KaXAO0ro 13 Tpex nasnos. OCTaBLIMECA B LIeHTPe CTosa Nassbl pa3bupatoTca Ha AeTany,
nepeBopPauMBalOTCA BHY3 NLEBOI CTOPOHOI 1 NepemMeLunBatoTcs. [1o KomaHzae Bce UrPOKM JOMKHbI HauaTb
1cKaTb Cpeau NepeBepHyYTbIX AeTalell Te, KoTopble MOAXOAAT K UX ieTanam, YTobbl cobpaTb CBOV TpW Nasna.
Ecnu nrpok 6epet feTasnb, KOTopas eMy He NOAXOANT, OH JO/HKEH BEPHYTb €€ B LIeHTP IMLEBOI CTOPOHON
BHU3. TOT UrPOK, KOTOPbI NepBbIM COGEPET CBOM TPU CJIOBa, byaeT nobegutenem 3toi naptuu. B sty urpy
MO>HO UrpaTb TakXe, NepeBopayrBan AeTanu no odepean B 6onee COKONHOM PUTME, HO MO TEM Ke
npasunam.
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