LeAMInG The human body

run
J 4-7 years (&) players

The human body ENGLISH

Contents: 99 pieces that make up 4 puzzles (boy, girl, skeleton and organs)and 1 frame with the body parts.

PREPARATION

Now that you've opened the box, you can find out what's inside. There are 2 large puzzles showing the silhouette of a
boy and a girl, with 15 pieces each, of the different parts of the body; 1 frame in 2 pieces, with the names of the
different parts of the human body, into which you have to insert the silhouettes; 1 puzzle representing the internal
organs (made up of 17 pieces that form the human body and 19 pieces for the frame, with the name of each organ),
and 1 puzzle of the skeletal system (made up of 14 pieces that form the skeleton and 19 pieces that form the frame,
showing the name of each bone). Take the pieces of the game and look at them carefully. Start by observing the human
body. Do you know the names of all the parts of the body? Are there any names you don't know? Look at the frame
around the body and you will see all the names of the parts that make up the body. Do the same with the organs and
tf%e ske(lietlal system. Here we suggest a few fun games, but you can invent others, either on your own, or with the help
of an adult.

Before you start to play, it is important that an adult helps you recognise the pictures and pronounce the names of the
body parts, organs and bones correctly.

ONE PLAYER

Look on the back of these instructions. You will find an illustration showing all the pieces put together. To help you
assemble each puzzle, a different motif is printed on the back of each of the pieces representing the inside of the
human body: dark green for the skeleton and light green for the organs. The puzzle pieces for the silhouette of the boy
are yellow, and the ones for the girl are green.

e Discover your body

Put all the pieces on the table. You can start with the easiest pieces and then increase the difficulty level as you
discover the human body. First put the pieces that make up the boy's body into the frame. When you have finished,
take them out and do the same with the pieces that make up the girl's body. Each part of the body is marked by a line
that corresponds to the part to be put in.

e The inside of our body

Now that you've put the puzzles of the human body together, why not move on to the organs and skeleton? To start,
make the whole skeleton puzzle. Then, on top of this, do the one showing the organs. Then put the folding frame on
the puzzles and fit the pieces that make up the body into it. Say the name of each organ out loud to help you remember
it. Can you recognise each or?an without looking at its name? Get the pieces with writing on them and tell an older
child or an adult the names of the different organs and bones. If you can’t remember, ask someone to help you.

e Complete assembly

Do you want to understand how all the parts of the body, the or?ans and the bones relate to one another? Unfold the
folding frame that will be the base. To start, put the silhouette of the skeletal system inside the frame, then add the
silhouette of the organs and muscles, and finally put the silhouette of the boy or girl on top. Can you see what we look
like on the inside?

If you need help, ask an adult. Once you have correctly fitted all the pieces together, the adult can help you to relate
the parts to your own body and explain what each one does. They can ask questions about each of them, like: "Where
is the brain?" "What is the bladder for?" "What are the bones in your arms called?"

MULTIPLAYER

It is important that an adult monitors the progress of the games and steps in if necessary. Notice that to hel#) ﬁou put
each puzzle together, a different motif is printed on the back of each of the pieces representing the inside of the human
body: dark green for the skeleton and light green for the organs. The puzzle pieces for the silhouette of the boy are
yellow, and the ones for the girl are green.



* How does it work?

This game mode is played by two teams. The players separate the picture pieces and the text pieces and put the gicture
pieces face down on the table. One player from each team picks up one of these pieces and gives the other members of
their team clues, to try and help them guess what part of the body it is. If it is the mouth, the player can say: "It is used
for lots of things, like speaking”, or maybe "It is where your tongue and teeth are." The player who guesses which body
part it is wins the piece. The winning team is the one with the highest number of pieces. Once you get used to the
game, you can make it a bit more complicated Ib&/ﬂforbidding the use of certain words. For example, for hands, you

could ban the words "fingers", "touch” or "hol

e Against the clock

For this mode you need two players and a game moderator, preferably an adult. To start, separate out the pieces with
pictures on and those with the names of bones and organs. Then put the two silhouettes together. One player takes
the silhouette of the organs and the corresponding pieces and the other player takes the silhouette of the bones with
its pieces. When the game moderator says "Go!", the two players have to finish their puzzle as quickly as they can. The
winner is the first person who manages to put all their pieces together correctly.

* Mime

A boy or girl moderates the game. The other players sit down in front of them. Everyone has to pay attention. The
game moderator puts the pieces in a bag, then picks out two pieces and looks at them, without showin? them to the
other players. Then they have to try to get the other players to guess which ﬁart of the body it is, but only using
gestures, without directly indicating the corresponding part of the body. If the moderator gets, for example, the neck
and nose pieces, they can mime putting a necklace on and sniffing. They should not point directly to the neck or nose.
The player who guesses which body part it is wins the piece.The winner is the person who gets the most pieces. You
can make the game even more complicated by also using the organ and bone pieces.

Le corps humain FRANCAIS

Matériel : 99 pieces pour former 4 puzzles (garcon, fille, squelette et organes) et un cadre avec les parties du corps.

PREPARATION

Maintenant que tu as ouvert la boite, tu peux découvrir ce qu'elle contient. Tu trouveras 2 grands puzzles représentant
la silhouette d'un garcon et d'une fille, de 15 piéces chacun, avec les différentes parties du corps; 1 cadre en 2 parties,
sur lequel apparaissent les noms des différentes parties du corps humain et a I'intérieur duquel tu devras placer les
silhouettes; 1 puzzle qui représente les organes internes (composé de 17 piéces qui composent un corps humain et 19
piéces qui composent le cadre, ol apparait le nom de chaque organe), et 1 puzzle du systeme osseux (composé de 14
pieces gui composent le squelette et 19 piéces qui composent le cadre, ot apparaft le nom de chaque os). Prends les
piéces du jeu et observe-les attentivement. Commence par regarder le corps humain. Connais-tu le nom de toutes les
parties du corps ? Y a-t-il des noms que tu ne connais pas ? Regarde le cadre qui entoure le corps et tu verras tous les
noms qui le forment. Fais de méme avec les organes et le systeme osseux. Nous te proposons ici quelques jeux
amusants, mais tu peux en inventer d'autres, seul ou avec ['aide d'un adulte.

Avant de commencer a jouer, il estimportant qu'un adulte aide I'enfant a reconnaftre les images et a prononcer
correctement les noms des parties du corps, des organes et des os.

POUR UN JOUEUR UNIQUE

Retourne ces instructions. Tu trouveras au dos une illustration avec toutes les piéces assemblées. Pour t'aider a
assembler chaque puzzle, un motif différent est imprimé au dos de chacune des piéces qui représentent I'intérieur du
corps humain : vert foncé pour les parties du squelette et vert clair pour les organes. Les piéces des puzzles qui
reprélse?.t”er;t la silhouette du garcon et de la fille se différencient par leur couleur de fond (jaune pour le garcon, vert
pour la fille).

* Découvre ton corps

Pose toutes les piéces sur la table. Tu peux commencer par les pieces les plus faciles, puis augmenter la difficulté a
mesure que tu découvres le corps humain. Place d'abord les pieces qui composent le corps de I'enfant dans le cadre.
Lorsque tu as terminé, retire-les et fais la méme chose avec les piéces qui composent le corps de la fille. Chaque partie
du corps est signalée par une ligne qui correspond a la piéce a placer.

e L'intérieur de notre corps

Maintenant que tu as assemblé les pieces du corps humain, pourquoi ne pas passer aux organes et au squelette ? Pour
commencer, assemble entiérement le puzzle du squelette. Ensuite, par-dessus celui-ci, celui des organes. Puis, place le
cadre pliable sur les puzzles et places-y les pieces qui composent le corps. Prononce le nom de chaque organe a voix
haute pour bien t'en souvenir. Peux-tu reconnaitre chaque organe sans regarder son nom ? Retire les morceaux qui
contiennent du texte et énonce a un enfant plus 4gé ou a un adulte les noms des divers os et organes. Si tu ne t'en
souviens pas, demande a quelqu'un de t'aider.

e Assemblage complet

Veux-tu essayer de relier les parties du corps, les organes et les os ? Ouvre le cadre pliable qui servira de base. Pour
commencer, assemble la silhouette du systéme osseux a |'intérieur du cadre, puis assemble celle des organes et des
muscles et finalement, celle du garcon ou de la fille par-dessus. Vois-tu comment nous sommes faits a ['intérieur ?

Un adulte peut aider I'enfant si nécessaire. Une fois que I'enfant a correctement ajusté toutes les piéces, I'adulte peut
I'aider a les relier aux parties de son propre corps et a expliquer la fonction de chacune d'elles, en posant des questions
telles que : « OU se trouve le cerveau ? » « A quoi sert la vessie ? » « Comment s'appellent les os des bras ? »

POUR PLUSIEURS JOUEURS

Il est important qu'une personne adulte surveille I'évolution des jeux et intervienne si nécessaire. Notez que pour vous
aider a assembler chaque puzzle, un motif différent est imprimé au dos de chacune des piéces qui représentent
I'intérieur du corps humain : vert foncé pour les parties du squelette, vert clair pour les piéces des organes. Les piéces
des puzzles qui représentent la silhouette du garcon et de la fille se différencient par leur couleur de fond (jaune pour le



garcon, vert pour la fille).

 De quoi sagit-il ?

Cette modalité se joue avec deux équipes. Les joueurs séparent les pieces illustrées par des images de celles
comportant du texte, et placent les premiéres #ace cachée sur la table. Un joueur de chaque équipe prend une de ces
piéces et donne des indications aux autres membres de son équipe pour essayer de deviner de quelle partie du corps il
s'agit. Si c'est la bouche, le joueur peut dire : "Ca sert a beaucoup de choses, par exemple a parler", ou encore "Ca
contient la langue et les dents". Le joueur qui devine de quelle partie du corps il s'agit remporte la piéce. L'équipe
gagnante sera celle avec le plus grand nombre de piéces. Une fois habitués au jeu, vous pouvez compliquer les choses
en interdisant |'utilisation de certains mots. Par exemple, pour les mains, on peut interdire I'utilisation des mots «
doigts », « toucher » ou « prendre ».

e Contre la montre

Pour cette modalité, deux joueurs et un arbitre sont nécessaires, si possible un adulte. Pour commencer, séparez les
piéces illustrées par des images de celles portant les noms des os et des organes. Assemblez ensuite les deux
silhouettes. Un joueur prend la silhouette des organes et les pieces correspondantes et I'autre la silhouette des os et
les pieces correspondantes. Lorsque le modérateur du jeu dit « Partez ! », Les deux joueurs doivent terminer leur
puzzle le plus rapidement possible. Le premier qui parvient a assembler correctement toutes ses piéces gagne.

* Mime

Un enfant sera le modérateur. Les autres joueurs s'assoient en face. Ils devront étre trés attentifs. Le modérateur met
les pieces dans un sac, puis en pioche deux et les regarde, sans les montrer aux autres joueurs. Il devra essayer de leur
faire deviner de quelle partie du corps il s'agit, mais uniquement par des gestes, sans montrer directement la partie
correspondante du corps. Si, par exemple, il pioche les piéces du cou et du nez, il peut faire le geste de mettre un
collier autour de son cou et de renifler. Il ne doit pas montrer directement le cou ou le nez. Le joueur qui devine de
quelle partie du corps il s'agit remporte la piéce. Le gagnant sera celui qui aura le plus grand nombre de piéces. On
peut compliquer le jeu en jouant également avec les pieces des organes et des os.

Der menschliche korper DEUTSCH

Enthalt: 4 Puzzles (Madchen, Junge, Skelett, Organe) mit insgesamt 99 Teilen und einen Rahmen mit den Korperteile.n

VORBEREITUNG

Entdecke, was die Box enthalt! In der Box findest Du zwei groBe Puzzles mit je 15 Teilen. Sie stellen ein Madchen und
einen Jungen dar. Auf dem dazu passenden zweiteiligen Rahmen stehen die Bezeichnungen der Korperteile. AuBerdem
enthdlt die Box ein Puzzle, auf dem die inneren Organe dargestellt sind. Bei diesem Puzzle besteht der menschliche
Korper aus 17 Teilen und der Rahmen mit den Bezeichnungen der Organe aus 19 Teilen. Auf dem vierten Puzzle ist das
Knochengertist abgebildet. Dieses Puzzle setzt sich aus 14 Teilen zusammen, der passende Rahmen umfasst 19 Teile.
Nimm alle Teile aus der Box und betrachte sie genau. Kennst Du die Bezeichnungen fir alle abgebildeten Kérperteile?
Gibt es Koperteile, die Du noch nicht kennst? Schenke auch dem Rahmen Beachtung. Er enthélt die Bezeichnungen fiir
die Kérperteile, die auf den Puzzles dargestellt sind. Guck Dir auch die Puzzles mit den Organen und mit dem Skelett
an. Hier findest Du Ideen fiir einige lustige Spiele, aber sicher kannst Du allein, oder mit der Hilfe eines Erwachsenen
noch weitere Spiele erfinden.

Vor Spielbeginn ist es wichtig, dass Du alle abgebildeten Koperteile, Organe und Knochen genau kennst, und weiBt wie
sie heiBen. Wenn Du nicht sicher bist, bitte einen Erwachsenen, Dir zu helfen.

SPIELE, DIE DU ALLEIN SPIELEN KANNST

Auf der Riickseite der Anleitung sind alle vier Puzzles dargestellt. Prage Dir die Abbildungen gut ein, dann sieh Dir die
Puzzleteile an. Die Teile, auf denen das Kérperinnere dargestellt ist, unterscheiden sich durch die Abbildung auf der
Riickseite: Puzzleteile, die zum Skelett gehdren, sind dunkelgriin, Puzzleteile, auf denen Organe dargestellt sind, sind
hellgriin. Die Puzzleteile, die Du brauchst, um das Médchen oder den Jungen zusammenzusetzen, unterscheiden sich
durch die Hintergrundfarbe: Griin fir das Madchen und gelb fir den Jungen.

¢ Entdecke den menschlichen Korper

Lege alle Puzzleteile auf den Tisch. Wenn Du méchtest, kannst Du zuerst mit einigen einfachen Teilen beginnen und
spater immer mehr Puzzleteile ins Spiel bringen. Wenn Du startklar bist, setze zuerst das Madchen zusammen. Wenn
das Puzzle fertig ist, kannst Du die Teile aus dem Rahmen nehmen und den Jungen zusammensetzen. Alle Korperteile
verfligen Uber eine Linie, die sich auf dem Rahmen bis zur Bezeichnung des Kdrperteils fortsetzt.

¢ Entdecke das Korperinnere

In unserem Koper gibt es eine Menge wichtiger Organe und natiirlich das Skelett. Finde heraus, wo sich die Organe
und Knochen befinden! Setze zuerst das Skelett-Puzzle zusammen. Dann kannst Du auf dem Skelett-Puzzle das
Organ-Puzzle zusammensetzen. Zum Schluss kannst Du den Rahmen auf die beiden Puzzles legen und das Madchen
oder den Jungen zusammensetzen. Wenn Du ein Puzzleteil mit einem Organ in die Hand nimmst, sprich den Namen
des Organs laut aus. Kannst Du Dich an die Namen aller Organe erinnern? Lege alle Puzzleteile, die Worter enthalten,
beiseite und zeige einem &lteren Kind oder einem Erwachsenen, wie gut Du die Organe schon kennst. Wenn Dir ein
Organ nicht einfallt, kann Dir das andere Kind oder der Erwachsene sicher auf die Spriinge helfen.

o Der Korper von auBen und von innen

WeiBt Du, wo in Deinem Korper sich Organe und die Knochen befinden? Um es herauszufinden, lege zuerst den
Rahmen auf den Tisch. Dann beginne das Spiel, indem Du zuerst das Skelett-Puzzle in den Rahmen einfiigst. Als
nachstes kannst Du das Organ-Puzzle direkt auf dem Skelett-Puzzle zusammensetzen. Jetzt kannst Du Dir vorstellen,
wie das Innere des menschlichen Kdrpers aussieht. Du kannst beim Zusammensetzen der Puzzles auch eine
erwachsene Person um Hilfe bitten. Wenn Du die Puzzles fertiggestellt hast, bitte sie oder ihn, Dir zu erkléren, welche
Aufgaben die Organe im Korper Gbernehmen. Dann ist es Zeit fiir ein Quiz: Bitte den Erwachsenen, Dir Fragen zu
stellen. Zum Beispiel: Wo befindet sich das Gehirn? Wofir ist die Urinblase da? Wie heiBen die Knochen in Deinem
Arm?




metterli in relazione con le parti del proprio corpo e spiegare la funzione di ciascuno di essi, facendo domande come:
"Dove si trova il cervello?" "A cosa serve la vescica?” "Come si chiamano le ossa delle braccia?"

PER PIU GIOCATORI

E importante che una persona adulta supervisioni il gioco e intervenga se necessario. Per ajutarvi ad assemblare ogni
puzzle, sul retro di ciascuno dei pezzi che rappresentano I'interno del corpo umano viene stampato un motivo diverso:
verde scuro per le parti dello scheletro e verde chiaro per i pezzi degli organi. | pezzi dei puzzle che rappresentano la
sagoma del bambino o bambina sono differenziati dal colore di sfondo (giallo per il bambino, verde per la bambina).

e Di che cosa si tratta?

Questa modalita é fatta per giocare in due squadre. | giocatori separano i pezzi illustrati con immagini e i pezzi con
testo e posizionano i primi pezzi a faccia in git sul tavolo. Un giocatore di ogni squadra prende uno di questi pezzi e
da indicazioni agli altri membri della sua squadra per cercare di indovinare quale parte del corpo rappresenta. Se ¢ la
bocca, il giocatore put dire: "Serve per molte cose, ad esempio per parlare”, o anche "Contiene la lingua e i denti". Il
giocatore che indovina di quale parte del corpo si sta parlando, vince il pezzo. La squadra vincente sara quella con il
maggior numero di pezzi. Una volta che vi abituate al gioco, potrete complicare le cose vietando I'uso di determinate
paro?e Ad esempio, per le mani puo essere vietato I'uso delle parole "dita", "toccare" o "afferrare”.

¢ Conto alla rovescia

Per questa modalita sono necessari due giocatori e un moderatore del gioco, se possibile un adulto. Per iniziare,
separa i pezzi illustrati con disegni e quelli con il nome dalle ossa e dagli organi. Poi si procede ad assemblare le due
sagome. Un giocatore prende la sagoma degli organi e dei pezzi corrispondenti e I'altro la sagoma delle ossa e dei
pezzi corrispondenti. Quando il moderatore del gioco dice: “Vai!", i due giocatori devono completare il loro puzzle il
piu rapidamente possibile. Il primo che riesce a montare correttamente tutti i suoi pezzi, vince.

e Gesti

Un bambino o una bambina fanno da moderatore del gioco. Gli altri giocatori si siedono di fronte a lui o lei. Dovranno
prestare molta attenzione. Il moderatore del gioco mette i pezzi in un sacchetto, poi ne prende due e li guarda, senza
mostrarli agli altri giocatori. Dovresti provare a fargli indovinare di quale parte del corpo si tratta, ma solo con i gesti,
senza mostrare direttamente la parte corrispondente del corpo. Se, ad esempio, prende i pezzi del collo e del naso,
puo fare il gesto di mettersi una collana al collo e annusare. Non dovrebbe mostrare direttamente il collo o il naso. Il
giocatore che indovina di quale parte del corpo si sta parlando, vince il pezzo.

La squadra vincente sara quella con il maggior numero di pezzi. Il gioco puo essere ulteriormente complicato giocando
anche con i pezzi degli organi e delle ossa.

YE/TOBEK RUSSIAN

CopepxuT: 99 aeTtaneil, KoTopble cobrpatoTca B 4 Nasna (Manbuvk, AeBOUKa, CKeNeT U opraHbl) 1 1 pamka ¢
yacTamu Tena.

NnoAroToBKA

Korpa Tbl 0TKpoeLlb KOPo6KyY, 06HapYXMLLb ee CoAePKUMOe: TYT eCTb 2 60NbLINX Na3na, n3obpakatoLmnx
CUNYST Manbuvika v AeBOUKM, No 15 AeTanen Kaxxabli C pasHbIMU YacTAMU Tena; 1 pamKa 13 ABYX S1E€MEHTOB,
rfie PacrnonoXeHbl Ha3BaHMA PasHblX YacTel Tena v Kyfa Hafao BCTaBUTb CUNY3Tbl; 1 Nasn BHYTPEHHNX
opraHoB (13 17 geTaneii, KoTopbie OPMUPYIOT YenioBeyeckoe Teno, u 19 getaneil, KoTopbie GopMUpyIOT
PaMKy € Ha3BaHMeM Ka)X<joro opraHa), a Takxke 1 nasn KocTHoM cuctembl (U3 14 petaneil, GopmmpyoLmx
ckenert, n 19 getanei, opMUpyOLWUX PaMKy C Ha3BaHUAMU KaXKAOM KOCTK).

Bo3bmu pa3Hble 31eMeHTbl Urpbl ¥ BHUMATENbHO U3yun ux. MeasieHHO NPONANCH Mo BCEMY YeioBeYeCcKomy
Tenty. 3Haelb v Tbl Ha3BaHMe Bcex opraHos? ECTb 11 Ha3BaHwA, koTopble Tebe HesHakombl? M3yun pamky,
obpamnsaioLLylo Teno, 4Tobbl y3HaTb BCe HasBaHwA. poaenaii Takoi e NPOLecc C OpraHamm 1 KOCTHOI
cnctemoit. Mbl npefnaraem Tebe HECKONIbKO pa3BrieKaTeNbHbIX M UHTEPECHbIX NP, OAHAKO Tbl cam/cama
MOXeLlb NPVAYMaTb U APYrue BapuaHTbl, C MOMOLLbIO B3POCAOro NMb6o oanH/ofHa.

Mpexpae 4em HauaTb UrpaTb BaXKHO, YTOObI B3POCSIbIV NOMOT pebeHKy paccMOTpeTb BCe AeTani u
npoynTaTh Ha3BaHWA YacTel Tena, OpPraHoB 1 KOCTeN.

AON1A OAHOIo UTPOKA

MepeBepHY 3Ty MHCTPYKLMIO MO NOb30BaHMi0. Ha 06paTHOM CTOPOHE eCTb U306pakeHne Co BCeMM yxe
cobpaHHbIMU Na3namu. [ina NoAcKasKy B NpoLiecce MOHTMPOBAHWA KaXAoro nassna, Ha 06paTHoO CTOpoHe
feTanen C opraHamm YesioBeYeCcKoro Tefa ecTb Pa3Hble MOTUBbI: TEMHO-3€/1eHbI LBET ANA feTanen
CKeneTa, a CBET/I0-3e/1eHbli LIBET /1A BHYTPEHHNX OpraHoB. [leTanyv Ans nasnos C u3obpaxeHnem cuiysta
ManbuvKa v AeBOUKIM Pa3nyaloTcsA LBeTOM GOoHa: KenTbli Af1A CUy3Ta MaNbunKa, a 3eNeHblil 4N CunyaTa
eBOYKM.

® /I3yum cBoe Teno

Monoxwu Bce AeTany Ha cTon. Moxellb HayaTb C CambiX IETKMX Y NOCTENEHHO NepeiTh K 6onee CIOKHbIM Mo
Mepe Toro, Kak Tebe byaeT OTKpbIBaTbCA YenoBeyeckoe Teno. CHauana BCTaBb B pamMKy fieTanu, Kotopble
0o6pasyioT Teno Manbunka. llotom pasbepw ux n cobepu Teno aeBoUKkun. Kaxkaas yacTb Tefla oTMeyeHa
NNHNEN, KOTopasa COOTBETCTBYET HY>KHOW AeTanu.

® BHyTpEeHHVe opraHbl

Tenepb, cO6paB Nasibl HeNOBEYECKOrO TeNa, MOXHO NepenTh K BHYTPEHHUM opraHam u ckenety. CHavana
Nyulle NONHOCTbIO COBPATh Nasf CKeNeTa, a MOTOM CBEPXY — Ma3n C BHYTPEHHUMM opraHamu. Tenepb Hy>KHO
YCTAaHOBUTb CKIALHYI0 PAMKY B MasJibl v BCTaBUTb BHYTPb Hee AeTau, COCTAaBNAIoWME YENIOBEUECKOE TENo.
MpowusHecy BCnyx Ha3BaHMe KaXXAoro opraHa, YTo6bl XOpoLUO 3aNOMHUTb UX. A Tenepb NPOBEpPb, MOXELLb
NV Tbl BCMOMHUTb Ha3BaHMe KaXKAoro opraHa, He ragsA Ha AeTanu ¢ Ha3saHnem? Y6epu getanu,
COfepaLLme TEKCT, ¥ HA30BM KOMY-HWOYAb 13 CTapLUMX Ha3BaHWe PasHbIX OPraHoB 1 KOCTen. Ecnn Tbl
3abblN Kakoe-HNMOyAb Ha3BaHKe, NONPocK, 4Tobbl Tebe MOMOrNN MOBTOPUTD MX.

® Ber no pomy

Ecnu Tbl Xouellb COOTHECTUN YacTu Tena, OpraHbl v KOCTU, HAZL0 Pa3BEPHYTb CKIAAHYI0 PamMKy, KoTopas
6yneT BbINOMHATL GYHKLMIO OCHOBbI. CHauana Hy»KHo cobpaTb CUNY3T KOCTHON CUCTEMbI BHYTPU PaMKU,
NMOTOM OpraHbl ¥ MyCKyJibl, @ MOTOM CUYST Manbyyka Ui 4eBOYKM CBEPXY. Tenepb Tbl MOXELLb YBUAETD,




KaK Mbl yCTPOEHbI BHYTPY. B3poc/ibiii MOXET MoMoub pebeHKy B ciyyae HeobxoanmocTu. Koraa pebeHok
NpaBuIbHO BCTaBUT BCE A€TaNN, B3POC/IbI MOXKET MOMOYb €My COOTHECTU UX C €r0 CO6CTBEHHBIM TEIOM 1
06BACHUTD GYHKLIMIO KaXAoro opraHa. MoxHo 3afaTb ciegytoluvie Bonpocsi: «[ae HaxoauTca mosr? ina
Yero Hy>eH MoueBOM Ny3bipb? Kak Ha3blBalOTCA KOCTU PYK?»

ANnA HECKONbKUX UTPOKOB

BaXXHO NPUCYTCTBME B3POCIOro BO BPEMSA UIPbl, YTOObI NPOCNEAUTD 33 €€ Pa3BUTMEM 1 BMELIATHCSA, eCIN
370 noTpebyetcs. O6paTUTE BHUMAHIE Ha TO, UTO f41A MOACKA3KM B NPOLIECCE MOHTVPOBAHNA KaXAOro
nasna, Ha 0GpaTHON CTOPOHE AeTaneil C OpraHamy YeIOBEYECKOTO Tefa eCTb PasHble
MOTVBbI:TEMHO-3€/1eHbIN UBET ANsA AeTanel CKenera, a CBETNO-3e/eHbl LBET A BHYTPEHHNX OPraHoB.
[etanu ans nasnoe c U306pakeHNem CaysTa ManbymKa v LEBOYKM PA3NINYAIOTCA LBETOM GOHa: XKenThli
AN CUNY3Ta ManbuviKa, a 3eeHblil AfiA CUySTa AeBOYKM. BaXHO NpMCYTCTBME B3POCIOro BO BPEMS Urpbl,
4TO6bI MPOCNEANTD 33 €€ Pa3BUTMEM 1 BMELLATbCA, ecsin 3To noTpebyetcs. O6paTuTe BHUMaHME Ha TO, UTO
ANA NOACKA3KM B NPOLecce MOHTMPOBAHMUA KaXAoro nassa, Ha 06paTHO CTOPOHE feTanei C opraHamm
4esI0BEYECKOrO Tela eCTb Pa3Hble MOTMBbI: TEMHO-3e/1eHbIN LBET AA AeTaNel CKeNeTa, a CBET/IO-3e/eHbIN
LBEeT A7 BHYTPEHHVX OPraHoB. [leTanu Ans nasnos C M306paxxeHnem CuiysTa Masibuynka u 4eBOYKM
pasnunualoTcsA LBeToM GOoHa: XKeNTbIN 418 CUY3Ta MaNbuMKa, a 3eNeHbli A CUY3Ta JEBOUKN.

® O yem peub?

[ina 3Tol urpbl noTpebyeTca ABe KOMaHAbl. VIrpoKu AOMXKHbI OTAENNTL AeTanu C KAPTUHKAMU OT feTanei ¢
TEKCTOM M NOSIOXKUTb AeTanu C KAPTUHKAMM Ha CTOJ INLLEBON CTOPOHON BHM3. OANH NTPOK 13 KaXKaon
KOMaH/ibl AOIKEH B3ATb OfJHY ieTalb U, He Ha3biBaA HaPUCOBaHHbIV Ha Hell OpraH, AaTb HECKONTbKO
MOACKA30K YNeHaM CBOei KOMaH/bl, YUTOObl OHW yrafanu, 0 Kakom opraHe uget peub. Ecnv Ha ero getann
HapPWCOBaH POT, UTPOK MOXET CKa3aTb, Hanprmep: «ITOT OpraH BaXkeH Ans 60MbLIOro KonnyecTea
LeNCTBIIA, HanprMep, ANA TOBOPEHWA» MW «ITOT opraH obnafaeT A3bIKom 1 3y6amu». Urpok, KoTopblii
yrajjaeT, 0 KakoM opraHe Unm YacTu YeNIoBEYECKOro Tena naeT peydb, BbINrpaeT 3Ty AeTanb. KomaHaa, y
KoTopou 6yaeT Hanbosnblee KONMYECTBO AeTanel, BbiMrpaeT napTuto. Korga Bbl 0CBOUTE UTPY, MOXKHO
HEMHOKO YC/TOXKHUTDL €€, 3anpeTus ynotpebneHre HEKOTOPbIX COB, HANPUMEP, ANA ONUCAHNA PYK
MOXHO 3aMnpeTUTb C/I0Ba «Nanblibl», KTPOraTb» UK «6PaTb».

® KTo nepBsbliii

[ina 3ToM Nrpbl NoTpebyeTcA ABa UrPOKa 1 OAVH CyAbSA, NO BO3MOXHOCTU B3pOoC/biii. CHayana Hajo
OTAENNTb leTanu C KapTUHKaMM OT AieTanel C Ha3BaHVeM KocTel 1 opraHos. [lanee Heob6xoanMMo cobpaTb
o6a cunyaTta. OfVH NIPOK LOMXKeEH B3ATb CUITYST C OpraHaMu C COOTBETCTBYIOWMMI IETAaNAMM, a APYro —
CUNYST C KOCTAMM 11 COOTBETCTBYIOLME AeTanu. Mo KomaHAe Cyfibi 06a UrpoKa AOKHbI CObpaTh CBOU
nasJibl, Kak MOXHO ObicTpee. UIrpoK, KoTopbilt cobepeT CBOV Na3f NepBbiM, BbIVTPaeT NapTuio.

* Mumuka

OAVH ManbuvK Uy feBouka 6yaeT BbINONHATL GyHKLMIO KoopAnHaTopa. OCTanbHble UTPOKU AOSIKHbBI
CecTb nepep HYM 1 6biTb OYeHb BHUMATENIbHbIMW. KoopAnHaTop KnafeT AeTanyi B MELLOK, BbIHUMAET 13
Hero fiBe AeTanu 1 CMOTPUT Ha HUX, He MOKa3blBasA OCTasbHbIM UTPOKaMm. KecTamm 1 MAMUKON, He
YKa3blBas Ha COOTBETCTBYIOLLYIO YaCTb TeNa, OH AO/MKEH AOBUTLCA, YTOBLI UTPOKU Yrafanu, O Kakom
opraHe uaeT peyb. Ecnin emy BbiNaaaloT, Hanpumep, Wes 1 HOC, OH MOXKET NoKasaTb, Kak HafeBaloTcA Gycbl,
VNN NOHIOXaTb LIBETOK. HO OH He MOXeT yKasbiBaTb Ha HOC MNK Ha LWwelo. MIrpoK, KOTopbIi yraaaeT, 0 Kakom
opraHe uget peyb, 6epeT feTanb cebe. BoivirpaeT TOT, y KOro B KOHLe Urpbl 6yAeT 6onbluee KONMYecTBO
aetanen. irpy MoXKHO YCOXKHNTb, NMOSTOXKMUB B MELIOK AeTan C BHYTPEHHUMI OpraHamu U KOCTAMU.
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ES jADVERTENCI PARTES PEQUENAS PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO. GUARDE ESTA INFORMACION PARAFUTURAS REFERENCIAS.
EN WARNING! KEEP THIS INFORMATION FOR FERENCE.

DE ACHTUNG! KLEINETEILE ERSTICKUNGSGEFAHR BEWAHREN SIE DlESE \NFORMATlON ZUM SPATEREN NACHSCHAUEN AUF.
FR ATTENTION! E DETOUFFE FORMAT\ONS EN CAS DE BESOIN.

DA ADVARSEL! KV/ELNINGSFARE GEM DENNE INFORMAT]O S BRUG,

Flow St PIEN\A OG\A TUKEHTUMISVAARA. SAILYTA NAMA OHJEET MAHDOLUSTAMVOHEMP“TARVEITAVARTEN

SV VARNING! SMA DELAR. KVAVN\NGSR\SK SPARA DENNA \NFORMATIDN FCR FRAMTIDA BRUK.

BG BHVMAH/E! KA YACTU. OMACHOCT OT E. COXP IGOPMALIVIO HA BYAYLLEE.

NO  ADVARSEL! SMA DELER. KVELNINGSFARE TAVARE PA DENNE INFORMASJONEN FOR FREMTIDIGE KONSULTASJONER.

T AWERTENZAI PICCOLE PARTI. RISCHIO DI SOF RVARE IL PRESENTE MANU EPER FUTURE CONSULTAZIONI.
PT  ATENGAO! PEQUENAS PARTES. RISCO DE ASF\XIA. GUARDE ESTA\NFORMA(}AO UTURAS REFERECIAS.

NL WAARSCHUWING! ﬁg&lE W[EvaN VERS;(“KKlNGSGEVW BE\{\VAAR D;ESZE \NFS\mI‘!IE VOOI;ﬂLATERE NASLAG

B Iy kod pépn, j0TE Tc TIapOUOEC TTANPOGOplEG Yia avogoy

TR DIKKAT! KUCUK PARCALAR. EOE‘ULMATEHL\KES\ BU E\LG\LERI \LERIDE BA$VURMAK UZERE SAKLAYIN.

CS UPOZORNENI! MALE CASTI NEBEZPECI ZALKNUTI. TYTO | ULOZTE PRO BUDOUCI PQUZITI

SK UPOZORNENIE! MALE CASTI. NEEENECENSTVO DUSENIA. ODLOZTE TIETO INFORMACIE PRE BUDUCE POTREBY,

PL  OSTRZEZENE! IEBEZPIECZENSTWO UDLAWENASH ENNEJSQE&IW\ENNEVWDO I

HU FIGYELVEZTETES! KIS ALKATRESZEK FULLADASVESZELY. ORIZZE MEG A TAJEKOZTATOT JOVOBENI HIVATKOZAS CELJABOL.

MR 1pded Jetizadl § lad] g 525l Oleslall oda bado) . SlusVl s Syko <l

CONFORMS TO THE SAFETY REQUIREMENTS OF SPECIFICATION F963 NC899/04/18842

Made in Spain by / Fabricado em Espanha por EDUCA BORRAS, S.A.U. Osona, 1 - 08192 Sant Quirze del Vallés - Spain

A\ WARNING:
CHOKING HAZARD-

Small parts.
Not for children under 3 years.




SPIELE, DIE DU GEMEINSAM MIT ANDEREN KINDERN SPIELEN KANNST

Bittet einen Erwachsenen, Euch beim Spielen zu unterstiitzen. Seht Euch zuerst gemeinsam die Puzzleteile an. Die
Teile, auf denen das Korperinnere dargestellt ist, unterscheiden sich durch die Agbildung auf der Riickseite:
Puzzleteile, die zum Skelett gehoren, sind dunkelgriin, Puzzleteile, auf denen Organe dargestellt sind, sind hellgrtin.
Die Puzzleteile, die Du brauchst, um das Madchen oder den Jungen zusammenzusetzen, unterscheiden sich durch die
Hintergrundfarbe: Griin fr das Madchen und gelb fiir den Jungen.

e Wer weilB, was das ist?

Bei diesem Spiel werden zwei Teams gebildet. Sortiert die Teile, auf denen Worter zu sehen sind, aus und breitet die
Teile mit Abbildungen verdeckt auf dem Tisch aus. Ein Mitglied jeden Teams wahlt ein Puzzleteil vom Tisch und
beschreibt seinem Team den darauf abgebildeten Kérperteil. Wenn ein Mund dargestellt ist, kannst Du zum Beispiel
sagen: ,Damit kann man viele Dinge tun, zum Beispiel sprechen.” oder: ,Da sind die Zunge und die Z&hne drinnen”.
Wer errat, was auf dem Puzzleteil abgebildet ist, darf es behalten. Das Team mit den meisten Puzzleteilen gewinnt das
Spiel. Wenn Ihr schon richtige Profis fiir den menschlichen Korper seid, konnt Ihr das Spiel etwas schwieriger
gestalten, indem Ihr eindeutige Worter in den Beschreibungen vermeidet. Wenn Du die Hand beschreibst, kannst Du
zum Beispiel auf Worter wie ,Finger” oder ,beriihren” verzichten.

o Puzzle-Wettlauf

Bei diesem Spiel fir zwei Kinder braucht Ihr einen Spielmeister, am besten eine erwachsene Person. Trennt zuerst die
Puzzle-Teile, auf denen Organe und Knochen zu sehen sind, von denen mit den Beschriftungen. Dann setzt Ihr die
Teile mit den Beschriftungen zu Rahmen zusammen. Eine oder einer von Euch iibernimmt den Rahmen und die Teile
mit dem Skelett, das andere Kind ibernimmt den Organ-Rahmen und die passenden Teile. Wenn der Spielmeister
JJetzt!” ruft, setzt jeder sein Puzzle so rasch wie moglich zusammen. Wer zuerst fertig ist, gewinnt.

o Gestenspiel

Bei diesem Spiel ist ein Kind der Moderator. Die anderen Kinder setzen sich gegentiber dem Moderator, oder der
Moderatorin, auf den Boden oder auf Stihle. Ihr msst alle gut aufpassen. Der Moderator wirft alle Puzzleteile in
einen Beutel und zieht dann nach dem Zufallsprinzip zwei davon, ohne sie den anderen Kindern zu zeigen. Jetzt stellt
der Moderator mit Gesten Tatigkeiten dar, bei denen diese Korperteile verwendet werden. Wenn auf den Teilen der
Hals und die Nase zu sehen sind, kannst Du zum Beispiel so tun, als ob Du Dir eine Kette um den Hals hangen wiirdest
oder schnuppern. Achtung: Mit dem Finger direkt auf den Hals oder auf die Nase zeigen, gilt natdrlich nicht! Wer
errat, was auf den Puzzleteilen abgebildet ist, darf sie behalten.

Wer am Ende des Spiels die meisten Puzzleteile hat, gewinnt. Wenn Ihr das Spiel noch interessanter gestalten wollt,
konnt Ihr auch die Puzzleteile mit den Organen und den Knochen in den Beutel werfen.

Il corpo umano ITALIANO

Contenuto: 99 pezzi per formare 4 puzzle (bambino, bambina, scheletro e organi) e 1 tabellone con le parti del corpo

PREPARAZIONE

Ora che hai aperto la scatola, sarai in grado di scoprire cosa c'é dentro. Troverai 2 grandi puzzle che rappresentano la
sagoma di un bambino e di una bambina, 15 pezzi ciascuno, con le diverse parti del corpo; 1 tabellone in 2 pezzi, che
contiene il nome delle diverse parti del corpo umano e in cui si dovra inserire le sagome; 1 puzzle che rappresenta gli
organi interni (costituiti da 17 pezzi che compongono il corpo umano e 19 pezzi che compongono il tabellone, dove &
elencato il nome di ogni organo) e 1 puzzle del sistema osseo (composto da 14 pezzi che compongono lo scheletro e
19 pezzi che compongono il tabellone, dove & elencato il nome di ogni 0sso). Prendi i pezzi del gioco e guardali
attentamente. Inizia guardando il corpo umano. Conosci il nome di tutte le parti del corpo? Ci sono nomi che non
conosci? Guarda la cornice intorno al corpo e vedrai tutti i nomi delle parti che lo compongono. Fai lo stesso con gli
organi e il sistema osseo. Ecco alcuni giochi divertenti, ma puoi inventarne altri, da solo o con l'aiuto di un adulto.

Prima di iniziare a giocare, & importante che un adulto aiuti il bambino a riconoscere le immagini e pronunciare
correttamente i nomi delle parti del corpo, degli organi e delle ossa.

PER UN GIOCATORE SINGOLO

Gira le istruzioni. Sul retro troverai un'illustrazione con tutte le parti montate. Per aiutarti ad assemblare ogni puzzle,
sul retro di ciascuno dei pezzi che rappresentano I'interno del corpo umano viene stampato un motivo diverso: verde
scuro per le parti dello scheletro e verde chiaro per i pezzi degli organi. | pezzi dei puzzle che rappresentano la
sagoma)del bambino e della bambina sono differenziati dal colore di sfondo (giallo per il ragazzo, verde per la
ragazza).

* Scopri il tuo corpo

Metti tutti i pezzi sul tavolo. Puoi iniziare con i pezzi pit facili e quindi aumentare la difficolta mentre scopri il corpo
umano. Per prima cosa inserisci i pezzi che compongono il corpo del bambino nella cornice. Quando hai finito,
rimuovili e fai lo stesso con i pezzi che compongono il corpo della bambina. Ogni parte del corpo é contrassegnata da
una linea che corrisponde al pezzo da posizionare.

¢ L'interno del nostro corpo

Ora che avete assemblato i puzzle del corpo umano, perché non passare agli organi e allo scheletro? Per iniziare,
assembla completamente il puzzle dello scheletro. Poi, continua con quello degli organi. Posiziona la cornice
pieghevole nei puzzle e inserisci in esso i pezzi che compongono il corpo. Pronuncia ad alta voce il nome di ogni
organo per ricordarlo bene. Sei in grado di riconoscere ogni organo senza guardare come si chiama? Rimuovi le parti
che contengono testo e indica a un bambino o a un adulto il nome dei vari organi e ossa. Se non te lo ricordi, chiedi a
qualcuno di aiutarti.

¢ Assemblaggio completo

Vuoi provare ad associare le parti del corpo con gli organi e le ossa? Apri il tabellone pieghevole che fungera da base.
Per iniziare, costruisci la sagoma del sistema scheletrico all'interno della cornice, poi costruisci quella degli organi e
dei muscoli e, infine, quella del bambino o bambina sopra. Vedi come siamo dentro? Un adulto puo aiutare il bambino
o0 la bambina se necessario. Una volta che il bambino ha assemblato correttamente tutti i pezzi, I'adulto puo aiutarlo a



