Contenido:
81 piezas encajables que forman
27 secuencias.

Con este juego de encajes, los mas pequefios se iniciaran en el
aprendizaje del abecedario en compaiiia de Mickey y sus
amigos. Aprenderan a asociar letras e imagenes, a distinguir la
grafia de cada letra y ampliaran su vocabulario.



JUGANDO SOLO

El nifio puede jugar solo encajando las
piezas segun correspondan. Un adulto
puede sugerirle que coloque primero la
pieza donde aparece el personaje junto
con la letra mayuscula y que busque
después la letra mindscula y el dibujo
cuya inicial se corresponde con dicha
letra. Asi, si coge laletra mayuscula “P”,
debera buscar la “p” minutscula y el
dibujo que le corresponda.

Si el adulto juega con el nifio le puede
decir en voz alta las palabras cuya inicial
coincide con las letras, para que el nifio
refuerce su aprendizaje.

JUGANDO CON MIS AMIGOS

eDela"A" ala"Z"

Se reparten las piezas con la letra mayuscula a partes
iguales entre los jugadores. Las piezas restantes se separan
en dos grupos y se colocan boca abajo: por un lado, las
piezas con las letras minusculas; y por otro, las imagenes.
Un adulto ira mostrando las piezas. Primero mostrara una
letra minuscula y dira, por ejemplo: la R. El jugador que
tenga la pieza con la "R", la reclamara y la encajara.

A continuacion, el adulto cogera, al azar, una pieza con un
dibujo y la mostrara. Dira, por ejemplo: “laU de uvas”. Y el
jugador que tenga la pieza con la letra mayuscula U, la
reclamara. El primer jugador que complete todos

sus encajes sera el ganador.



+ Carrera de letras

Esta modalidad de juego pone a prueba la velocidad de todos los jugadores. Se
reparten las piezas con la letra mayuscula a partes iguales entre los jugadores.
Las piezas restantes se separan en dos grupos y se colocan boca arriba encima
de la mesa: por un lado, las piezas con las letras minusculas; y por otro, las
imagenes.

A una seiial, todos los jugadores deben intentar completar lo mas rapidamente
posible todos sus encajes asociando correctamente letra mayuscula-letra
minuscula-imagen. El que lo consiga primero es el ganador.

« Con “M" de memoria

Se reparten las piezas con la letra
mayuscula a partes iguales entre
los jugadores. Las piezas
restantes se separan en dos
grupos y se colocan boca abajo:
por un lado, las piezas con las
letras minusculas, y por otro, las
imagenes.

Cada jugador, en su turno, debe
levantar una pieza de cada grupo.
Si se corresponden con alguna de
sus mayusculas, puede
quedarselas y seguir jugando.

Si no se corresponden, las vuelve
a colocar boca abajo, en el mismo
lugar donde las habia encontrado
y cede el turno al siguiente
jugador. Gana el jugador que
consigue completar primero sus
encajes.
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jADVERTENCIA!
Ref 19328 NO CONVENIENTE PARA NINOS MENORES DE 3 AROS.
er. PARTES PEQUENAS. PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO.

GUARDE ESTA INFORMACION PARA FUTURAS REFERENCIAS.
LOS CONTENIDOS DE ESTE JUEGO PUEDEN VARIAR DE LO
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