Instalaciéon de las pilas:
- Este juguete funciona con 3 pilas de 1,5 V=== tipo AAA LRO3 { incluidas),
que siempre deben ser cambiadas por un adulto.
- Colocacién de las pilas (ver dibujo):
1) Utilizar un destornillador para abrir el compartimento de las pilas.
2) Colocar la pila respetando las polaridades, tal como se indica en el
dibujo.
3) Cerrar el compartimiento de las pilas.
- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas. Reemplazarlas siempre todas a
la vez.
- No mezclar pilas alcalinas con pilas salinas. Diagrama para la instalacion de baterias
- No dejar pilas usadas dentro del juguete.
- En caso de usar pilas recargables:
1) Retirar las pilas recargables para su carga.
2) Recargar las pilas bajo la vigilancia de un adulto.
- No recargar pilas no recargables. Usar pilas recomendadas o del mismo tipo.
- No crear cortocircuitos con los bornes de las pilas.
- Cuando no se utilice el juguete durante un largo periodo de tiempo, recomendamos retirar las pilas.

Medidas de seguridad:

Conserve estas instrucciones para futuras referencias.

Siga las indicaciones para evitar dafiar el juguete.

* Mantenga el juguete en un lugar seco.

* Mantenga el juguete alejado de la luz solar directa y del calor.

*No desarme el juguete.

¢ Evite dejarlo caer en superficies duras.

* Mantenga el juguete limpio con una toalla ligéramente himeda.

* Remueva las baterias si el juguete no se va a usar por un largo periodo de tiempo.

ESTOS PRODUCTOS HAN SIDO DISENADOS Y FABRICADOS CON MATERIALES Y COMPONENTES DE ALTA CALIDAD, QUE PUEDEN SER RECICLADOS Y
REUTILIZADOS.

LOS PRODUCTOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS CONTIENEN SUSTANCIAS QUE PUEDEN SER DARINAS PARA EL MEDIO AMBIENTE SI NO SE LES DA EL

TRATAMIENTO ADECUADO. ] )
ESTE SIMBOLO SIGNIFICA QUE EL EQUIPO ELECTRICO Y ELECTRONICO, AL FINAL DE SU CICLO DE VIDA, NO SE DEBE DESECHAR CON EL RESTO DE
RESIDUOS DOMESTICOS. )
mmmmm  POR FAVOR, DEPOSITE SU VIEJO JUGUETE EN EL PUNTO DE RECOGIDA DE RESIDUOS O CONTACTE CON SU ADMINISTRACION LOCAL,
EN LA UNION EUROPEA EXISTEN SISTEMAS DE RECOGIDA ESPECIFICOS PARA RESIDUOS DE APARATOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.
POR FAVOR, AYUDENOS A CONSERVAR EL MEDIO AMBIENTE!

NO DESECHE LAS PILAS CON LA BASURA DOMESTICA. INFORMESE EN SU DISTRIBUIDOR O ADMINISTRACION LOCAL PARA EL DESECHO DE PILAS
DESCARGADAS.

LAS BATERIAS USADAS SON RESIDUOS PELIGROSOS Y NO SE DEBEN DESECHAR CON LA BASURA DOMESTICA. INFORMESE EN SU DISTRIBUIDOR O
ADMINISTRACION LOCAL SOBRE EL DESECHO DE PILAS DESCARGADAS.

LAS BATERIAS USADAS SON RESIDUOS PELIGROSOS Y
NO SE DEBEN DESECHAR CON LA BASURA DOMESTICA

Pb
jAdvertencia! Partes pequeas. Peligro de atragantamiento. Guarde esta informacion para futuras referencias.
Los contenidos de este juego pueden variar de lo mostrado en las fotografias.

jAdvertencia! El cambio de pilas debe hacerlo un adulto. Ver manual de instrucciones.
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ENCENDIENDO EL JUEGO

Este juguete funciona con 3 baterias AAA/LRO3, las cuales estdn incluidas.
Debajo del juego, hay un botén de ENCENDIDO / APAGADO. Para iniciar un
juego, ponga el botén en la posicién de ENCENDIDO. Para detener el juego,
coloque el botén en la posicién de APAGADO.

Si olvida apagar el juego, esté se pondrd en modo pausado después de algunos

minutos. En este caso, para volverlo a encender, primero coloque el botén en la
posicién de APAGADO y después en la posicién de ENCENDIDO.

iBUENAS NOTICIAS!

Si asi lo deseas, puedes empezar a jugar inmediatamente sin siquiera leer este
manual. jSil El Profesor Pokémon se encarga de todo: te explica las reglas, hace
las preguntas, cuenta los puntos jE incluso hace comentarios con respecto a tus
respuestas! Antes de jugar, te recomendamos leer la seccién de CONSEJOS para
encontrar trucos que no te dird el Profesor Pokémon.

Si de verdad te interesan las reglas del juego, lee cuidadosamente.

PARA COMENZAR
Escoge tu Pokémon y presiona su botén. Cuando todos hayan elegido, presiona la
parte BLANCA de la Poké Ball para comenzar el juego.

ELIGE TU NIVEL

Ya sea que seas un entrenador principiante o un lider de gimnasio, POKEMON
ENTRENADOR TRIVIA se adapta a tu nivel. Hay 3 niveles. Cuando el Profesor
Pokémon te pida escoger tu nivel, presiona el botén que se adecue a ti:

VERDE para nivel PRINCIPIANTE.
AZUL para AYANZADO.
ROJO para EXPERTO.

OBJETIVO DEL JUEGO: : QUIEN SERA EL MEJOR ENTRENADOR?
jConviértete en el mejor Entrenador Pokémon con POKEMON ENTRENADOR
TRIVIA!

El Profesor Pokémon te dird algunos datos del universo Pokémon. jTu trabajo es
adivinar si son verdaderos o falsos!

Si respondes correctamente, todos los deméds Pokémon perderdn 2 puntos. De lo
contrario, tu Pokémon perderd 2 puntos. Todos los Pokémon comienzan con 50
puntos. El juego termina cuando uno de los Pokémon se quede sin puntos. El
Entrenador Pokémon con mds puntos serd el ganador.

El juego funciona en 2 rondas:

- En la primera ronda, el Profesor Pokémon decide quién debe responder. Para
responder, presiona la parte BLANCA de la Poké Ball para VERDADERO y la
ROJA para FALSO.

- En la segunda ronda, solo el entrenador que presione su Pokémon primero
podrd responder. jTen cuidado, solo podrds presionar tu Pokémon después de la
sefial!

ijAl Profesor Pokémon le encanta hacer las cosas mds emocionantes! Estate atento
y escucha con mucho cuidado jTiene muchisimas sorpresas esperdndote!

iSUPERA TU PROPIO RECORD EN EL MODO INDIVIDUAL!

Con POKEMON ENTRENADOR TRIVIA, puedes retar a tus amigos pero también
puedes entrenar para convertirte en un verdadero experto Pokémon.

Tu Pokémon empieza con 10 puntos. Si te equivocas, pierdes 2 puntos. Intenta
obtener la mayor cantidad de respuestas correctas antes de que tu Pokémon se
quede sin puntos. Pero ten cuidado, el Team Rocket estd al acecho. jQuién sabe
qué trucos estén planeando!

Para acceder a este modo de juego, elige tu Pokémon y empieza.

CONSEJOS

PAUSA - Es posible tomar un descanso durante el juego. En este caso, presiona la
parte BLANCA y ROJA de la Poké Ball al mismo tiempo. Para continuar con el
juego, presiona cualquier botén.

REPETIR - Si tu emocién de Entrenador hizo que no escucharas bien al Profesor
Pokémon, puedes repetir la Gltima pregunta presionando 2 veces rapido la parte
BLANCA de la Poké Ball. Pero ten cuidado, debes hacerlo antes de que otro
Entrenador presione su Pokémon.

LIDER - Durante la ronda, el juego revela quién es el Entrenador que va a la
cabeza encendiendo la luz de su Pokémon justo antes de hacer una nueva
pregunta.

PUNTUACIONES - El Profesor Pokémon anuncia cuales fueron las puntuaciones
después de cada ronda. Pero si no quieres esperar para conocer las puntuaciones,
puedes presionar la parte BLANCA y ROJA de la Poké Ball al mismo tiempo
durante 2 segundos. Para continuar con el juego, presiona cualquier botén.

ERROR - jEn contra de tramposos y despistados! Si era tu turno de contestar, pero
otro Entrenador responde por ti, haciendo que pierdas puntos, puedes cancelar su
respuesta presionando rdpidamente la parte ROJA de la Poké Ball 2 veces,
ANTES de que el Profesor Pokémon haga una nueva pregunta. El Profesor
Pokémon ignorard la respuesta y repetird la pregunta para que puedas dar tu
respuesta.

SALTAR - El Profesor Pokémon se encarga de todo. Pero si ya conoces las reglas
del juego, puedes saltar la explicacién presionando cualquier botén mientras estd
diciendo las reglas.
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