Instalacién de las pilas:
- Este juguete funciona con 3 pilas de 1,5V " — — fipo AAA
LRO3 (no incluidas), que siempre deben ser cambiadas por un
adulto.
- Colocacién de las pilas (ver dibujo): @] ©
1) Utilizar un destornillador para abrir el compartimento
de las pilas. O [1sv s irsh @
2) Colocar la pila respetando las polaridades, tal como se
indica en el dibujo.
3) Cerrar el compartimiento de las pilas.
- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas. Reemplazarlas siempre todas a la vez.
- No mezclar pilas alcalinas con pilas salinas.
- No dejar pilas usadas dentro del juguete.
- En caso de usar pilas recargables:
1) Retirar las pilas recargables para su carga.
2) Recargar las pilas bajo la vigilancia de un adulto.
- No recargar pilas no recargables. Usar pilas recomendadas o del mismo tipo.
- No crear cortocircuitos con los bornes de las pilas.
- Cuando no se utilice el juguete durante un largo periodo de tiempo,
recomendamos refirar las pilas.
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Diagrama de instalacién de las pilas

Medidas de seguridad:

Conserva estas instrucciones a mano para futuras consultas.

Por favor, sigue las siguientes indicaciones para evitar dafiar el juguete:

Guarda el juguete en un lugar seco.

Mantén el juguete alejado de la luz solar directa y de las fuentes de calor.

No desmontes el juguete de ninguna manera.

Evita los impactos con superficies duras.

Mantén el juguete limpio pasdndole un pafio himedo.

Quita las pilas cuando el juguete no vaya a ser usado en un periodo largo de tiempo.

ESTOS PRODUCTOS HAN SIDO DISENADOS Y FABRICADOS CON MATERIALES Y COMPONENTES DE ALTA CALIDAD,
QUE PUEDEN SER RECICLADOS Y REUTILIZADOS. .

LOS PRODUCTOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS CONTIENEN SUSTANCIAS QUE PUEDEN SER DANINAS PARA EL
MEDIO AMBIENTE SI NO SE LES DA EL TRATAMIENTO ADECUADO.

ESTE SIMBOLO SIGNIFICA QUE EL EQUIPO ELECTRICO Y ELECTRONICO, AL FINAL DE SU CICLO DE VIDA, NO SE
DEBE DESECHAR CON EL RESTO DE RESIDUOS DOMESTICOS.

POR FAVOR, DEPOSITE SU VIEJO JUGUETE EN EL PUNTO DE RECOGIDA DE RESIDUOS O CONTACTE CON SU
ADMINISTRACION LOCAL. )

EN LA UNION EUROPEA EXISTEN SISTEMAS DE RECOGIDA ESPECIFICOS PARA RESIDUOS DE APARATOS
ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.

POR FAVOR, AYUDENOS A CONSERVAR EL MEDIO AMBIENTE! /
NO DESECHE LAS PILAS CON LA BASURA DOMESTICA. INFORMESE EN SU DISTRIBUIDOR O ADMINISTRACION
LOCAL PARA EL DESECHO DE PILAS DESCARGADAS. \

LAS BATERIAS USADAS SON RESIDUOS PELIGROSOS Y NO SE DEBEN DESECHAR CON LA BASURA DOMESTICA.
INFORMESE EN SU DISTRIBUIDOR O ADMINISTRACION LOCAL SOBRE EL DESECHO DE PILAS DESCARGADAS.

{Advertencia! Partes pequefias. Peligro de atragantamiento.
: Guarde esta informacion para futuras referencias.
Los contenidos de este juego pueden variar de lo
mostrado en las fotografias.
iAdvertencia! El cambio de pilas debe hacerlo un adulto.
Ver manual de instrucciones.
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OBJETIVO DEL*JUEGO

jAtrapa los Pokémon de la regién de Kanto para completar todas las
misiones! jCoge tu Detector y tu Mapa de Entrenador y ve a por ellos!
Escucha la voz del Detector y sigue sus instrucciones, las luces te
mostrardn el camino.

Atrapa tantos Pokémon como puedas y afiddelos a tu coleccién
electrénica.

PREPARACION

Para colocar el detector adecuadamente, desliza tu mano bajo la tira
negra y ajistala usando el velcro.
Coloca el Detector justo delante de tu cara.

Aprieta el botén del Detector para encenderlo. El Detector te hablaré y te
dird dénde se esconden los Pokémon que se encuentran a tu alrededor.

MAPA'DE ENTRENADOR

Usa tu Mapa de Entrenador para descubrir a todos
los Pokémon que has de atrapar siguiendo tus
misiones. Recuerda ir marcando las misiones que
vayas completando.

MODO ,SENCILLO

Como cada Entrenador es Gnico, el Detector cuenta con una modalidad
de juego sencillo. Asi, si te resulta dificil realizar alguno de los
movimientos del juego, puedes activar el modo de juego sencillo.

Para hacerlo, aprieta el botén 3 veces. Para volver al modo de juego
clésico, repite la misma operacién.

COMOVYJUGAR

Sigue las siguientes instrucciones cuando te las diga el Detector:

MUEVE TU BRAZO

HACIA ARRIBA AGACHATE

MUEVE TU BRAZO
HACIA LA IZQUIERDA

MUEVE TU BRAZO
HACIA LA DERECHA

Para apagar el Detector, mantén apretado el botén. Cuando lo apagues,
tus progresos quedarén guardados. No es necesario que completes
todas las misiones seguidas. Puedes hacer descansos.

COMPROBANDO,TU,COLECCION

Puedes consultar tu coleccién siempre que quieras apretando el botén
dos veces. El Detector parard el juego y te dird cudntos Pokémon tienes,
cudntas misiones has completado y te daré la lista de todos los Pokémon
que ya has atrapado.

[REINICIATTUCOLECCION]

Con la supervisién de un adulto, usa un destornillador para abrir el
compartimento de las pilas del Detector. Saca las pilas y aprieta el botén
del Detector. Mantén el botén apretado mientras vuelves a poner las
pilas. Vuelve a poner la tapa del compartimento y deja de apretar el
botén. Tu coleccién se habré borrado y podrés volver a iniciarla.
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