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iDISFRUTA DEL JueGo Y consigue = =
eL MAYOR NUMeRo pe BoLeTos! | . .
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PRESENTACION
;Eres de los que les gusta comprar loteria de los lugares a donde vas de vacaciones?
¢{Eres de los que compran boletos de loteria con terminaciones diferentes o prefieres los
numeros impares? Si eres amante de la emocién de los sorteos... jEste es tu juego!
Cada partida consta de dos partes. En la primera deberds recorrer el tablero de juego e
intentar comprar el mayor nimero de boletos. Contra mas boletos consigas, mas
posibilidades tendrds de ganar premios en la segunda parte, cuando se realice el sorteo
haciendo girar los bombos de nimeros y de premios.

Disfruta del juego y... jque la suerte te acompaiie!

» Doble bombo con bandeja
* 30 bolas de nimeros )
« 10 bolas de premios - A\

« 10 tarjetas de premios

* 38 targetas de boletos

» Tablero de juego -
« 3 establecimientos de venta de boletos | )
« 25 tarjetas de loteria

* 25 tarjetas de fan de la loterfa

« 25 tarjetas de suerte !
* 6 peones de jugador

« 1 dado de movimiento

« 1 dado de “Compartir la ilusion”
« 50 billetes de 20 €
¢ 10 billetes de 100 €

CONTENIDO 1




L [ = w w PwTwvwep — - — w7
0% e®  go0®"" 900g,.70,"0,"0
0 0 % AL 009 V0 g Ve gv (5
. . fod LY = ?—"‘R T e - LT . — . .‘P\-"'/
.. Ve \) - Al \\..
B Te 9 @ = Jeo0 @
® >
" | ;COMO SE JUEGA?
~ _ Objetivo del juego
i @ Llegar al dia del sorteo con el méximo ndmero de boletos para tener asi més posibilidades de ganar el mayor
© = numero de premios. El jugador que acabe la partida con mas dinero, serd el ganador.
® Preparacion del juego
& & { Se coloca el tablero sobre la mesa y, una vez mezclados los boletos, se reparten boca arriba en cada uno de los
i @ dos espacios de cada establecimiento de venta.
i Aunladodeltablero se colocan boca abajo los mazos de tarjetas de Loteria, tarjetas de Suerte y tarjetas de Fan
@ . de la Loteria, asi como los billetes de 20 € y 100 € y los dos dados de manera que estén al alcance de todos los
@ jugadores.
b .. Se preparan los bombos colocando las bolas de los nimeros en uno y las bolas de los premios en el otro y se
dejan a un lado de la mesa.
@ " Finalmente se reparte a cada jugador 5 billetes de 20 €, cada uno coge un boleto de loteria del establecimiento
) .. que quiera y coloca su pedn en la casilla de salida. Empieza la partida el jugador de mayor edad.
“  Turno de juego
® @ En su turno el jugador lanza el dado de movimiento, avanza tantas casillas como indica y realiza la accién
r @ correspondiente a la casilla en la que ha caido su peon:
@
@

CASILLA DE LOTERIA
El jugador coge una
tarjeta de Loteria de la
pila, lalee envozaltay
realiza la accion indicada
si dispone del dinero
necesario.
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CASILLADE
SUERTE

CASILLA DE SUERTE
El jugador roba una carta
de Suerte, que podrd ser
buena o mala, y realiza la

accion indicada. %

FANDELA

a
por to hacerlo S8 4%
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FAN DE LA LOTERIA
Eljugador a la izquierda del
que tiene el turno coge una
tarjeta, le da a elegir un
nimerodel Tal4yleleela
pre?unta correspondiente.
Si el jugador responde
correctamente puede
coger uno de los boletos
disponibles en la parte
superior de las pilas del
establecimiento que elija.
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COMPARTIR LA ILUSION @
\ Cuando un jugador cae en esta casilla, deberd lanzar el dado @ a
de “Compartir la ilusion”y realizar la accién indicada: 9 ‘ |.. q
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@ A MIS BRAZOS UN REGALO ESPIRITU NAVIDENO ) ®
'® 4 Muévete hasta la casilladonde  Daleunholetoaotro  Todos los jugadores te dan
® @ seencuentreotrojugadore  jugador a tu eleccion. uno de sus boletos. ) ) @
® intercambiad un boleto. "
B
@ - . ® 0
® . Findel afio
i ® . Elprimer jugador que llega a la tltima casilla, puede comprar hasta 3 boletos si ain quedan, el segundo 2 e
. @ a boletos y el tercero uno. ® 4
~  Cuandollega el tercer jugador al final del recorrido, finaliza la partida y todos los jugadores que adn no han ® 4

llegado colocan su peon en la casilla final. En caso de que jueguen 3 jugadores o menos, cuando solo queda un
jugador por llegar, este avanza directamente hasta la casilla final. Una vez todos los jugadores han finalizado el
recorrido, llega el momento de realizar el sorteo.

Si en algin momento de la partida no queda disponible ningun boleto en ninguna de los tres establecimientos,
todos los jugadores se mueven a la casilla final y se inicia el sorteo.

EL SORTEO

Una vez acabado el afio, se colocan los dos bombos en el centro de la mesa y se dejan a un lado las tarjetas de
premios ordenadas de mayor a menor.

Todos los jugadores preparan sus boletos y quién tenga mas se encargaré de sacar el primer nimero
premiado. Para ello, hard girar primero el bombo de los nimeros, leerd el nimero en voz alta y lo dejaré en el
primer espacio de la linea superior de la bandeja. A continuacién, gira el bombo de los premios y canta el que
le ha correspondido. Después, coloca la bola bajo la bola con el niimero premiado.

Si alglin jugador posee un boleto del niimero premiado, anotara la cantidad ganada y devolvera a la caja la
tarjeta de premio correspondiente. En caso de que mas de uno tenga un boleto agraciado con el premio,
ambos anotaran el importe ganado.

v @

En el bombo de premios se encuentran los siguientes:

Primer premio: 100.000 € al boleto.

Segundo premio: 50.000 € al boleto.

Tercer premio: 30.000 € al boleto.

Cuarto premio (2 premios): 20,000 € al boleto.
Quinto premio: (5 premios): 10.000 € al boleto.
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® Ademés de estos premios mayores marcados por las bolas, se daran también los siguientes premios menores
D que los jugadores anotaran si les corresponde alguno:
< - NUmero anterior y posterior al primer premio: 5.000 €
g - NUmero anterior 5 gosterior al Eegunch)J premio: 3.000 € 213 40 -5653'1
- Numero anterior y posterior al tercer premio: 1.000 € o . '
- Nimero acabado en la misma cifra que el primer premio: 500 € _ ug,‘:.
FIN DEL JUEGO e/ B
El juego acaba cuando se han cantado los 10 premios y la bandeja de las bolas premiadas estd llena. o ¢
Entonces, finaliza el sorteo y el jugador que haya conseguido mas dinero, sumando sus premios y el dinero
que tuviera antes, serd el ganador de la partida. '0 ® -
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Partes pequefas. Peligro de atragantamiento. Contiene bolas pequenas.
Peligro de ahogamiento.

Guarde esta informacion para futuras referencias.

Los contenidos de este juego pueden variar de lo mostrado en las
fotografias.

Retire y elimine todos los soportes y bolsas de plastico antes de dar
el juguete al nifo.

Juguete a montar por un adulto.
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Fabricado por EDUCA BORRAS, S.A.U.
Osona,1 ¢ 08192 Sant Quirze del Vallés ¢ Espaiia
www.educaborras.com
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