APrenDer As profissoes

> DWefTiDe

3-5 anos (&) jogadores

Conteudo:
- 12 cartas de profissdo
- 48 pegas de objetos (4 por cada profissdo)

Com o jogo das Profissdes os mais novos poderdo descobrir alguns dos trabalhos mais comuns feitos pelos
adultos e relaciong-los com as ferramentas e objetos especificos da sua atividade.

As cartas de profissdo e as respetivas fichas de objeto permitirdo as criangas, através de vdrias jogos,
identificd-las e relaciond-las entre si, descobrindo e conhecendo melhor em que consiste cada profissdo.

PARA APENAS UM JOGADOR

As propostas para apenas um jogador consistem num conjunto de afividades que as criangas poderdo fazer
autonomamente, assim que estejam familiarizadas com o jogo. Contudo, a participagdo de um adulto é sempre
aconselhavel para enriquecer a experiéncia e ajudar a que disfrutem, em conjunto, desta atividade.

Agarra no teu equipamento

Propde-se a crianga que separe as cartas de profissdo e que as cologue na mesa, umas ao lado das outras,
formando uma fila. Depois, deverd agarrar numa das pecas de objeto, dizer o seu nome em voz alta e
colocd-la por baixo da pessoa que o utiliza. Se ndo conhecer algum objeto, o adulto pode explicar-Ihe o que
é e para que serve. A cor de fundo de cada pega coincide com a cor da profissdo a que pertence, gjudando
na sua associagdo.



PARA 10U MAIS JOGADORES

Maos G obra

Colocam-se as pegas de objeto com a face voltada para baixo, formando 12 colunas de 4 pegas cada. Por cima
de cada coluna é colocada uma carta de profissdo, com a face voltada para cima.

No seu turno, o jogador revela duas pecas de objeto. Se forem de diferentes profissdes, volta novamente as
pegas, depois de todos os outros jogadores terem-nas visto, e passa o turno. Mas se os dois objefos revelados
corresponderem @ mesma profissdo (facilmente reconhecidos porque objefos e carta relacionados terdo a
mesma cor de fundo), 0 jogador poderd revelar mais uma pega. Se esta terceira pega for da mesma profisséo
que as duas anteriores, pode revelar uma quarta pega. Se também esta corresponder @ mesma profissdo, deve
refirar as 4 pegas de jogo e ganha a respetiva carta. De relembrar que se, em algum momento, revelar uma
pega que ndo corresponda @ mesma profissdo que as anferiores, deve voltd-las todas e passar o seu turno.
Se jogar apenas uma pessoa, o jogo fermina quando consequir ganhar todas as cartas de profissdo. Caso
tenham uma partida para dois ou mais jogadores, serd vencedor quem conseguir 3 cartas de profissdo.

PARA 2 OU MAIS JOGADORES

Procura os objetos

Colocam-se as pegas de objeto com a face voltada para cima, formando um reténgulo com 6 x 8 pegas. As
cartas de profissdo ficam ao lado, formando um baralho com a face voltada para baixo.

Um dos jogadores revela a primeira carta de profissdo, de forma a que todos a vejam ao mesmo tempo. Em
simultdneo, fodos os jogadores tentam encontrar um dos objetos relacionados com a profissdo indicada.
Quando alguém conseguir enconird-lo, deve pegar na pega, dizer o nome do objeto e confinuar d procura de
mais.

Quando tiverem sido encontrados os 4 objetos da profissdo indicada, a ronda termina e ganhard a carta aquele
que mais objefos tiver encontrado. Em caso de empate, ganhard quem menos cartas de profissdo fiver. Se
mesmo assim se verificar um empate, ganhard o jogador mais novo.

Continua-se assim a jogar até que so exista uma carta no baralho (esta Gltima ndo é jogada). Ganhard o jogo
aquele que conseguiu o maior numero fotal de cartas e de pegas de objeto.

Ao trabalho!

Colocam-se em cima da mesa, com a face voltada para cima e ao alcance de todos os jogadores, o numero de
cartas de profissdo igual ao nimero de jogadores e as respetivas 4 pegas de objeto de cada.

Depois, baralham-se as pecas e entregam-se, secretamente, 4 a cada jogador, colocando-as na sua méo e de
forma a que s ele as possa ver.

Todos escolhem uma pega da sua mdo e contam, ao mesmo tempo, “1, 2, 3". Quando dizem “3", devem passar,
com a face voltada para baixo, a pega que escolheram ao jogador d sua direita. Por fim, juntam @ sua mdo a
peca que receberam do jogador a sua esquerda.

Se no final desse turno nenhum jogador tiver na sua mdo as 4 pecas de objefo de uma profissdo, volta-se a
jogar, da mesma forma, um novo turno.

Assim que um dos jogadores conseguir 4 pegas de objeto da mesma profissdo, deve colocar rapidamente a sua
mdo na respetiva carta e dizer o nome dessa profissdo que utiliza os 4 objetos reunidos. Ird ent@o ganhar essa
carta e as respetivas pegas.

Coloca-se uma nova carta ao centro da mesa, baralham-se todas as pegas de objeto da ronda anterior com as
4 pecas da nova profissdo e joga-se uma nova ronda.

Aquele que primeiro conseguir ganhar 3 cartas de profissdo serd o vencedor da partida.

Coincidéncias

Devolvem-se @ caixa todas as cartas de profissdo, uma vez que ndo serdo usadas neste modo de jogo. Depois,
baralham-se as pegas de objeto e distribuem-se pelos jogadores, devendo colocd-las a sua frente, com a face
voltada para baixo e formando um género de baralho.

Conta-se em voz alta até 3 e todos revelam, ao mesmo tempo, a pega do fopo do baralho.

Se enfre as pegas apresentadas estiverem duas ou mais da mesma profissdo, ganhard o primeiro jogador a
dizer qual é. Deve entdo recolher essas pegas e colocd-las junto a si. As pegas que ndo partilhem entre si a
mesma profissdo devem ser devolvidas ao fundo do baralho do jogador que as mostrou.

A partida termina assim que acabar o baralho de um dos jogadores. Vencerd aquele que tiver conseguido um
maior ndmero de fichas.
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