
Com o jogo das Prof issões os mais novos poderão descobrir alguns dos trabalhos mais comuns feitos pelos 
adultos e relacioná-los com as ferramentas e objetos específ icos da sua atividade.
As cartas de prof issão e as respetivas f ichas de objeto permitirão às crianças, através de várias jogos, 
identif icá-las e relacioná-las entre si, descobrindo e conhecendo melhor em que consiste cada prof issão.

PARA APENAS UM JOGADOR
As propostas para apenas um jogador consistem num conjunto de atividades que as crianças poderão fazer 
autonomamente, assim que estejam familiarizadas com o jogo. Contudo, a participação de um adulto é sempre 
aconselhável para enriquecer a experiência e ajudar a que disfrutem, em conjunto, desta atividade.

Agarra no teu equipamento
Propõe-se à criança que separe as cartas de prof issão e que as coloque na mesa, umas ao lado das outras, 
formando uma f ila. Depois, deverá agarrar numa das peças de objeto, dizer o seu nome em voz alta e 
colocá-la por baixo da pessoa que o util iza. Se não conhecer algum objeto, o adulto pode explicar-lhe o que 
é e para que serve. A cor de fundo de cada peça coincide com a cor da prof issão a que pertence, ajudando 
na sua associação.

PARA 1 OU MAIS JOGADORES
Mãos à obra
Colocam-se as peças de objeto com a face voltada para baixo, formando 12 colunas de 4 peças cada. Por cima 
de cada coluna é colocada uma carta de profissão, com a face voltada para cima.
No seu turno, o jogador revela duas peças de objeto. Se forem de diferentes profissões, volta novamente as 
peças, depois de todos os outros jogadores terem-nas visto, e passa o turno. Mas se os dois objetos revelados 
corresponderem à mesma profissão (facilmente reconhecidos porque objetos e carta relacionados terão a 
mesma cor de fundo), o jogador poderá revelar mais uma peça. Se esta terceira peça for da mesma profissão 
que as duas anteriores, pode revelar uma quarta peça. Se também esta corresponder à mesma profissão, deve 
retirar as 4 peças de jogo e ganha a respetiva carta. De relembrar que se, em algum momento, revelar uma 
peça que não corresponda à mesma profissão que as anteriores, deve voltá-las todas e passar o seu turno.
Se jogar apenas uma pessoa, o jogo termina quando conseguir ganhar todas as cartas de profissão. Caso 
tenham uma partida para dois ou mais jogadores, será vencedor quem conseguir 3 cartas de profissão.

PARA 2 OU MAIS JOGADORES
Procura os objetos
Colocam-se as peças de objeto com a face voltada para cima, formando um retângulo com 6 x 8 peças. As 
cartas de profissão ficam ao lado, formando um baralho com a face voltada para baixo.
Um dos jogadores revela a primeira carta de profissão, de forma a que todos a vejam ao mesmo tempo. Em 
simultâneo, todos os jogadores tentam encontrar um dos objetos relacionados com a profissão indicada. 
Quando alguém conseguir encontrá-lo, deve pegar na peça, dizer o nome do objeto e continuar à procura de 
mais.
Quando tiverem sido encontrados os 4 objetos da profissão indicada, a ronda termina e ganhará a carta aquele 
que mais objetos tiver encontrado. Em caso de empate, ganhará quem menos cartas de profissão tiver. Se 
mesmo assim se verificar um empate, ganhará o jogador mais novo.
Continua-se assim a jogar até que só exista uma carta no baralho (esta última não é jogada). Ganhará o jogo 
aquele que conseguiu o maior número total de cartas e de peças de objeto.

Ao trabalho!
Colocam-se em cima da mesa, com a face voltada para cima e ao alcance de todos os jogadores, o número de 
cartas de profissão igual ao número de jogadores e as respetivas 4 peças de objeto de cada.
Depois, baralham-se as peças e entregam-se, secretamente, 4 a cada jogador, colocando-as na sua mão e de 
forma a que só ele as possa ver.
Todos escolhem uma peça da sua mão e contam, ao mesmo tempo, “1, 2, 3”. Quando dizem “3”, devem passar, 
com a face voltada para baixo, a peça que escolheram ao jogador à sua direita. Por fim, juntam à sua mão a 
peça que receberam do jogador à sua esquerda.
Se no final desse turno nenhum jogador tiver na sua mão as 4 peças de objeto de uma profissão, volta-se a 
jogar, da mesma forma, um novo turno.
Assim que um dos jogadores conseguir 4 peças de objeto da mesma profissão, deve colocar rapidamente a sua 
mão na respetiva carta e dizer o nome dessa profissão que utiliza os 4 objetos reunidos. Irá então ganhar essa 
carta e as respetivas peças.
Coloca-se uma nova carta ao centro da mesa, baralham-se todas as peças de objeto da ronda anterior com as 
4 peças da nova profissão e joga-se uma nova ronda.
Aquele que primeiro conseguir ganhar 3 cartas de profissão será o vencedor da partida.

Coincidências
Devolvem-se à caixa todas as cartas de profissão, uma vez que não serão usadas neste modo de jogo. Depois, 
baralham-se as peças de objeto e distribuem-se pelos jogadores, devendo colocá-las à sua frente, com a face 
voltada para baixo e formando um género de baralho.
Conta-se em voz alta até 3 e todos revelam, ao mesmo tempo, a peça do topo do baralho.
Se entre as peças apresentadas estiverem duas ou mais da mesma profissão, ganhará o primeiro jogador a 
dizer qual é. Deve então recolher essas peças e colocá-las junto a si. As peças que não partilhem entre si a 
mesma profissão devem ser devolvidas ao fundo do baralho do jogador que as mostrou.
A partida termina assim que acabar o baralho de um dos jogadores. Vencerá aquele que tiver conseguido um 
maior número de fichas. 

Conteúdo: 
- 12 cartas de prof issão
- 48 peças de objetos (4 por cada prof issão)
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ATENÇÃO! CONTRA-INDICADO PARA CRIANÇAS COM MENOS DE 3 ANOS. 
PEQUENAS PARTES. RISCO DE ASFIXIA. 

GUARDE ESTA INFORMAÇÃO PARA FUTURAS REFERÊNCIAS. O CONTEÚDO 
DESTE CONJUNTO PODE VARIAR DO QUE É MOSTRADO NAS FOTOGRAFIAS.


