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GIRA, VOLTEA, RESUELVE
iDOS PUZZLES, DOS DESAFIOS!
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iDOS PUZZLES, DOS DESAFiOS!
¢ Como de rapldo podras girar, voltear y rotar los anillos para alinearlos y
completar la imagen?

PRIMEROS PASOS CON TU ROUND 3D PUZZLE

Los Round 3D Puzzles incluyen dos iméagenes a resolver, una en cada lado.

1 - Elige uno de los dos puzzles (caras). Podras encontrar las i imagenes de
referencia en el embalaje.

2 - Empieza girando, volteando y rotando los 14 anillos concentricos en
cualquier direccion: arriba, abajo, adelante, atras, izquierda o derecha. Alinéalos
hasta % e coincidan con lai imagen de referencia y resuelve el rompecabezas.
CONSEJO: primero voltear los anillos de la imagen escogida hasta tenerlos
todos en el mismo lado.

3 - Para resolver el segundo puzzle, dale la vuelta al Round 3D Puzzle y mezcla
bien los anillos en todas las direcciones. Mueve de nuevo los anillos siguiendo las
instrucciones del paso 2 hasta resolver la segunda imagen.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Los Round 3D Puzzles estan disefiados f)ara poder desmontar todos los anillos.
|Si un anillo salta inesperadamente, simplemente hay que volver a encajarlo en su
ugar.

COMO VOLVER A JUNTAR TODOS LOS ANILLOS

1 - Para volver a montar los anillos del Round 3D Puzzle, empezar primero con el
anillo mas pequefio. Sujetar firmemente con una mano con los conectores
apuntando hacia arriba.

2 - Con la otra mano, tomar el siguiente(s) anillo(s) y sostener perpendicularmen-
te 0 en angulo con el anillo anterior.

3 - Apretar ligeramente los lados del segundo anillo mientras se inserta el
conector del anillo més pequefio en su guia.

iIMPORTANTE!
}-\pllcar una presion suave y Ilgfzera cuando se apriete cada anillo, solo se necesita
el minimo espacio para permitir encajarlo en la guia interior del S|gwente anillo.
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TOURNE, RETOURNE ET RE_SDUD
DEUX PUZZLES, DEUX DEFIS !

DEUX PUZZLES, DEUX DEFIS !
IA' quelle’)vitesse peux-tu tourner, retourner et pivoter les anneaux pour compléter
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POUR COMMENCER A FAIRE LE PUZZLES ROUND 3D

Les Round 3D Puzzles comprennent deux puzzles, un de chaque coté!

1 - Choisis 'un des deux puzzles Round 3D Puzzle (cotés) a résoudre.

Les images des deux puzzles sont sur l'emballage comme référence.

2 - Commence par faire tourner, retourner et pivoter I'un des 14 anneaux concentri-
ques dans n'importe quelle direction vers le haut, le bas, 'avant, I'arriére, a gauche et
a droite. Aligne les anneaux jusqu’a ce qu'ils correspondent a limage et termine le

uzzle.
pCONSEIL : Retourne d'abord tous les anneaux de I'image choisie afin de les avoir
tous du méme coté.

3 - Pour résoudre le deuxieme Puzzle, retourne le Round 3D Puzzle de I'autre coté.
Mélange les anneaux. Fais tourner et pivoter les anneaux jusqu’a ce que le
deuxieme puzzle soit résolu.

RESOLUTION DE PROBLEMES
Le puzzle Round 3D Puzzle est congu pour se détacher.
Si un anneau se détache sans le vouloir, tu n'as qu'a le remettre en place.

POUR REMETTRE LES ANNEAUX ENSEMBLE

1 - Pour assembler les anneaux de nouveau ou réinsérer un anneau dans le puzzle
Round 3D Puzzle, commence par 'anneau le plus petit. Tenir fermement dans une
main, les connecteurs pointant vers le haut.

2 - De l'autre main, prend le ou les anneaux suivants et tiens-les perpendiculairement
ou en angle par rapport au premier anneau. _

3 - Presse [égérement les cotés du deuxieme anneau tout en insérant le connecteur
du plus petit anneau dans son cran.

IMPORTANT!

Applique une légere et douce pression lorsque tu serres chaque anneau, tu as juste
besoin d’'un espace minime pour permettre au connecteur de glisser dans le cran
intérieur de 'anneau suivant.

1|

‘found

. puzzle

GIRA, VIRA, RESOLVE .
DOIS PUZZLES, DOIS DESAFIOS!

i

DOIS PUZZLES, DOIS DESAFIOS!
Com que rapidez consegues girar, virar e rodar os anéis e alinha-los para completar
aimagem?

PRIMEIROS PASSOS COM O TEU ROUND 3D PUZZLE

Os Round 3D Puzzles incluem duas imagens para resolver, uma de cada lado.

1 - Escolhe um dos dois puzzles (caras) Na embalagem, encontraras as imagens de
referéncia.

2 - Comega por girar, virar e rodar os 14 anéis concéntricos em qualquer direcéo: para
cima, para baixo, para a frente, para tras, para a esquerda ou para a direita. Alinha-0s
até coincidirem com a imagem de referéncia e resolve o puzzle.

CONSELHO: vira primeiro os anéis da imagem escolhida até estarem todos do
mesmo lado.

3 - Para resolver o segundo puzzle, da a volta ao Round 3D Puzzle e mistura bem
os anéis em todas as diregées. Seguindo 0 passo 2 das instrugdes, move
novamente 0s anéis até resolver a segunda imagem.

RESOLUGAOQ DE PROBLEMAS
Os Round 3D Puzzles foram pensados de modo a ser possivel desmontar todos os
anéis. Se, de repente, um anel saltar basta voltar a encaixa-lo no sitio.

COMO VOLTAR A JUNTAR TODOS 0OS ANEIS

1 - Para voltar a montar os anéis do Round 3D Puzzle, comega pelo anel mais
pequeno. Com uma mé&o segura com firmeza os conectores que apontam para cima.
2 - Com a outra mao, pega no ou nos anéis seguintes e mantém-nos na perpendicu-
lar ou em angulo com o anel anterior.

3 - Aperta ligeiramente os lados do segundo anel e, a0 mesmo tempo, introduz o
conector do anel mais pequeno na respetiva guia.

IMPORTANTE! . .

Faz uma ligeira press&o quando apertares cada um dos anéis porque so &
necessario um espago minimo para conseguir encaixa-lo na guia anterior do anel
seguinte.



