
La bellota de Lolo
En esta primera dinámica de juego vamos a conocer a la ardilla Lolo y a sus 
amigos del bosque.
Para ello, jugaremos con el niño o la niña a levantar una a una las setas del 
juego y decir en voz alta el nombre del animal o la planta que se esconde en 
ella. Una vez nombrada su imagen, dejaremos la seta fuera del tablero y 
cuando aparezca su pareja la colocaremos junto a ella.
Cuando ya se hayan sacado todas las setas, pediremos al niño o a la niña que 
vuelva a colocarlas todas en el tablero sin mirarlas y, por turnos, las iremos 
sacando una a una. El primero que encuentre una bellota, la comida 
preferida de Lolo, ganará la partida.

Encuentra tus parejas
Para este juego separaremos las setas en dos grupos de manera que no haya 
imágenes repetidas dentro de un mismo grupo.
Daremos la mitad de las setas de un grupo al niño o a la niña y nos 
quedaremos la otra mitad. Después colocaremos las 8 setas del otro grupo 
en los agujeros del tablero.
Pediremos al niño que levante una seta y, si es la pareja de una de las suyas, 
se la quedará. En caso contrario la volverá a dejar en el mismo sitio del 
tablero después de enseñarnos la imagen y jugaremos nosotros de la misma 
manera.
Quien encuentre antes las parejas de sus 4 setas ganará la partida.

1, 2, 3… ¡Te encontré!
Sacaremos todas las setas de la caja y le daremos una al niño o la niña 
diciéndole la imagen que hay en ella. Él la colocará donde quiera diciendo su 
nombre y la posición donde la deja. Para hacerlo distinguirá entre ˝lado˝, 
˝rincón˝ o ˝centro˝, por ejemplo “Lolo está en un lado” o “La hormiga está en 
el centro”.
Después será el niño o la niña quien nos dé una seta a nosotros para hacer lo 
mismo hasta que todas estén colocadas.
Cuando todas las setas estén en el tablero, diremos al niño o a la niña el 
nombre de uno de los personajes o elementos del juego para que lo busque. 
Si coge la seta correcta, se la quedará y le diremos otra imagen para que la 
busque. Jugaremos de esta manera hasta que saque una seta sin la imagen 
pedida. Entonces, la devolverá a la posición donde se encontraba y el turno 
pasará a nosotros que deberemos buscar la seta que nos diga el niño o niña.
Jugaremos de esta manera hasta que todas las setas hayan sido retiradas del 
tablero. Quien haya conseguido más será el ganador de la partida.
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Parejas con Lolo
Colocaremos todas las setas en el tablero al azar y por turnos cada jugador 
destapará dos de ellas. 
Si tienen la misma imagen se las quedará y, como premio por haberlas 
emparejado, podrá destapar dos setas más. Si las dos setas mostradas no 
tienen la misma imagen, las dejará donde estaban y el turno pasará al 
siguiente jugador.
Quien encuentre a la ardilla Lolo podrá destapar dos setas más ya que es 
quien mejor memoria tiene en Villa Baby.
La partida acabará cuando se hayan encontrado todas las parejas y ganará 
quien haya conseguido encontrar más.

La familia Villa Baby

La Mariposa Greta es la artista de Villa baby y le encanta 
ordenar todo por colores. ¿Le ayudarás a colocar cada 
cosa en la casa de su color?
¡Descubre los colores con ella!

A los animalitos de Villa Baby, Lolo, Bimba, Greta y Zac, les gusta jugar y 
descubrir cómo es el mundo. 
A unos les gustan los colores, a otros las formas, a otros encontrar las 
parejas.
¿Quieres conocerlos y divertirte con ellos?

La cebra Zac es la más presumida de Villa Baby y todos los animales van a 
verla para ponerse bien guapos. Pero todas las piezas deben encajar para 
conseguirlo. ¿Te animas a ayudarla?
¡Explora las formas con ella!

A la ardilla Lolo le encanta usar su gran memoria para 
encontrar las parejas escondidas en Villa Baby. ¿Quieres 
jugar con ella y descubrir qué se esconde debajo de 
cada seta?
¡Encuentra las parejas con ella! 
El panda Bimba es el más observador de Villa Baby. Pero para poder explicar 
una historia primero ha de ordenarla correctamente. ¡Con tu ayuda seguro 
que lo conseguirá!
¡Ordena las series con él!
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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

ELIMINE LOS CIRCULOS DE CARTÓN DE LA CUBETA Y LOS RETALES DE CARTÓN QUE 
ACOMPAÑAN LAS FIGURAS DE JUEGO, NO FORMAN PARTE DEL JUGUETE.
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GUARDE ESTA INFORMACIÓN PARA FUTURAS REFERENCIAS.
LOS CONTENIDOS DEL JUEGO PUEDEN VARIAR DE LO MOSTRADO EN LAS FOTOGRAFÍAS.
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