Encuentra las FLaOareias
con la ardilla Lolo

A la ardilla Lolo le encanta usar su gran memoria para
encontrar las parejas escondidas en Villa Baby. [Quieres jugar
con ella y descubrir qué se esconde debajo de cada setal

La bellota de Lolo

En esta primera dindmica de juego vamos a conocer a la ardilla Lolo y a sus
amigos del bosque.

Para ello, jugaremos con el nifo o la nifia a levantar una a una las setas del
juego y decir en voz alta el nombre del animal o la planta que se esconde en
ella. Una vez nombrada su imagen, dejaremos la seta fuera del tablero y
cuando aparezca su pareja la colocaremos junto a ella.

Cuando ya se hayan sacado todas las setas, pediremos al nifio o a la nifia que
vuelva a colocarlas todas en el tablero sin mirarlas y, por turnos, las iremos
sacando una a una. El primero que encuentre una bellota, la comida
preferida de Lolo, ganard la partida.

Encuentra tus parejas
Para este juego separaremos las setas en dos grupos de manera que no haya
imagenes repetidas dentro de un mismo grupo.
Daremos la mitad de las setas de un grupo al nifio o a la nifa y nos
quedaremos la otra mitad. Después colocaremos las 8 setas del otro grupo
en los agujeros del tablero.
Pediremos al nifio que levante una seta y, si es la pareja de una de las suyas,
se la quedara. En caso contrario la volvera a dejar en el mismo sitio del
tablero después de ensefarnos laimagen y jugaremos nosotros de la misma
manera.
Quien encuentre antes las parejas de sus 4 setas ganara la partida.

1,2, 3.. ife encontrél
Sacaremos todas las setas de la caja y le daremos una al nifio o la nifia
diciéndole laimagen que hay en ella. El la colocard donde quiera diciendo su
nombre y la posicion donde la deja. Para hacerlo distinguird entre “lado”,
“rincén” o “centro”, por ejemplo “Lolo estd en un lado” 0 “La hormiga esta en
el centro”.
Después serd el nino o la nifa quien nos dé una seta a nosotros para hacer lo
mismo hasta que todas estén colocadas.
Cuando todas las setas estén en el tablero, diremos al nifio o a la nifia el
nombre de uno de los personajes o elementos del juego para que lo busque.
Si coge la seta correcta, se la quedara y le diremos otra imagen para que la
busque. Jugaremos de esta manera hasta que saque una seta sin la imagen
pedida. Entonces, la devolvera a la posicion donde se encontraba y el turno
pasara a nosotros que deberemos buscar la seta que nos diga el nifio o nifa.
Jugaremos de esta manera hasta que todas las setas hayan sido retiradas del
tablero. Quien haya conseguido mas serd el ganador de la partida.
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farejas con Lolo
Colocaremos todas las setas en el tablero al azar y por turnos cada jugador
destapara dos de ellas.
Si tienen la misma imagen se las quedard y, como premio por haberlas
emparejado, podra destapar dos setas mds. Si las dos setas mostradas no
tienen la misma imagen, las dejard donde estaban y el turno pasara al
siguiente jugador.
Quien encuentre a la ardilla Lolo podra destapar dos setas mas ya que es
quien mejor memoria tiene en Villa Baby.
La partida acabara cuando se hayan encontrado todas las parejas y ganara
quien haya conseguido encontrar mas.

La familia Villa Baby

Al los animalitos de Villa Baby, Lolo, Bimba, Greta y Zac, les gusta jugar y
descubrir como es el mundo.
Al unos les qustan los colores, a otros las formas, a otros encontrar las

Y

parejas.
iQuieres conocerlos y divertirte con ellos?

A la ardilla Lolo le encanta usar su gran memoria para
encontrar las parejas escondidas en Villa Baby. iQuieres
jugar con ella y descubrir qué se esconde debajo de
cada setal

itncuentra las parejas con ellal

El panda Bimba es el mas observador de Villa Baby. fero para poder explicar
una historia primero ha de ordenarla correctamente. iCon tu ayuda seguro
que lo conseguiral

i0Ordena las series con éll

La Mariposa Greta es la artista de Villa baby y le encanta
ordenar todo por colores. ile ayudaras a colocar cada
cosa en la casa de su color?

iDescubre los colores con ellal

La cebra Zac es la mas presumida de Villa baby y todos los animales van a
verla para ponerse bien guapos. fero todas las piezas deben encajar para
conseguirlo. {Te animas a ayudarlal

iExplora las formas con ellal
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