Descobre @S COres
com a borboleta Greta

A Borboleta Greta é a artista da Vila Baby e adora
organizar tudo por cores. fljuda-la-as a colocar cada
coisa ha casa da sva cor!

(ada cor em sua casa
Esta primeira dindmica tem como objetivo familiarizar a crianga com as cores
presentes no jogo.
Para isso, agarramos numa peca, mostramo-la a crianca e dizemos em voz alta o
seu nome, perguntando-lhe de que cor é.
Quando a crianga disser a cor, entregamos-lhe a peca para que a coloque na
respetiva casa, isto é, no orificio da caixa com essa mesma cor.
E importante celebrar as respostas certas dadas pela crianca e, se for necessario
corrigir, fazé-lo com perguntas (“Tens a certeza de que é verde?”) e dando pistas
(“Eu acho que é da mesma cor da maca. De que cor é€?), de forma aserelaa
encontrar a solucao.
Quando todas as pecas estiverem no respetivo sitio, deve-se celebrar a
conquista e sugerir jogar novamente este modo de jogo ou a um dos préximos.
Uma vez explicada esta dindmica, a crianca poderd jogar sozinha quando quiser.

Adivinha a cor
Assim que tenha jogado a“Cada cor em sua casa” e esteja familiarizada com as
pecas, a crianca ja sera capaz de adivinhar sozinha as cores.
Para isso, agarramos numa peca e, sem mostra-la a crianca, dizemos: ‘o
gafanhoto tem a cor...; incentivando-a a completar a frase com a peca em
questdo.
Se indicar corretamente a cor, devemos dar-lhe a peca para que a coloque na
casa correspondente. Se ndo conseguir indicar, podemos dar-lhe uma nova
oportunidade, acompanhada de alguma pista, ou mudar de peca.
Jogaremos desta forma até que todas as pecas tenham sido colocadas na casa
da sua cor.

(ores escondidas
Para este jogo colocaremos todas as pecas na mesa com a face voltada para
baixo. A crianga sera a primeira a agarrar numa e a colocé-la a sua frente com a
face voltada para cima. Depois, seremos nos a fazé-lo com outra peca. Se for da
mesma cor da peca da crianga, damos-lha para que a coloque ao lado da sua
primeira peca. Caso seja diferente, ficamos com ela a nossa frente.
Por turnos, vamos revelando uma nova peca cada um. Se for da nossa cor
ficamos com ela, mas se for da cor do outro jogador damos-lhe a peca. E se for
de uma cor que ainda ninguém tem, colocamo-la diretamente na sua casa.
Joga-se desta forma até que um dos jogadores consiga reunir as 6 pecas da sua
cor. Nesse momento podera colocé-las a todas na respetiva casa e serd o
vencedor da partida.



Quem soul
Neste modo, a crianca devera adivinhar que peca temos escondida e qual é a sua
cor, fazendo, para isso, perguntas que apenas poderao ser respondidas com sim
ou ngo.
Para se comecar a jogar, agarramos secretamente numa peca e sem a mostrar
perguntamos: “O que tenho aqui escondido?”. A crianga podera fazer todas as
perguntas que quiser, mas apenas se lhe poderd responder com um“sim”ou um
“n&o”; por exemplo:“E um animal?’, “Voa?’, “Come-se?".
Quando a crianga achar que jé sabe qual é a peca deverd dizé-lo, juntamente
com a sua cor: “E uma borboleta de cor azul”. Se acertou no objeto e na cor,
ganha a peca e pode colocé-la na casa da sua cor. Se falhou, deverd jogar de
novo com outra pega.

A familia Vila Baby

0s animaizinhos de Vila Baby, Lolo, Bimba, Greta e Zac, gostam de brincar e
descobrir como é o mundo.

Uns gostam das cores, outros das formas, outros até de encontrar os
pares.

Queres conhecé-los e divertir-te com eles!

0 esquilo Lolo adora usar a sua boa memoéria para
encontrar os pares escondidos na Vila baby. Queres
jogar com ele e descobrir o que se esconde debaixo de
cada cogumelo?

Encontra com ele os pares!

0 panda Bimba é o maior observador de Vila Baby. Mas para conseguir
explicar uma historia, primeiro tem que ordena-la corretamente. (om a tua
ajuda vai certamente consegui-lo!
Ordena as sequéncias com ele!

Al Borboleta Greta é a artista da Vila Baby e adora
ordanizar tudo por cores. fjuda-la-as a colocar cada
coisa na casa da sva cor!

Descobre com ela as cores!

Al zebra Zac é a mais vaidosa de Vila Baby e todos os animais vdo vé-la para
ficarem mais bonitos. Mas todas as pegas devem encaixar para o conseguir.
Gostavas de a ajudar?

Explora com ela as formas
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