
A primeira sequência
Para que a criança se familiarize com este modo de jogo, sugerimos como 
referência a base com a sequência Bimba a tomar banho, juntamente com as 
suas três peças (sujo – a lavar-se – limpo) e propomos que as coloque na mesa 
ordenadas temporalmente.
Para a ajudar, podemos comentar em conjunto o que aparece em cada uma das 
peças e avaliar se acontece antes ou depois das outras duas situações. Depois de 
ordenadas, pede-se então à criança que as encaixe nos respetivos espaços da 
base central para comprovar que as ordenou corretamente.
Também lhe podemos sugerir que ordene logo na base as peças, tendo como 
referência as diferentes formas.
Depois de tudo bem colocado, é importante que comentemos em conjunto o 
que se vê na imagem geral criada e o porquê de estarem nessa ordem, de forma 
a compreender o sentido do jogo.

Completa as sequências
Depois de completar a primeira sequência, deve-se colocar todas as peças ao 
centro da mesa e pedir à criança que associe cada base às 3 peças que 
compõem cada conjunto. Podemos ajudá-la neste processo, explicando-lhe que 
as cores do fundo são uma boa pista para formar os grupos.
Assim que tenha conseguido identi�car as 3 peças de cada sequência, deve 
encaixá-las nos respetivos espaços da base.
Pode-se também jogar dando à criança uma base e pedindo-lhe que a complete 
através da escolha direta e individual de cada uma das peças necessárias. 
É importante celebrar-se sempre que a criança acerta; se não o conseguir, 
deve-se fazer perguntas ou sugestões, de forma a que seja ela a encontrar a 
solução.

A história do Bimba
Mostramos à criança as 6 sequências completas e pedimos-lhe que escolha as 3 
em que o Bimba é o protagonista.
Depois, retiram-se todas as peças das bases e colocam-se na caixa de jogo, com 
a face voltada para baixo. A criança será a primeira a jogar e escolherá uma �cha, 
sem ver. Se for o Bimba, e por isso pertence a uma das suas sequências, �cará 
com a peça e deverá colocá-la no respetivo local. Caso contrário, deverá 
devolvê-la à caixa.
O turno passa então para nós e continuaremos assim a jogar. Ganhará quem 
conseguir completar primeiro as suas histórias.
Podemos jogar a este modo com mais de dois jogadores, dividindo de igual 
forma as bases e sequências entre eles.

Sequência escondida
Neste modo de jogo colocamos todas as peças com a face voltada para baixo ao 
centro da mesa, distribuindo uma base de sequências para cada jogador.
À vez, cada jogador deverá virar uma das peças ao centro e, se pertencer à sua 
sequência, colocá-la no respetivo local da sua base. Caso contrário, deverá 
colocá-la no mesmo sítio, com a face voltada para baixo.
Quando um jogador completar uma sequência, deverá agarrar numa nova base 
e continuar a jogar da mesma forma. O jogo termina quando todas as bases 
estiverem completas, ganhando quem mais bases conseguiu.
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Sequência escondida
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A família Vila Baby

A Borboleta Greta é a artista da Vila Baby e adora 
organizar tudo por cores. Ajudá-la-ás a colocar cada 
coisa na casa da sua cor?
Descobre com ela as cores!

Os animaizinhos de Vila Baby, Lolo, Bimba, Greta e Zac, gostam de brincar e 
descobrir como é o mundo.
Uns gostam das cores, outros das formas, outros até de encontrar os 
pares.
Queres conhecê-los e divertir-te com eles?

A zebra Zac é a mais vaidosa de Vila Baby e todos os animais vão vê-la para 
ficarem mais bonitos. Mas todas as peças devem encaixar para o conseguir. 
Gostavas de a ajudar?
Explora com ela as formas!

O esquilo Lolo adora usar a sua boa memória para 
encontrar os pares escondidos na Vila Baby. Queres 
jogar com ele e descobrir o que se esconde debaixo de 
cada cogumelo?
Encontra com ele os pares!
O panda Bimba é o maior observador de Vila Baby. Mas para conseguir 
explicar uma história, primeiro tem que ordená-la corretamente. Com a tua 
ajuda vai certamente consegui-lo!
Ordena as sequências com ele!
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INSTRUÇÕES DE SEGURANÇA
OS ELEMENTOS DE SUPORTE, PROTEÇÃO E EMBALAMENTO NÃO FAZEM PARTE DO JOGO. ANTES DE 
ENTREGAR O BRINQUEDO À CRIANÇA, É IMPORTANTE CERTIFICAR-SE DE QUE FORAM TODOS RETIRADOS. 
RECOMENDAMOS A SUPERVISÃO E ACOMPANHAMENTO DE UM ADULTO DURANTE O JOGO. 
GUARDE ESTA INFORMAÇÃO PARA FUTURA REFERÊNCIA. 
OS COMPONENTES DO JOGO PODEM VARIAR DAQUILO QUE APARECE NAS FOTOGRAFIAS.


