Esquema de
montagem

Encontra OS pares
com o esquilo Lolo

0 esquilo Lolo adora usar a sua boa memoria para encontrar
os pares escondidos na Vila Baby. Queres jogar com ele e
descobrir o que se esconde debaixo de cada cogumelo?

Al bolota do Lolo

Neste primeiro modo de jogo vamos conhecer o esquilo Lolo e 0s seus
amigos da floresta.

Para isso, a crianca devera levantar, um a um, os cogumelos em jogo e dizer
em voz alta o nome do animal ou da planta que 13 esteja escondido. Depois
disto, deve-se colocar o cogumelo ao lado do tabuleiro para que quando
apareca o seu par os juntemos.

Quando tiverem sido retirados todos os cogumelos, pede-se a crianga que
volte a coloca-los a todos novamente no tabuleiro, sem ver o que escondem,
e, a vez, os retire um a um. O primeiro jogador a encontrar uma bolota, a
comida preferida do Lolo, ganhara o jogo.

Encontra os teus pares
Neste modo comegamos por separar os cogumelos em dois grupos, de
forma a que néo existam imagens repetidas dentro de um mesmo grupo.
Damos metade dos cogumelos de um grupo a crianca e ficamos com a outra
metade. Depois, colocam-se os 8 cogumelos do outro grupo nos orificios do
tabuleiro.
Pede-se a crian¢a que levante um cogumelo e, se for o par de um dos seus,
fica com ele. Caso contrario, mostra a imagem e volta a coloca-lo no mesmo
sitio do tabuleiro, passando para nds a vez de jogar.
O primeiro a encontrar o par dos seus 4 cogumelos sera o vencedor.

1, 2, 3.. Encontrei-te!
Retiram-se todos os cogumelos da caixa e da-se um a crianga, indicando-se
qual aimagem representada. A crianca deve coloca-lo onde quiser, dizendo
0 seu nome e a posicao onde o deixou. Para tal, devera distinguir entre “lado’,
“canto” ou “centro’, por exemplo “O Lolo estda num dos lados” ou “A formiga
estd ao centro”.
Depois deverd ser a crianca a entregar-nos um cogumelo e seremos nés a
fazer o mesmo processo, até que estejam todos os cogumelos colocados.
Apos esta fase, deve-se dizer a crianga 0 nome de um dos personagens ou
um dos elementos do jogo para que o procure. Se encontrar o cogumelo
correto, fica com ele; e nds devemos de seguida indicar-lhe outra imagem
para procurar. Joga-se desta forma até encontrar um cogumelo que ndo
tenha a imagem indicada. Nesse caso, volta-se a colocar o cogumelo no sitio
onde estava e o turno passa para nos, que deveremos procurar o cogumelo
indicado pela crianga.
Continua-se assim até que todos os cogumelos tenham sido retirados do
tabuleiro. Ganha aquele que mais cogumelos conseguiu.



fares com o Lolo
Colocam-se, aleatoriamente, todos os cogumelos no tabuleiro e, a vez, cada
jogador ird revelar dois deles.
Se tiverem a mesma imagem, fica com ambos e, como prémio por té-los
reunido, podera revelar mais dois. Se os dois cogumelos néo tiverem a
mesma imagem, deve-se deixd-los no mesmo sitio onde estavam e o turno
passa para o jogador seguinte.
Aquele que encontrar o esquilo Lolo podera revelar dois cogumelos extra,
uma vez que é quem tem a melhor meméria em Vila Baby.
O jogo termina assim que tiverem sido encontrados todos os pares,
ganhando aquele que mais pares encontrou.

A familia Vila Baby

0s animaizinhos de Vila Baby, Lolo, Bimba, Greta e Zac, gostam de brincar e
descobrir como é o mundo.

Uns gostam das cores, outros das formas, outros até de encontrar os
pares.

Queres conhecé-los e divertir-te com eles!

0 esquilo Lolo adora usar a sua boa memoria para
encontrar os pares escondidos ha Vila Baby. Queres
jogar com ele e descobrir o que se esconde debaixo de
cada cogumelo?

Encontra com ele os pares!

0 panda Bimba é o maior observador de Vila Baby. Mas para conseguir
explicar uma historia, primeiro tem que ordena-la corretamente. (om a tua
ajuda vai certamente consegui-lo!

Ordena as sequéncias com ele!

Al Borboleta Greta é a artista da Vila Baby e adora
organizar tudo por cores. fjuda-la-as a colocar cada
coisa na casa da suva cor!

Descobre com ela as cores!

A zebra Zac é a mais vaidosa de Vila Baby e todos os animais vdo vé-la para
ficarem mais bonitos. Mas todas as pegas devem encaixar para o conseguir.
Gostavas de a ajudar?

Explora com ela as formasl!
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