Edad: 3 a 6 afios ASOCiO y apl’endo

Numero de jugadores: 1+
PARA PADRES Y EDUCADORES

Hola soy Héctor, y seré tu nuevo amigo que te acompafiara en esta nueva aventura de diversion
y aprendizaje. ¢Estas listo/a?

EL JUEGO
Antes de utilizar por primera vez el boli, deberas introducir 3 pilas de 1,5V - LR44 (NO INCLUIDAS).
Instrucciones de uso para un jugador.

Para empezar a jugar, saca las laminas y escoge una pagina. Atendiendo el enunciado de cada pagina, 7 <>
el nifio/a debera observar laimagen de la izquierda o de la escena (segun el caso) y buscar las respuestas Ay

correctas entre las imagenes de la linea (4 0 5). Hay 5 0 6 preguntas con diferentes tematicas que deberds

responder. A continuacion, se debe colocar la punta del lapiz sobre el punto negro junto a la imagen escogida. Para responder, deberas
indicar y presionar con la punta del boli, la respuesta correcta. Si la respuesta es correcta, se encenderd una luz verde y sonara una melodia
de acierto. Si la respuesta es incorrecta, se encendera una luz roja y sonara melodia errdnea. Importante: en algunas preguntas deberas
encontrar 10 respuestas 0 mas sobre una misma imagen.

PRECAUCION: antes de dar el juguete al nifio, deberan eliminar todos los elementos de sujecion, proteccién y embalaje.
CONECTOR ASOCIO Y APRENDO

Hola soy Héctor, y te acompafiaré en esta nueva aventura. Con el boli deberas indicar la respuesta que creas
correcta y acumular la mayor cantidad de puntos.

En este divertido juego, las nifias y nifios aprenden mientras se divierten jugando.

Los nifios/as estimulan asociacidn de imagenes, razonamiento ldgico, la atencion y memoria.

Observa con atencion la lamina y lanzate a descubrir la respuesta correcta, el boli inteligente te indicara si la
respuesta es correcta o incorrecta.

Instrucciones de uso para varios jugadores:

Se debe seguir la misma dinamica del juego, pero participando por turnos y apuntando las respuestas correctas
de cada jugador en una hoja de papel. Al finalizar las partidas, se deberd contar los puntos y el jugador con mayor
ndmero de respuestas correctas, sera el ganador.
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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD:

Guarde instrucciones y caja, contienen informacion importante. Resolucién de problemas:
Advertencia: el cambio de pilas debe hacerlo un adulto. No se conecta o no responde, hace sonidos extrafios o se comporta
Advertencia: Deseche las pilas usadas inmediatamente. Mantenga las pilas nuevas y usadas fuera del de manera irregular:
alcance de los nifios. Si cree que las pilas han sido ingeridas o estan en el interior de cualquier parte del - Asegrate de que la pilas estén bién colocadas.
cuerpo, solicite asistencia médica inmediata. - Extrae las pilas y vuélvelas a colocar.
El contenido puede diferir de lo mostrado en la caja. - Sustituye las pilas viejas por unas nuevas.
Los elementos de sujecidn, proteccion y embalaje, no forman parte del juguete. Antes de entregar el - Ponte en contacto con nuestro departamento
juguete al nifio, es necesario asegurarse que se han eliminado todos. de atencién al cliente.

Limpieza: no sumergir en agua. Limpiar la superficie con un pafio himedo.
Se recomienda la vigilancia de un adulto.

Colocacién de las pilas. ESTE JUGUETE HA SIDO DISENADO Y FABRICADO CON MATERIALES

i i il 5 — i i 'Y COMPONENTES DE ALTA CALIDAD, QUE PUEDEN SER RECICLADOS
Este juguete funciona con 3 pilas botén de R44 1.5V === (noincluidas), ¥ REUTILIZADOS, LOS PRODUCTOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS
que siempre deben ser cambiadas por un adulto. Ver esquema. CONTIENEN SUSTANCIAS QUE PUEDEN SER DANINAS PARA EL MEDIO
* Las baterias deben insertarse con la polaridad correcta. AMBIENTE SI NO SE LES DA EL TRATAMIENTO ADECUADO.

« Utilizar Gnicamente el tipo de pilas recomendadas. ESTE SIMBOLO SIGNIFICA QUE EL EQUIPO ELECTRICO Y ELECTRONICO,

| . H N BN AL FINAL DE SU CICLO DE VIDA, NO SE DEBE DESECHAR CON EL RESTO
/7o) | e Las baterias agotadas deben retirarse del juguete. DE RESIDUOS DOMESTICOS. POR FAVOR, DEPOSITE SU VIEJO JUGUETE
fﬂ?\, ‘ - No mezclar pilas nuevas con pilas usadas, ni pilas alcalinas con pilas salinas. i’;a;&;‘;ﬁ’c%ﬁg‘gﬂm DE RESIDUOS O CONTACTE CON SU
18 | Reemplazar siempre todas las pilasalavez. EN LA UNION EUROPEA EXISTEN SISTEMAS DE RECOGIDA ESPECIFICOS
]  No crear cortocircuitos con los bornes de las pilas. PARA RESIDUOS DE APARATOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.
I ==+ | eSinose utiliza el juguete durante un largo tiempo, retire las pilas. iPOR FAVOR! AYUDENOS A CONSERVAR EL MEDIO AMBIENTE!
b | *No recargar las pilas no recargables.

| e Las pilas recargables solo deben recargarse bajo la supervision de un adulto.
* Las pilas recargables deben retirarse del juguete antes de ser cargadas.
 Nunca tire las pilas usadas a la basura, depositelas en los contenedores de
reciclaje. Pueden perjudicar el medio ambiente. En caso de duda, contacte 3xLR44
con nuestro servicio de atencion al cliente. (NO INCLUIDAS) Y,
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