Nned  Contfar con regletas

~>DWelTiDe

4-7 afios (&) jugadores
Contenido:

- 4 tableros a doble cara.
- 55 regletas de madera.

Con el juego CONTAR CON REGLETAS los mds pequefios podran asociar las cifras del 1 al
10 con las magnitudes que representa cada una.

Las diferentes actividades de las laminas permiten a los pequefios descubrir y entender de
una forma divertida y Iudica el mundo de las matematicas, asi como reconocer los nUmeros
del 1al 10. Con las regletas aprenderdn el concepto y la descomposicion del nimero, 10gica
matetematica y la creatividad.

/22 regletas de 1em [] N
5 regletas de 2 cm
4 regletas de 3 cm
4 regletas de 4 cm
4 regletas de 5 cm
4 regletas de 6 cm
4 regletas de 7 cm
4 regletas de 8 cm

i

2 regletas de 9 cm

2 regletas de 16 cm |

LAMINAS DE ACTIVIDADES

ORDENA LAS MEDIDAS
Se propone al nifio/a coger la lamina que muestra

10 regletas con diferentes longitudes progresivas,
y poner la regleta de la medida y color indicada
encima de cada una, con esta actividad los
i nifios/as aprenderan las longitudes y a reconocer
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los colores de las regletas.
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REPRODUCE LA FIGURA

Se propone coger la ldmina en la que hay un barco y replicarlo, colocando las mismas

regletas sobre la otra mitad de la ldmina y ubicando las regletas en la misma posicion para
crear la figura.

OPERACIONES CON REGLETAS

Se propones que los nifios/as resuelvan las sumas y las restas simples de la [dmina
utilizando las regletas correspondientes. Para ellos, primero deberd colocar las regletas que

forman la operacion y luego afiadir tras el signo de igual una regleta que sea la suma de las
dos o la diferentes entre ella, dependiendo del caso.
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LAMINAS DE RECORRIDOS
Se propone al nifio/a coger cualquiera de las 2 Iaminas y cubrirla con las regletas del juego

de forma que no quede ningln espacio sin rellenar.

PRACTICANDO CONTEO

Se propone al nifio/a coger la lamina de los 10 gusanos y practicar el conteo. Cada gusano
tiene un numero de cuadros, que el nifio deberd contar, decir el numero en voz alta y buscar
entre fodas las regletas las correspondientes a cada color y medida.
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CONJUNTOS DE COLORES Y RECONOCIMIENTO DE LAS REGLETAS

Se propone al nifio/a coger la lamina y asociar e identificar las medidas y colores .
correspondiente de cada regleta y formar la figura. El nifio aprende a identificar las -
medidas y los colores de las regletas, asi como a crear conjuntos de colores. f
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jADVERTENCIA! NO CONVENIENTE PARA NINOS MENORES DE TRES ANOS.
PARTES PEQUENAS. PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO.
GUARDE ESTA INFORMACION PARA FUTURAS REFERENCIAS. LOS CONTENIDOS
DE ESTE JUEGO PUEDEN VARIAR DE LO MOSTRADO EN LAS FOTOGRAFIAS.
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