
CONTENIDO DEL JUEGO 

• 1 tablero de juego

• 4 tableros de marcador

• 40 fichas de esqueleto (10 por jugador, en 4 colores distintos)
- Frontal: una parte del esqueleto.   -      Reverso: el esqueleto completo en su color.

• 4 juegos de fichas de respuesta (A, B y C)
- Frontal: la letra de respuesta.      -        Reverso: el esqueleto del dinosaurio en su color.

• 42 cartas de desafío únicas        
(con información sobre        
dinosaurios).

• 4 peones de explorador          
(en los mismos colores         
que las fichas de esqueleto        
y respuesta).

• 1 dado

• 48 cartas de aventura digitales        
(en la aplicación).
- Algunas permiten ganar        

o perder esqueletos o turnos.
- 4 cartas especiales de Peligro        

(ej. erupción volcánica,       
terremoto) que afectan a        
todos los jugadores: todos        
pierden un esqueleto.

• Reglamento.

PREPARACIÓN DE LA PARTIDA

• Monta el tablero en el centro de la mesa.
• Baraja las cartas de desafío y colócalas a un lado del tablero.
• Cada jugador elige un color:
- T-Rex (marrón), Triceratops (amarillo), Stegosaurio (azul) o Braquiosaurio (verde).
- Recibe el peón, las fichas de esqueleto y las fichas de respuesta correspondientes.
- Coloca el peón en la casilla Inicio.
• Cada jugador coloca sus 10 piezas de esqueleto en una pila frente a él. 
• Cada jugador toma sus 3 fichas de respuesta (A, B, C).
• El jugador más joven comienza, o bien todos lanzan el dado y empieza quien saque el 
número más alto.
• Inicia la aplicación Dinox en el dispositivo elegido y colócalo en horizontal en el extremo 
de la mesa, de forma que todos puedan ver la pantalla.
• Se puede designar un Maestro del Juego:
- Puede ser un jugador o una persona externa.
- Se sienta cerca de la pantalla para manejar la aplicación.
- Conoce las reglas y actúa como árbitro en caso de dudas.

HISTORIA

¡Bienvenidos, exploradores de élite!
Habéis sido seleccionados para una misión que podría reescribir la historia. Tras décadas 
de búsqueda, los científicos han descubierto la ubicación de una isla misteriosa e 
inexplorada: Dinoxland, un lugar perdido en el tiempo y lleno de secretos prehistóricos.
Bajo su terreno salvaje y traicionero yacen los restos de cuatro titanes legendarios: 
Tyrannosaurus rex, Triceratops, Stegosaurus y Brachiosaurus, completos, intactos y 
esperando ser descubiertos.
Pero esta no es una expedición cualquiera: es una carrera contra el tiempo, contra la 
naturaleza… ¡y contra los demás!
Cada uno de vosotros es un experto de renombre mundial en exploración, paleontología 
o supervivencia, y todos anheláis la gloria de desenterrar el fósil más grande de la historia.
Solo uno podrá reclamar el descubrimiento definitivo.
¿Serás tú?
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 ¿CÓMO RESPONDER?
• Todos los jugadores responden al mismo tiempo.
• Tras ver el vídeo o la imagen, aparece una pregunta con 3 posibles respuestas (A, B, C).
• Tienes 30 segundos para responder:
- A los 25 segundos sonará una señal.
- Coloca tu ficha de respuesta boca abajo sobre la mesa. ¡Para que ningún jugador 

pueda hacer trampa en el último momento!
- A los 30 segundos, todos giran su ficha de respuesta al mismo tiempo.
- La pantalla mostrará la respuesta correcta junto con una breve explicación. ¡También 

se ofrece una breve explicación para mayor diversión y aprendizaje!
- Cuando todos responden al mismo tiempo: puedes elegir uno de los dos métodos de 

juego. Puedes escogerlo para cada partida, dependiendo con quién juegues.

 MÉTODOS DE JUEGO (elegid uno antes de empezar la partida):
• Método competitivo:
- Si el jugador en su turno acierta, gana una pieza de esqueleto.
- Si falla, el primer jugador a su izquierda que haya acertado gana la pieza.
- Si nadie acierta, no se reparte ninguna pieza.
• Método cooperativo:
- Todos los jugadores que acierten reciben una pieza de esqueleto.

CARTAS DE AVENTURA (cartas digitales) 
• Cuando un jugador cae en una casilla de aventura, 
selecciona el icono correspondiente en la pantalla.  
• Estas cartas pueden tener efectos positivos o negativos.
Pueden afectar a tus piezas de esqueleto o a tu turno.
• Se cambian pulsado el icono siguiente en la pantalla. 

CARTAS DE DESAFÍO 
• Sirven para robar una pieza de esqueleto a otro jugador.
• El jugador que tiene el turno, elige a quién desafiar.
• Ambos roban una carta del mazo de desafío:
- Gana quien tenga más puntos en la categoría Fuerza.
- Variante: se puede competir en Peso, Longitud      

o Altura (declarado antes de robar las cartas).
• En caso de empate, se roban nuevas cartas.
• El perdedor entrega una pieza de esqueleto. 
• Al terminar, se devuelven las cartas al mazo.

SOFTWARE Y REQUISITOS TÉCNICOS

VER: observa 
atentamente la 
pantalla.

ESCUCHAR: 
presta atención 
a la narración.

CONOCIMIENTO: responde sin ayuda visual ni auditiva, solo 
con tus conocimientos.
- Si el jugador es muy pequeño, puede elegir responder 

una de tipo Ver o Escuchar.
- Prestar atención: un 20% de las preguntas combinan las  
 tres categorías.

• CASILLAS ESPECIALES DEL TABLERO:

ELECCIÓN LIBRE: 
elige la categoría de 
pregunta que prefieras.

AVENTURAS: 
roba una carta de 
aventura digital.

DESAFÍO: roba una 
carta de desafío y 
reta a otro jugador.

¿CÓMO JUGAR?

OBJETIVO DEL JUEGO
• Responder preguntas, usar cartas de desafío y cartas de aventura para recolectar las 
piezas de tu esqueleto.
• El juego termina cuando un jugador ha reunido las 10 partes de su dinosaurio. Ese 
jugador es el ganador.
- Variante rápida: Para partidas más cortas (con niños pequeños o si tenéis poco 

tiempo), se puede acordar ganar con 5 u 8 piezas en lugar de 10.

DESARROLLO DEL JUEGO
• En tu turno, lanza el dado y avanza tu peón en el sentido de las agujas del reloj.
- Cada vez que pases por la casilla Inicio, obtienes una pieza de esqueleto.

• TIPOS DE PREGUNTAS:
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SOFTWARE Y REQUISITOS TÉCNICOS

• La aplicación funciona en tabletas o 
móviles Android/iOS de menos de 5 años 
de antigüedad.
• Requiere al menos 2,2 GB de espacio 
libre.
• A partir de 2026/2027 necesitará Android 
7.0 o superior o iOS 15.0 o superior.

INSTALACIÓN
• Descarga la app “Dinox Boardgame” 
desde Google Play o App Store.

• CONTACTO EDUCA BORRAS: www.educaborras.com/forms/index/language:es              
• APOYO TÉCNICO: JUEGOS CODIX. En el menú de la aplicación encontrará un enlace 
directo a la página de soporte.

• Abre la app y empieza la aventura en 
Dinoxland.

MENÚ PRINCIPAL DE LA APP
• Jugar: inicia la partida. Para omitir el 
video introductoria, tocar dos veces la 
pantalla. 
• Museo: observa en 3D los 4 esqueletos 
completos desde todos los ángulos.
• Extras: opciones adicionales como cambio 
de idioma.
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Copyright © 2025 Codix Games (Posso B.V.), 
The Netherlands. All rights reserved.

¡ADVERTENCIA! PARTES PEQUEÑAS. PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO. 
GUARDE ESTA INFORMACIÓN PARA FUTURAS REFERENCIAS. 
LOS CONTENIDOS DE ESTE JUEGO PUEDEN VARIAR DE LO 
MOSTRADO EN LAS FOTOGRAFÍAS.

2-4

6+
años

jugadores

www.educaborras.com


