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CONTEUDO DO )0GO

* 5 blocos empilhaveis

¢ 1 quebra-cabega autocorretivo.

e Instrucdes

Temas:

* Vogais (maiUsculas e minUsculas).
e Objetos do cotidiano.

e Animais.

e NOmeros de 1a 5.

e Contagem com os dedos.

OBJETIVO DO 0G0

Aprender brincando: desenvolver
habilidades cognitivas, linguagem,
motricidade fina, coordenacdo motora
e reconhecimento visual.

DINAMICA GERAL

e Empilhar os blocos conforme o tema.
¢ Usar o quebra-cabeca autocorretivo
como guia.

e Explorar liviemente e brincar com
orientagdo.

DINAMICAS ESPECIFICAS

e Vogais: associar sons e objetos.

e Objetos: nomear e relacionar.

e Animais: imitar sons e falar sobre
caracteristicas.

e NUmeros e contagem: contar e usar
os dedos.

Atividade: Construa a torre correta com
0 quebra-cabeca.

Fabricado e projetado na Espanha por
EDUCA BORRAS, S.A.U. Osona, 1 08192
Sant Quirze del Vallés ¢ Espafia
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MANUAL DE INSTRUGOES
BLOCOS EDUCATIVOS EMPILHAVEIS

QUEBRA-CABECA AUTOCORRETIVO

Guia visual para empilhar os blocos na
ordem correta.

%

DICAS PARA 0S PAIS

e Fazer perguntas abertas.

e Reforcar com gestos e palavras.

e Deixar a crianga explorar livremente.
e Comemorar conquistas.

DIMENSOES
SEGURANCA
* Material atoxico. c
* Cubos em plastico ABS.  materiaL £
* Supervisdo de um 3
adulto recomendada.
50 mm

BENEFiCIOS

¢ Estimula a linguagem e a memoéria.

¢ Melhora a coordenacdo.

e Fortalece a compreensdo de conceitos.
e Incentiva a autonomia.

Construa, empilhe, descubra e cresca
junto!

INSTRUCOES DE SEGURANCA.

Leia estas instru¢des antes de utilizar o brinquedo pela primeira
vez. Retire e deite fora os suportes, cartoes e plasticos antes de

dar o brinquedo a crianca. E importante assegurar-se de que

foram todos descartados. Para evitar o risco de infe¢oes e
contaminagao por sujidade, limpe regularmente com um pano
humido as superficies de plastico. As superficies de plastico podem
ser lavadas na maquina de lavar louca. Recomendamos a supervisao
visual de um adulto durante o jogo. Guarde esta informacao para
futuras referéncias.
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CONTENIDO DEL JUEGO

¢ 5 bloques apilables
¢ 1 puzle autocorrectivo
e Instrucciones

Tematicas:

e Vocales (mayUscula y mindscula).
¢ Objetos comunes.

e Animales.

e NOmeros del 1al 5.

e Conteo con los dedos.

OBJETIVO DEL JUEGO

Aprender jugando: desarrollar habilidades
cognitivas, lenguaje, motricidad fina,
coordinacién mano-ojo y reconocimiento
visual.

DINAMICA GENERAL

¢ Apilar los bloques segn tematica.
e Utilizar el Euzle autocorrectivo como guia.
e Explorar libremente y jugar guiado.

DINAMICAS ESPECIFICAS

¢ Vocales: asociar con sonidos y objetos.

¢ Objetos: nombrar y relacionar.

¢ Animales: imitar sonidos, hablar de
caracteristicas.

e NOmeros y conteo: contar, usar los dedos.
Actividad: Construye la torre correcta con

el puzle.

Fabricado y disefiado en Espaiia por
EDUCA BORRAS, S.A.U. Osona, 108192 ¢
Sant Quirze del Vallés ¢ Esparia
www.educaborras.com

MANUAL DE INSTRUCCIONES

BLOQUES EDUCATIVOS APILABLES

PUZLE AUTOCORRECTIVO

Guia visual para colocar los bloques en
orden correcto.
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CONSE)OS PARA PADRES

¢ Hacer preguntas abiertas.

e Reforzar con gestos y palabras.
¢ Dejar experimentar libremente.
e Celebrar logros.

DIMENSIONES
SEGURIDAD
* Material no toxico.
e Cubos Plastico ABS. AR
e Supervision adulta
recomendada.
BENEFICIOS 20 mm

e Estimula el lenguaije y la memoria.

¢ Mejora la coordinacion.

¢ Fortalece la comprension de conceptos.
* Promueve la autonomia.

iConstruyan, apilen, descubran y crezcan
juntos!

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD.

Lea estas instrucciones antes de utilizar el juguete por primera vez.
Retire y elimine los soportes, cartones y bolsas de plastico antes de

dar el juguete al nifio. Es necesario asegurarse que se han eliminado
todos. Para evitar riesgos de infeccion y contaminacion por suciedad,
limpie periodicamente con un trapo humedo las superficies de plastico.
Las superficies plasticas pueden ser lavadas en un lavavajillas.
Recomendamos la supervision visual de un adulto durante el juego.
Guarde esta informacién para futuras referencias.

50 mm
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GAME CONTENT

¢ 5 stackable blocks
¢ 1 self-correcting puzzle.
e |nstructions

Themes:

¢ \owels (uppercase and lowercase).
e Common objects.

e Animals.

e Numbers from 1 to 5.

e Finger counting.

GAME OBECTIVE

Learn through play: develop cognitive skills,
language, fine motor skills, hand-eye
coordination, and visual recognition.

GENERAL DYNAMICS

o Stack the blocks according to the theme.
¢ Use the self-correcting puzzle as a guide.
e Explore freely and play with guidance.

SPECIFIC DYNAMICS

¢ Vowels: associate with sounds and objects.
¢ Objects: name and relate.

e Animals: imitate sounds, talk about
features.

¢ Numbers and counting: count, use fingers.
Activity: Build the correct tower with the
puzzle.

] EB

Manufactured and designed in Spain by
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SAFETY INSTRUCTIONS.

future reference.

Read these instructions before using the toy for the
first time. Remove and dispose of supports, cardboard
and plastic bags before giving the toy to the child.
You must make sure they have all been removed.

To avoid the risk of infection and contamination
from dirt, clean the plastic. Plastic surfaces can be
washed in a dishwasher. We recommend adult visual
supervision during play. Keep this information for

INSTRUCTION MANUAL
STACKABLE EDUCATIONAL BLOCKS

SELF-CORRECTING PUZZLE

Visual guide to place the blocks in the
correct order.

PARENT TIPS

e Ask open questions.

¢ Reinforce with gestures and words.
o Let the child explore freely.

e Celebrate achievements.

DIMENSIONS
SAFETY
¢ Non-toxic material.
e ABS Plastic Cubes. MATERIAL:
e Adult supervision PLASTICABS
recommended.
BENEFITS SGmm

e Stimulates language and memory.

¢ Improves coordination.

e Strengthens concept comprehension.
e Encourages autonomy.

Build, stack, discover and grow together!

CONFORMS TO THE SAFETY
REQUIREMENTS OF SPECIFICATION F963

50 mm

G Ce B8

ClV. Iﬁ ‘ﬁ

CONTENU DU JEU

5 blocs empilables.
*1 puzzle autocorrectif.
e |nstructions

Thémes :

¢ Voyelles (majuscules et minuscules).
e Objets courants.

* Animaux.

e Nombres de 14 5.

e Comptage avec les doigts.

OBJECTIF DU JEU

Apprendre en jouant : développer les
compétences cognitives, le langage, la
mofricité fine, la coordination ceil-main
et la reconnaissance visuelle.

DYNAMIQUE GENERALE

e Empiler les blocs selon le théme.
o Utiliser le Buzzle autocorrectif comme guide.
e Explorer librement et jouer de facon guidée.

DYNAMIQUES SPECIFIQUES

e Voyelles : associer avec sons et objets.

e Objets : nommer et relier.

e Animaux : imiter les sons, parler de
caractéristiques.

e Nombres et comptage : compter, utiliser
les doigts.

Activité : Construire la tour correcte avec
le puzzle.

S
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CONSIGNES DE SECURITE.

recommandons

Lisez ces instructions avant d’utiliser le jouet pour la premiére
fois. Retirez et éliminez les supports, les cartons et les sacs en
plastique avant de donner le jouet a I'enfant. Assurez-vous
qu'ils ont tous été éliminés. Pour éviter les risques d’infection
et de contamination par la saleté, lavez périodiquement les
surfaces en plastique avec un chiffon humide. Les surfaces en
plastique peuvent étre lavées au lave-vaisselle. Nous

?u'un adulte surveille I'enfant pendant le jeu.
Conservez ces informations pour de futures consultations.

MANUEL D'INSTRUCTIONS
BLOCS EDUCATIFS EMPILABLES

PUZZLE AUTOCORRECTIF

Guide visuel pour placer les blocs dans le
bon ordre.
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CONSEILS POUR LES PARENTS

e Poser des questions ouvertes.

e Renforcer avec gestes et mots.

e Laisser I'enfant explorer librement.
e Féliciter les réussites.

2 2 DIMENSIONS
SECURITE
e Matériau non toxique. c
* Cubes en plastique ABS. = MATERAL: g
e Supervision adulte ABS )
recommandée.
AVANTAGES S0 mm

e Stimule le langage et la mémoire.

e Améliore la coordination.

¢ Renforce la compréhension des concepts.
e Encourage l'autonomie.

Construisez, empilez, découvrez et grandis-

sez ensemble !
ce
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