Lea estas instrucciones antes de jugar. Recomendamos jugar bajo

la supervisién de un adulto. Este manual contiene informacion
importante, consérvelo para futuras consultas. Limpieza: no sumergir
en agua. Limpiar la superficie con un pafo himedo.
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PULSION CORTA: PRUEBAME
PULSION LARGA: CAMBIAR DE MODO

GUARDE INSTRUCCIONES Y CAJA, CONTIENEN INFORMACION IMPORTANTE. ELIMINE LOS ELEMENTOS DE FIJACION
ANTES DE DAR EL JUGUETE AL NINO.

ESTE JUGUETE HA SIDO DISENADO Y FABRICADO CON MATERIALES Y COMPONENTES DE A ALTA CALIDAD, QUE
PUEDEN SER RECICLADOS Y REUTILIZADOS. LOS PRODUCTOS ELECTRICOS Y ELECTONICOS CONTIENEN SUSTANCIAS
QUE PUEDEN SER DANINAS PARA EL MEDIO AMBIENTE SI NO SE LES DA EL TRATAMIENTO ADECUADO. ESTE SIMBOLO
SIGNIFICA QUE EL EQUIPO ELECTRICO Y ELECTRONICO, AL FINAL DE SU CICLO DE VIDA, NO SE DEBE DESECHAR CON
EL RESTO DE RESIDUOS DOMESTICOS. POR FAVOR, DEPOSITE SU VIEJO JUGUETE EN EL PUNTO DE RECOGIDA DE
RESIDUOS O CONTACTE CON SU ADMINISTRACION LOCAL. EN LA UNION EUROPEA EXISTEN SISTEMAS DE RECOGIDA
ESPECIFICOS PARA RESIDUOS DE APARATOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS. jPOR FAVOR! jAYUDENOS A CONSERVAR

EL MEDIO AMBIENTE!
LAS BATERIAS USADAS SON RESIDUOS PELIGROSOS Y NO SE DEBEN DESECHAR CON LA BASURA DOMESTICA.
INFORMESE EN SU DISTRIBUIDOR O ADMINISTRACION LOCAL SOBRE EL DESECHO DE PILAS DESCARGADAS.

ﬁ {ADVERTENCIA! NO CONVIENE PARA NINOS MENORES DE 3 ANOS. PARTES PEQUENAS. PELIGRO ATRAGANTAMIENTO.
|
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BATERIA

O Funciona con 3 pilas LR6 «<AA» de 1,5V ——= (incluidas).
jAdvertencia! El cambio de pilas debe hacerlo un adulto.

Ver esquema: %

SE RECOMIENDA
EL USO DE PILAS
ALCALINAS.

@ Para cambiar las pilas, desenrosque la tapa e inserte las pilas segtn
las marcas de polaridad correctas. Después, cierre la tapa y vuelva
a atornillarla en su sitio.
© No intente recargar pilas que no sean recargables.
O No mezcle distintos tipos de pilas. No mezcle pilas nuevas con usadas.
© Utilice solo pilas recomendadas o pilas equivalentes.
@ Sinovaa utilizar el juguete durante mucho tiempo, extraiga las pilas.
@ No cortocircuite los terminales de alimentacion.

® Las pilas recargables solo deben cargarse bajo la supervision de un
adulto.

© Las baterias recargables han de ser retiradas para su recarga.
@ Las baterias agotadas han de ser retiradas del juego.
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MODO DE JUEGO

O Tras encender el dispositivo y escuchar el tono de aviso, entrara
en el modo de juego. Utiliza el palo de miel u otro objeto para
golpear la superficie cercana al pingiino. A partir de ese momento,
podrés tocar hermosas canciones junto con el pinguino.

@ Pulsa el boton derecho una vez para pasar a la siguiente cancion.

MODO REPETICION

@ Pulsa el botdn situado a la izquierda de [ ALTERNAR MODO R} |
para activar el Modo Repeticion. Sonara un tono de aviso que
indica el «Modo Aprendizaje»: Tu dices una palabra y yo la repito.

@ En el modo Repeticidn, el pingliino escuchara tu voz. Cuando
hayas pronunciado una palabra, él la repetird con una voz distinta.
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MODO MUSICA

® Pulsa el botén situado a la izquierda de [ALTERNAR MODO tQ]
para acceder al Modo musica.
@ Pulsa el botén situado a la derecha de [SIGUIENTE/PARO p|]
para detener la cancion que suena en ese instante. Vuelve a pulsarlo
para reproducir la siguiente cancion. i
©® [ Q3] esel controlador de volumen. Manten pulsado para

ajustar el volumen. 0

MODO ESPERA 'Y REPOSO

@ Sino hay ninguna acciéon durante 30 segundos, el pingiino
interactuard contigo mediante un recordatorio.

@ Sino se realizado ninguna accién tras dos recordatorios,
el pingliino dird «<Dejemos el juego para otro momento» y
entrard en modo reposo. Para volver a jugar, basta con volver
a encenderlo.

3 ACCESORIOS SUSTITUIBLES

EXTRAER PARA
CAMBIAR DE
ACCESORIO

Para cambiar de accesorio,
basta con desengancharlos
y encajarlos en su sitio.
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